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ролет ugBa. Датата 
за излизането на 
т.нар. “Список 301”, В 
Който ще бъдат 
обобщени Всички gop- 
жави, обвинени В пиратство, 
наближава. И хоп - нашите BAac- 
mu отново се BmypBam с глава- 
та напред с твърде натрапчива 
решимост да овладеят пробле- 
ма с нарушаването на aBmopcko- 
то право В България, а торент 
тракерите предвидливо започ- 
Ват да местят сървърите си В 
чужди държави. Ho нима филтри- 
рането на интернет трафика, 
Което го има само В държави Ка- 
то Иран и Китай, не е по-скоро 
признак на полицейшина и мани- 
пулиране на свободния достъп 
до информация, отколкото опит 
да се изтръгнат Корените на 
проблема...? И ако сега службите 
за сигурност имат правното ос- 
нование да преследват разпрос- 
транителите на нелегално съ- 
държание, дали не е далеч Вре- 
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мето, Когато те ще поискат 
филтрацията на сайтове, които 
публикуват информация, която е 
неудобна за държавата и Власт- 
та... Преди да преминем по съ- 
щестбо обаче е редно да си от- 
говорим на Въпроса: “Що е mo 
торент система”? Това е един 
особено лесен начин за споделя- 
не и разпространение на различ- 
ни по Bug файлове 8 интернет. 
При него нито един om фаблове- 
те не се намира на определен 
сървър, ае разбит на малки пор- 
ции по дисковете на другите 
потребители, koumo са разре- 
шили достъпа до този файл. Да- 
ли неговото съдържание обаче е 
легално или не, Вече е друг Въп- 
рос. Но пъп Като органите на 
реда не могат да претърсят до- 
мобете на Всички, да речем по- 
AOBUH милион, потребители, Ha 
тях им е далеч по-удобно да нах- 
луят В офиса на даден достав- 
чик, да го заплашат с арест и 
до го заставят да спре достъпа 
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до даден тракер. Спирането на 
торент тракерите чрез заплахи 
и полицейски разпореждания от 
страна на ГДБОП не е особено 
правомерно - за безсилието на 
обВинителите да докажат Вина- 
та на собственика на 
arenabg.com говори фактът, че 
съдът го пусна почти на мига 
безусловно и то с аргумента, че 
няма извършено престъпление. 
Доста Вероятно е самите поли- 
цаи да са били наясно, че обвине- 
нията им издишат Юридически, 
но Въпреки това да са решили 
да постигнат имиджов ефект с 
поредната DaM6oBcka акция. По 
същата логика, понеже В мрежа- 
та се обменя над петдесет npo- 
цента порно, дайте да спрем и 
целия интернет, защото това е 
неморално. Темата безспорно е 
хлъзгава, има аргументи и В eg- 
ната, и В другата посока, но ни- 
ма това е начинът да се дейст- 
Ва? Естествено - нито Власти- 
те, нито интернет доставчици- 


те, “прехранващи” се от банери- 
те по своите торент тракери, 
не са светци. Българските mo- 
рент caumoBe на практика не 
само Вършат закононарушение, 
но и го правят крайно нагло, без 
Въобще да намерят за необходи- 
мо да се Крият, с Което съвсем 
логично провокират ответни 
действия. За никого не е тайна, 
че по цял сват cbuuecmByBam 
торенти и пиратство, но никъ- 
де достъпът до тях не е толко- 
Ва очебиен и лесен. Да не гово- 
рим, че агепард.сот б един мо- 
мент дори бяха изнаглали до- 
там, че да изискват плащане 
чрез sms за регистрация. 
Всъщност дори да махнат накоџ 
тракери, на тахно място ще се 
появят други - пок и те не са 
единстВеното средство за об- 
мяна на файлове. Трудно можеш 
да сложиш lo3gu на нещо, попад- 
нало В необятното море на фе- 
номен Като интернет. Стигна 
се дори дотам, че някои предс- 
табители на звукозаписни kom- 
пании 8 България признаха, че 
при заплата 300 лв. няма Как да 
дадеш 40 от max за диск. 

Може би държавата, звукозапи- 
сните Компании и органите на 
реда Като за начало би трябвало 
да помислят накаква законова 
рамка, Която да постави основи- 
те на легален начин за разпрост- 
ранение на музика, филми или иг- 
ри онлайн и след тоба да се 
опитВат да се борят с пиратс- 
mBomo с палки u белезници. Cma- 
рият модел на предлагане на ав- 
mopcko съдържание - т.е. kymuU- 
ка, В Която има някакъв албум - 
определено e отжибелица и Все 
повече хора на Запад съзнават 
това. Все по-големи Компании за- 
почват да ce Возползват om cno- 
делянето на файловете и да про- 
дават своята “стока” през мре- 
жата на по-ниски цени, Вместо 
да се опитват да го изкоренят. 
А иначе у нас по пл. “Славейков” 
Все още е пълно с пиратски дис- 
koBe с филми, игри, програми и 
какво ли още не на оКоло 200 
метра от сградата на MBP... 


Не вярвате! 


Истина е. Харесва ни да ви глезим. 


www.plesio.bg 
0800 18 200 
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• Monitor: 15,4 WXGA X-Black LCD 
・Resolution: 1280х800 
• CPU: Intel Core 2 Duo T5500 1,66 Ghz 
• RAM: 1024 МВ DDR2 (2 СВ Max) 
» HDD: 120 GB SATA 4200 RPM 
• SVGA: nVidia GeForce Go 7400 128MB 
• DVD: DVD+-RW/+-R DL/RAM 
• OP. SYSTEM: 
Windows XP Media Center 
e Weight: 2,8 Kg 
• Warranty: 1 Year 


Sony Vaio VGN-FE31H 
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КАКВО ИГРАЕТЕ - МАРТ 2007 


- 1. World of WarCraft: ТВС 


- 2. FIFA 07 
3. StarCraft BroodWar 
4. Counter-Strike 
5. WarCraft III 
6. Lineage || 
7. Diablo ЇЇ: LoD 


8. Need for Speed: Carbon 
w 9. Heroes 5: Hammers of Fate 


4 10. GTA: San Andreas 


Ветът на Компютър- 
ните игри pagko е 
разтрисан от peBoAlo- 
ции, но Когато те се 
случат, omekBam с ме- 
сеци и дори с години. Появата 
на World of WarCraft преди обе го- 
дини преобърна представите на 
Всички за онлайн игрите и Bb3- 
можностите за гейминг заедно 
с приятели. Днес Все още тази 
революция носи своите позити- 
Ви, макар и лека-полека да отшу- 
мява. Статистиката сочи, че 
едва една трета от играещите 
досегашния WoW са преминали 
Към The Burning Crusade. Въпре- 
ku това обаче тази игра на 
Blizzard владее сърцата на най- 
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активните гласоподаватели 8 
чарта на РС Мапа. 

През март сериозни размества- 
ния липсваха, Като единствено 8 
дъното на Класацията е забавно 
как четирима претенденти раз- 
решиха дуелите си с по един 
глас разлика. Тази ситуация за 
пореден път доказва, че В пур- 
нирните битки не е Важно да си 
най-добър или най-модерен, ае 
Важно ga си най-находчив u ga 
имаш добра публика. Lineage | го 
демонстрира Ha Diablo |, а Need 
Гог Speed: Carbon - Ha Heroes 5: 
Hammers of Fate. 

Започналият футболен полусезон 
и мачовете В Шампионската ли- 
га Вероятно провокират засиле- 
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ния интерес Ком FIFA 2007. 
Очаква се ноВ футболен бум с 
появата Ha akmyaAHama UEFA 
Champions League 2006-2007, ko- 
ято ще добави необходимия 
турнирен адреналин Към успеш- 
ната платформа на ЕА Sports. 
Засега обаче „братчето” 0 НЕА 
успя да го избута едва до Bmo- 
рото място. С петнадесетина 
гласа отстъп на трето място 
се подреди BroodWar, Който се 
превръща Във Вечното присъст- 
Bue В нашата Класация. За него 
Всичко Вече е Казано, остава Hu 
единствено ga се усмихнем так- 
тично на младежката Hanopu- 
тост Ha посивелия геймаедик. 
Четбърти е Counter-Strike. Учуд- 
Ващо забавно е kakbB ренесанс 
изживява тази игра след дълги- 
me години забрава. HoBomo по- 
Коление геймъри преоткрива за 
себе си чара на „Стражари и 
апаши”, на Което ние не можем 
да кажем нищо друго освен „бра- 
Во, деца, само така”. Пети е 
WarCraft ||. Не ми хрумва нищо 
былнубашо, което може да се 
спомене за тази игра след тол- 
кова години, поради Което я 
пропускам В Коментара си. Де- 
сети също е стар познайник - 
СТА: бап Апдгеаз. Мръсната и 
кървава афроамериканска gpa- 
матургия с гангстерски елемен- 
ти успя отново да намери мяс- 
то В сърцата на носталгично 
настроените си фенове. Нос- 
талгията е Водещият мотив 
през този месец - стари загла- 
Вия, стари игри, но пък толкова 
добре си изкарваме с max... 


Бихте ли си Купили 
PlayStation3? 


Попитахме Ви дали бихте cu Ку- 
пили PlayStation3. Както е избес- 
тно, европейската премиера на 
телевизионната Конзола беше 
на 23 март, Включително и 8 
Болгария. Цената от 600 евро 
обаче очевидно депресира голя- 
мата част от хората, които би- 
ха играли през телевизора си и 
те избират отговора за cBam6a- 
та и разумната инвестиция. Pa- 
достното този пот обаче е, че 
голяма част от негатибизма по 
отношение на геймконзолите 
принадлежи на миналото. 

Повече хора отговарят с “да”, 
отколкото с не, пред перспекти- 
Вата ga притежават Високо 
технологичното чудо на Sony. 
Немалко геймъри биха разцъква- 
AU небрежно и Xbox 360, а съвсем 
малка част от Вас биха играли 
на Wii (което е странно, Впро- 
чем). Според информация на една 
от големите търговски Вериги 
за електроника предварителни- 
те поръчки за PS3 ca надхвърлч- 
ли числото 40. В сравнение със 
cBemoBHu пазар тоба не е нищо 
особено. В сравнение с българс- 
Кия пазар обаче тоба е малка ре- 
Волюция - Конзолите превърнаха 
гейминга 8 общодостъпно забав- 
ление. Забавлявате се не само 
Вие пред монитора, а u Вашите 
родители пред телевизора. 
Забавление ще е лайтмотивьт 
ни през пролетта. Посетете 
www.pcmania.bg и дайте о 
своя глас. Очакваме Ви! 


f БИХТЕ ЛИ СИ КУПИЛИ ПЛЕЙСТЕЙШ 


АКо имах толкова пари, щях да се оженя, бе! 
Да 


Не 
Бих cu Купил/а Xbox 360 
Бих cu Купил/а Wii 
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«Acer TFT Gamers kinesin | -Acer ТЕТ-батегз-Ыпе- 


е Модел: AL1751As silver, е Модел: AL1951Ds 

е Диагонал на екрана: 17” CrystalBrite е Диагонал на екрана: 19” 

е Разделителна способност: и EE • Разделителна способност: 
1280 х 1024 пиксела 1280 х 1024 пиксела 

е Контраст: 500:1 ; ; е Контраст: 700:1 

е Яркост: 400са/т? ; 5% те е Яркост: 300cd/m’ 

е Ъгъл на видимост: 150°/135° 4 : е Ъгъл на видимост: 150°/135° 

е Време за реакция: 8ms (on/off) Е < е Време за реакция: 2705 

е Вграден високоговорител е Вграден високоговорител 

е Входове: Analog D-sub, DVI е Входове: Analog D-sub, DVI 

„ 3 години гаранция е 3 години гаранция 


429 ,-“ лева с ДАС 569,-" лева с AAC | 


Acer TFT Ferrari Line Acer TFT Ferrari Line 


е Модел: Ferrari F- 19" 

е Диагонал на екрана: 
19" S-IPS + CrystalBrite 

е Разделителна способност: 
1280 х 1024 пиксела 

е Контраст: 550: 1 

е Яркост: 400са/т? 

е Ъгъл на видимост: 140°/130° е Ъгъл на видимост: 160°/160° 

е Време за реакция: 8ms に . е Време за реакция: SMS 

е Вградени високоговорители 2x2W е Вграден PAL/SECAM 


е Модел: Ferrari F- 20" 
е Диагонал на екрана: 
20" Widescreen CrystalBrite 
е Разделителна способност: 
1680 х 1050 пиксела 
е Контраст: 800: 1 
е Яркост: 300cd/m* 


е Входове: МСА (Analog D-sub), TV тунер с телетекст 

DVI-D (Digital), е Дистанционно управление 

AV (S-video & Composite) е Вградени високоговорители 2X5W 
е Згодини гаранция е Входове: VGA (Analog D-sub), 


DVI-D (Digital), AV (S-video & Composite) 
е 3 години гаранция 


=a я те ーー で TRS ат ж аа 
ы 7699, AEBS ДАС > «ат 4365, лесс AAG > 
фЯСОЛИТРОН Оторизиран Вносител и дистрибутор на ACER за България 
SOLYTRONM 


Аерогара София, бизнес сграда Транспрес, ул. "Мими Балканска" 140, Телефон: 02 960 2352, 960 2300; Факс: 02 960 2399; www.solytron.bg; office@solytron.bg 


Търсете продуктите Ha Acer в дилърската мрежа на Солитрон в цялата страна. 
Повече информация от къде да купите може да получите на посочените телефони. 
* Цената може да варира при различните дилъри! 


ДИЛЪРИ: Ботевград: ET ATA-91 - Генади Тутовски 0723/60111; Благоевград: Рес Ком 073/830111: Бургас: Компютърен Център - Бургас 056/ 841161; Планикс 056/ 821621; 

Комплекс 056/813023, Комплекс 2000 056/840655; 2 Плюс Бургас 056/ 870 854; Рива 056/842323; Пролайн 056/841085; Варна: Ардес Информационни технологии 052/609140; 

Ди Енд Джи компютри 052/303999; Сайтрон 052/607365; Офис Оборудване 052/607376; Кагами 02/9848400 052/ 606841; ДЗЗД Варсис 052/600446; Добрич: Менора 058/601602; 

бис Ком 058/605117; Пловдив: ПИК Компютърс 032/633304; Компютър плюс 032/623318; Декомерс 032/622424; Плевен: Електроника и Софтуер 064/806155: Русе: Дартек 082/81999: 
Формула CX 082/874189: Сливен: ИнфоБокс Алексиев и сие СД 044/ 622 712; София: АБВ Tex 02/9746965; ЕС Би ЕЙЧ Ентъртейнмънт 02/9808428, Аси Къмпани 02/9719966; 
БИТ 02/9758115; Булком Компютри 02/9532040; Булком 2000 Ко 02/9505205; ВУДУ Компютърс 02/9439405; Вюпоинт 02/9631705; Виртуална зона 02/9259930; 
Дейтаком 02/9818240; Дейтапро 02/9501695; Диджитек 02/9740900; Еникомп 02/8709352; Жар Компютърс 02/8221000; ЖМТехнологии 02/9658989; 
3 АДА Нет 02/9630270; Игъл Софтуер 02/9651000; Интераком 02/9887535; Инфогард 02/9630600; Контракс 02/ 9609777; Кунторов 02/9848245: 
Компауър 02/9878631; Лидер ТК 02/9423939; Макс Пойнт Компютърс 02/8504490; Мултиелектроникс 02/9155555; Сирма Груп 02/9768310; 
СБС 02/91945; Смарт Системс 02/9621414; Стантек 02/9266969; PCStore.bg 02/ 9430505; Прайм Технолъджи 02/ 9581066; 
ПИК Компютърс 02/9896451; Стара Загора: Актим 042/602113; Викинг 042/ 642184; ВИП Консулт 042/603312; 
Медия Системи 042/600149; Хасково: Компютър Консулт ЕООД 038/663208; 
Шумен: ЕЛЕНКО компютърс ООД 054/830104 


Както и в магазините на Германос; Денси; Метро; Мултирама; Офис 1; 
Офис Експрес; Плесио; Техномаркет; Технополис; Хенди-тел 


em 


Конспиратибен анализ 


Как е хавата, пичобе? Е, послед- 
ният брой супер Кърти, ей, мно- 
го fk. 

Абе тия дни реших да пробвам 
прехВаления WarCraft Ill! Е, ca ше 
си Кажете: “E, откри топлата 
Вода“. Да, ама не. Понеже следях 
изкъсо спора Дедовото VS Уарк- 
рафт-а и некъв там се изказа, че 
Стареца бил с пре*еана графика 
8 сравнение Уаркрафта. Да, бе. 
Когато цъфнат налъмите. Гра- 
фиката на Стареца си е супер 8 
сравнение с пластилинената Ви- 
зия на Варкрафт. После геймпле- 
ят и Куцал. Абе ше Карам по ред. 
Първо. Аргумент на Уаркрафт 
гилдията: Ако Стракрафта е по- 
Велика, защо от Близз са избрали 
да развият именно Уаркрафта, а 
не Стареца? Вярно, звучи добре, 
силен аргумент, но да погледнем 
нещата от ъгъла на Старкрафт 
гилдията. 

“Ако Уаркрафта е толкоз Велика, 
защо на Близз им треаха три 
части, за да достигнат “СъВър- 
шенстВото"? Кой днес играе на 
Уаркрафт 1 и 2 - никой. А Старе- 
ца му цъкат още първата част 
Вече, чеки колко станаха, а-а да, 
9 и отива десета година. Тоба е 
достатъчно, за да разберем Коя 
е по-Велика. 

Второ. Как да си направим Уарк- 
рафт? Взимаме някоя наша cma- 
ра игра, слагаме н-та цифра от- 
зад, полагаме за основа геймплея 
на Старкрафт и градим нагло, 
Крадейки идеи от Тгаг: Пе 
Burden of the Crown. Така. След 
това го HabymBame В пластили- 
нена графика и тъп звук и го 
пускаме на пазара. И целокупно- 
то геймърско стадо и се нах- 
Върля, грухтейки от Възторг 
колко оригинални идеи била бъка- 
на. Грънци. Всичко, ама ВСИЧКО, 


в 


и бледорозов на цвят... 


Е КРАДЕНО ОТ НАШЕНСКИЯ 
ЦАР. Една наистина Велика игра, 
която не получи славата, Която 
й се полага. Игра със страхотна 
графика, зарибен и задълбочен 
геймплей. И заради факта, че е 
българска-слабо известна. Поне 
по нашите земи. Или ако някой я 
знае, то я поглежда с пренебре- 
жение и подхВърля: “Ха, ми та ka- 
то Ейожа“. Да, ама не. Цара ни 
може да издуха и Ейожа, и Yapk- 
рафта Взети заедно. 

И така, Вие сте голяма проспе- 
рираща фирма, известна на це- 
лия свят. Ама нещата са В зас- 
той. Искате да има оригинални 
идеи, ама не можете да ги из- 
мислите. И Какво правим В та- 
КъВ случай? “Елементарно, Уот- 
сън"! Оглеждате се за някоя игра 
с оригинални идеи, Която обаче 
не е постигнала необходимия ус- 
пех, понеже си няма създатели, 
известни на целия свят, свръх 
бюджет, с Който да й се направи 
шумна рекламна кампания, и 63e- 
маме идеите, залегнали В нея. И 
понеже играта не е известна, ха 
някой да Каже, че идеите Ви не 
са оригинални и новаторски. Да, 
тук Визирам събирането на 
предметите, Вдигането на нива, 
героите и Всякакви глезотийки, 
които бяха най нагло изкопирани 
и пейстнати 6 Уаркрафт 3. Плос 
това интерфейсът е много, ама 
много пренатруфен. Иконите са 
цветни (което лично мен и френ- 
довете доста ни объркваше) и 
съпроводени с големи текстове 
за обяснения, Които четат само 
тези, Които разбират езика, на 
който са инсталирали играта. 
Абе невероятен буламач. Ама на- 
ли трябва да изпаднем В телеш- 
Ки възторг. И там некъв ше ми 
бика: “Не казвам, че Старкрафт 
е лоша игра, просто Казвам на 
феновете U да pasubkam нещо 
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различно. Истинският геймър не 
цикли на една игра Кат идиот.” 
Еми така е и уаркрафтаожиите 
ще го разберете накой ден. Кога 
- не знам. 

Има една игра, която е доста 
по-опростена от Уаркрафта и с 
близък интерфейс - Armies of 
ехідо. Дългите текстове ги ня- 
ма, графиката е убийствено яка, 
динамична е, абе Куул с една ду- 
ма отсякъде. Уаркрафт с оправе- 
ни проблеми. Лесна е и за разуча- 
Ване (като седнах да разучавам 
Уаркрафта, ми треаха около 7-8 
часа за една раса). Еми това е. 
За финал ще повторя гореспоме- 
натата фраза: “Истинският гей- 
мър не цикли на една игра Кат 
идиот.” Пробвайте от Всичко! 
Поздрави на целия екип от мен. 
Георги Иванов 


9 “Теория на Конспирацията” 
гледал ли си го? Гледай го. Сигу- 
рен съм, че ще Видиш допирни 
точки 8 него с “На Всеки Киломе- 


тыр”... 
Киберхаос 


Здравейте, лобимо мое списа- 
ние! Пиша Ви за Втори път. 
Трябва да призная, че новият Ви 
дизайн е направо трепач. Пер- 
фектен е BoB Всяко отношение, 
но не затова Ви пиша. От доста 
Време “набирам" по една болез- 
нена тема и тъй Като В послед- 
ния брой е засегната, реших и аз 
да се изкажа. Докога ще трябва 
да търпим разни дилетанти, 
профани, аматьори и некадърни- 
ци да се изказват по проблеми, 
от които си нямат и най-малко 
понятие? То не бяха педофили В 
Интернет, не беше насилие 8 
игрите и т.н. Оня ден попаднах 
на една статия, В Която се 
обясняваше КаК Интернет е “па- 


Здравейте, скъпи читатели на писмата! Популярна me- 
opua тВърди, че събитията от историята се повта- 
рят непрестанно и че ВсичКо е плод на едни и същи 
закономерности. Ето например, през този месец се 
състоя европейската премиера Ha PlayStation 3. 
Възможно ли е да предизвиКа революция Като npeg- 
шестВениците си? Много е Вероятно. Тоба ще ни 
засегне ли по някакъв начин? ТВърде слабо Вероят- 
но. Защото ние просто сме над тия неща с DeBoAlO- 
циите. Пишете ми повече писма - обичам да си ги 
чета през уикендите, Когато мозъкът ми е отпочинал 


Сашо Бойчев 


як, готоВ да оплете децата ви"; 
място Където (цитирам): има 
kyamoBe Към сатаната, садизъм, 
мазохизъм; място, Където дете- 
то Ви може да стане мизант- 
роп, да си смени сексуалната 
ориентация, да стане член на 
секта, да си направи бомба, да 
разбере къде се продават нарко- 
тици, да се пристрасти Към 
порнография и т.н. По-нататък 
следват обиди по адрес на 
Manhunt и GTA: San Andreas, за 
koumo com 100% убеден, че Жал- 
Кият нещастник, на Когото ca 
поверили статията, само е по- 
дочул, че съдържат сцени на на- 
силие. Въпросното подобие на 
журналист, със стилистика, ха- 
рактерна за деер-соц пресата, 
обяснява как 8 СТА: SA били отк- 
рити порнографски сцени "слу- 
чайно”. Може би той не прави 
разлика между МОО и мотика. 
Тъжната истина е, че порногра- 
фията, садизмът и насилието 
предшествуват Компютрите 
(Маркиз дьо Сад е тВорил по 
Време на френската революция) 
u ще ги надживеат (порнографи- 
ята може би няма). Ако някой e 
откачен и никога да не е Виждал 
компютър, пак ще е опасен. Раз- 
бира се, не е нормално единаде- 
сетгодишният ти син да играе 
Manhunt, но то за това си има 
ESRB. 

Taka че играйте cu игрите с 
Кеф, скъпи геймъри! 

Божидар Руменов 


е Нито Вестниците са прави, 
нито ти. Те не са прави да демо- 
низират нещата и да Всяват па- 
ника и хаос, ти не си прав да оп- 
paBgaBaw порива Ha 11-годишни- 
те Към някои Компютърни игри 
Като нещо естествено. Онзи 
ден се запознах с едно 10-годиш- 
но хлапе, което се похвали неп- 


ринудено, че е преВъртяло GTA: 
San Andreas. Проституция? Нар- 
komuuu? Кражби на Коли? Роди- 
телите My Вероятно са твърде 
заети да са Велики сами за себе 
си и не обръщат Внимание на 
каква Възраст сина им се сблюск- 
Ва с накоџ от нелицеприятните 
ефекти на ежедневието? Зап 
Andreas е приятна u npoBokupa- 
ща игра - но He u 3a 10-годишни. 


Как лети Времето! Първо Всички 
се радвахме, че списанието 
изобщо излизаше, после се рад- 
Вахме, че излизаше с диск, а след 
тоба се дразнехме, ако излиза 
само с един диск (но не помня 
това да се е случвало по Време 
на този период). След това се 
ядосвахме, че Конкуренциятатм 
излиза с DVD, а Вие без. После 
(почти) Всички се радвахме, че 
жълтите страници станаха по- 
малко жълти, но по-иветни. И 
стигаме до периода днес, Кога- 
то не можеш да Ви се сърдим за 
нищо. Но да престана да Ви се 
подмазвам и да Ви задам няколко 
Въпроса: 

1. Помните ли далечната година 


2000 (поправете ме, ако греша), 
когато излезе един брой, Който 
много хора помнят. Този брой 
беше извънредният, той имаше 
феноменалните два диска и един 
ОГРОМЕН плакат, Който още 
украсява стаята ми. В този 
брой имаше Класация за най-Вели- 
ките игри на Всички Времена, но 
Времената се менят и сега има 
игри, които изместват ония 
там многократно. Защо не нап- 
paBume такъв брой? Той може 
да има две DVD-ma, първото от 
Които да пълно с безплатни иг- 
ри и Wallpapers, а Вторият да е 
изненада. 

2. Защо, по дяволите, не наеме- 
те чоВек с нормален мозък да 
чете писмата, Комплексирам 
се!? 

3. Защо не пускате по-големи 
плакати? Дано прочетете това 
писмо и дано поне му отговори- 
те. 

Поздрави 

Сергей Илиев ака “moonlord” aka 
4oBekA oT MaPc 


? Помним. Помня и аз Времето, 
Когато мозъкът ми не прелива- 
ше по страниците Като лепка- 
Вия Кранк от “Костенурките 


нинажа”. Прегрощаме идеята ти 
8 известна степен, HO същевре- 
менно има нещо смущаващо 8 
номинациите на “по-по-най” He- 
ща. Ето, ти искаш и по-големи 
плакати. И се почва един спор В 
затворен Кръг относно разме- 
ра... на плакатите, ае. 

А извънреден брой... може би 
скоро пак ще държиш 6 ръцете 
си. 


Здравейте! 

Нямам някакви гениални мисли 
за споделяне с Вас, искам да ка- 
Жа една две думи за дизайна. 
Смятам, че не може да се мине 
без една хубава похвала за него, 
защото за 7-те години, през Кои- 
то си Купувам списанието, това 
Ви беше най-голямата kpauka 
напред. Определено списанието 
има съвсем друг Вид. Предпола- 
гам, сега е моментът да попи- 
там (въпреки че се изписаха 
много писма по рода), абе Все 
пак можете ли 8 един ред да ми 
обясните, господа, Какво им бе- 
ше оригиналното, гениалното и 
невижданото на тези тоалетни, 
гадни, Жълти страници? 


[АМ Интернет мрежа! 
・ 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff G.I. 


И една-две думи за друга доста 
Коментирана напоследък тема. 
Пиратството. 

Да, на Всеки е ясно, че интелек- 
туалният труд си е продукт, 
копто Като Всеки друг трябва 
да се закупува, Както и на Всеки 
е ясно, че В БГ не можем да си 
позволим игри, Което не значи, 
че не играем. Всичко това - мно- 
го хубаво. Много сте ми забавни 
обаче Като почнете да се пали- 
те В отговорите на писмата, 
колко е лошо да Крадем мозъче- 
тата на чичковците диВелъпъ- 
ри, а да се замисляте, че ако 8 
БГ играеха само хората, Които 
могат да си позволят оригинал- 
ни игри, Вие нямаше да същест- 
Вувате на пазара? 

Трифон Трифонов 


? АКо не си разбрал КаКбо им 
беше оригиналното, генџалното 
u невижданото на жолтите 
страници, предполагам, че не си 
разбрал и отговора “42” В “Пъте- 
Водител на галактическия сто- 
паджия”... А ние Вероятно бихме 
се справили на пазара, дори ako 
пиратството беше изкоренено 
напълно. Причината - еми много 
сме добри, бе, батенце! 
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Книжен Assassin's Creed 


Ubisoft Haexa Стивън Барънс - човека, отговорен за част от 
историите В хитови телевизионни сериали Като "Андромеда", 
“Зоната на здрача" и “До Краен предел" - за да създаде цели 
три Книги, свързани с Assassin's Creed. Както може би знаете, 
това е най-новата екшън-приключенска игра, подета от разра- 
ботчиците Ha Prince of Persia: The Sands of Time и Която също 
е планирана да бъде трилогия. EgBa ли имаме повод за съмне- 
ния, че Стивън нама да се справи подобаващо. 


РС Версията на Halo 2 през май 


Halo 2 - продължението на Класическия шутър Halo: Combat 
Evolved - ще излезе за PC ексклузивно за Windows Vista през ug- 
ния месец май. Тоба съобщиха официално от лагера Ha Microsoft 
Game Studios и Bungie Studios. Ta ще доразкаже историята на 
Master Chief - генетично подобрен супервойник. Единственият, 
който успява да се противопостави на Съглашението - коали- 
ция от извънземни раси, заканили се да унищожат планетата 
Земя. 


Успехи за Gothic 3 


JoWooD Productions ce похбалиха, че са успели да продадат над 
500,000 Копия от Соїһїс 3. Начинание, Което си е същински ус- 
пех, предвид огромния Куп проблеми и недоразумения, Които 
съпътстваха пускането U на пазара. Това прави пази фентъзи 
ролева игра Ha Piranha Bytes най-успешното немско RPG, изли- 
зало до момента. 


МОМ продължава да предизвиква wow- 
ефект 


След Като само за първите двадесет и четири часа om Тһе 
Burning Crusade бяха продадени 1.2 милиона Копия В Северна 
Америка, а 11 милиона В ЕВропа, един месец след неговото из- 
лизане достигна числото 3.5. Което си е доста Високо, В тоба 
може да бъдете сигурни. Тоба обаче значи също така, че пет 
милиона играчи не са ъпгрейднали Копието си на World of 
WarCraft с тоба на експанжъна, но това е проблем, Който само 
игра с над 8.5 милиона потребителя би могла да има. 
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Още един C&C шутър? 


В нета изникнаха слухове, че EALA обмислят създаването на 
нов шутър на C&C тематика. Източник е служител на komna- 
нията, който е заявил, че “има много голям шанс” В близко бъ- 
деше да се появи подобна игра, при тоба захранвана от енд- 
Жина Ha Crysis. Не се споменава обаче дали тоба ще бъде чис- 
то нова поредица или продължение на Command 8 Conquer 
Renegade. 


Цибилизация, HO Каква? 


Таке 2 Games onoBecmuxa приходите CU за изминалата година. 
От този анонс стана ясно, че освен Grand Theft Ашо 4, me Въз- 
намерават да пуснат на пазара и нова Civilization. Дали обаче 
става Въпрос за експанжын на четворката или за цяло продъл- 
жение, Все още не се знае със сигурност. 


Warhammer: Mark of Chaos ще се разшири? 


От разговор с Истван Зсуфа и Габор Илас om Black Ноје 
Entertainment стана ясно, че съществуват планове за екпанжын 
Ha Warhammer: Mark of Chaos - наскоро излязлата фентъзи 
стратегия В реално Време. Единственото нещо, Което не е 
сигурно за момента, е дали именно те ще се заемат с разра- 
6omkama му. Но по Всяка Вероятност можем да очакваме Bt- 
Веждането на две или три нови игрови фракции. 


Х-СОМ се завръща? 


Shacknews разпространиха слуха, че Irrational Games (студиото, 

Което 8 момента се труди Върху Bioshock) работят и Върху 

нова X-COM игра, Която ще се захранва om Unreal 3 енажин, u 

ue Таке 2 Interactive държат правата над поредицата. Дали то- 

Ва е така, Все още не се знае със сигурност. Пък и Какво да 

очакваме - стратегия или шутър, тепърва ни предстои да 
разберем. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar 

Codemasters 
Sam and Max Season 1, Episode 6 Telltale Games 
Theatre of War Battlefront.com 
Seven Kingdoms: Conquest CDV 
Sword of the Stars: Born of Blood Lighthouse Interactive 
The Sims 2: Celebration Stuff Electronic Arts 
UFO: Extraterrestrials Tri Synergy 
Sparta: Ancient Wars Playlogic 


ТО BE CONTINUED... 


Supreme Commander ще получи експанжън 


Измина едва месец от излизането Ha Supreme Commander, а 
Крис Тейлър - нейният главен дизайнер и основен Виновник за 
появата на Dungeon Siege - заговори за Възможността тази 
футуристична стратегия 8 реално Време да се сдобие с екс- 
панжън. Той не споменава нищо Конкретно, но можем да бъде 
сто процента сигурни, че след положителните ревюта, с kou- 
то играта бе обсипана, тоба би била напълно логична стъпка 
напред. 


Време за летене 


Adrenaline - maka ще се Казва първият експанжън 3a Flight 
Simulator X - един от най-добрите летателни симулатори, изли- 
зали Въобще. Той би трябвало да се появи през идната Коледа 
(горе-долу тогава можем да очакваме и Визуалния DirectX 10 ъп- 
дейт) и ще предложи мултиплейър състезания, нови самолети, 
Включително легендарния Р-51 Мизїапо и прочие. 


ПриКлючение В епизоди 


Еипсот съобщиха, че “най-дългото приключение” ще продължи 

и ще се Възползва от enu3oguuHocmma, Която Valve толкова 

много харесват напоследък. Играта ще ce Казва Dreamfall 

Chapters, но каквато и да била информация за историята или 

геймплея на Куеста Все още не е известна. ОсВен че nopuuu- 
me ще се появяват единствено онлайн. 


Take-Two ще съдят Джак Томпсън 


Още преди Джак Томсън да е решил да подаде молба за спира- 
нето Ha Grand Theft Auto 4 и Manhunt 2, Take-Two Interactive ре- 
шиха да отбърнат на удара, преди дори да е нанесен, и заведо- 
ха дело срещу умопобъркания юрист, Който omkpau Време се 
опитва да унищожи противоречивия екшън Ha Rockstar (но май 
не зацепва, че по пози начин му прави абсолютно безплатна 
реклама). Кой ще спечели 8 подобно съревнование според Вас? 


Гедморите ставали за хирурзи 


Едно доста странно на пръв поглед изследване сочи, че хирур- 
зи, Кошто играят повечко на Компютърни игри, били по-умели 
на операционната маса. Тридесет и трима лекари са участва- 
ли В провеждането на опит В Ню Йорк, който ga докаже moBa 
твърдение. Деветима om max са играли на игри поне три часа 
на седмица - именно те са допуснали 3790 по-малко грешки и са 
се справили с 27% по-бързо от Всички останали, koumo никога 
през живота си не ca геймили! Замисляли ли сте Ce някога за 
Кариера на хирург? 


Тези луди, луди австралийци 


През последните няколко години игрите бяха обвинявани В Как- 
Во ли не - че предизвикВат насилие, че Водят до пагубно при- 
страстяване, че Влияят зле на образованието Ha децата и 
прочие, и прочие. Никой досега обаче не ги бе характеризирал 
Като причина подрастващите да не искат да имат или да се 
занимават с домашните си любимци. ОбВинението е omnpaBe- 
но от Австралийската Ветеринарна организация, чийто пре- 
зидент Керсти Сексел най-смело е заявил пред Всеки, Който е 
имал неблагоразумието да се съгласи да го изслуша, че “днеш- 
ните деца се занимават повече с компютърни игри, omkonko- 
то да излизат навън u да хвърлят топката на своето Куче”. 
Какъв точно е проблемът? Според СеКсел ние трябва ga се 
учим на най-различни обшочовешки и физически умения, а Кога- 
то седиш В стаята си с Компютър, тоба няма Как да стане. 
Със същия успех можем ga тбърдим и че четенето на Книги u 
говоренето по телефона са опасни занимания, защото отне- 
мат от Времето, Което би трябВало да прекараме с бедния, 
пренебрегван четириног Рошко. 


РС Мапіа 4/2007 | | 


ТЕМА НА БРОЯ 


Георги Панайотов 


Какво ще ни предложи оттук нататък 
една от най-популярните онлайн-ролеви игри? 


Guild Wars = сега на 


Минипет само за фенове 
на РС Мата! 


РС Мапа беше избрана за официален парт- 
ньор на ArenaNet за отразяването Ha Guild- 
Wars за Болгария. Списъкът с медийните пар- 
тнеори за цял свят е на www.guildwars.com. Изда- 
телите на играта избират по едно списание от 
Всяка държава, което да информира ексклузивно 
феноВете на играта. Като още едно доказател- 
ство за това В следващия брой на РС Мапа ще 
получите Код, за ga отключите уникалния мини- 
пет Азига! 


[Guild Wars: Eye Of The North] 
Лице 6 лице с Врага В новите северни планини, осеяни с пещери 


| с РС Мапіа 4/2007 


реди почти две годи- 

ни една игра от бив- 

ши Blizzard агенти 

успя да разтресе 

доста сериозно 
MMORPG жанра. Естествено, 
ue става дума 3a Guild Wars. В 
момента на излизането си то- 
Ва беше с най-красивата и оп- 
тимизирана графика, позволява- 
ща спокойно геймене на огром- 
но Количество Конфигурации. 
Също така тя предложи нещо, 
смятано за богохулство В жан- 
ра - липса на месечни такси. 
Всички предричания, че тоба 
ще е просто ъпгрейднато 
Diablo, че сървърите ще стра- 
дат от слаба поддръжка и че 
ще лагва, убиснаха Като прани 
гащи. Не само че сървърите са 
едни от най-стабилните, Ho u 
aBmopume се стараят почти 
Всеки yukeHg да измислят ново 
съдържание, Което да разнооб- 
разява ежедневието на Всички 
Юзъри. И то не само cmaHgapm- 
Hume PVP u Festival уикенди. To- 
Bopeuku за PvP - за мен Guild 
Wars е MMO-mo с най-добре раз- 
Bumama 6umkag 水 Uucka систе- 
ма, 8 Която наистина успехите 
зависят от факторите тиймп- 
лей и умение на играча, а не от 
нагруханост с екипировка и 
Време, прекарано Във фарм. В 
момента на излизането си иг- 
рата Като обем не беше никак 
малка, но OmcmbnBauue на основ- 
Hume си Конкуренти. Излязоха 
ава експанжона, Които разши- 
puxa света а тройно и Като cv- 
държание това е една от най- 
богатите Вселени В момента. 
А инстанс базираният геймплей 
придоби собствен стил и ма- 
гия, Който направи Guild Wars 8 
нещо побече от “Просто поред- 
ното ММО”. 


Guild Wars: 
Eye Of The North 


Следващото продължение на 
Guild Wars Вече има име. Eye Of 
The North е mpemuam екпсанжън 
на играта. Да, точно така - 


къде? 


чистокръВен експанжын. Eku- 
път на Arena Ме! реши да напра- 
Ви промяна В политиката си u 
Вместо една нова Кампания ще 
получим разширение на Prophe- 
cies. Идеята на guBeaonbpume е 
той да се превърне В мост 
между трите кампании, излезли 
до момента (Prophecies, Factions 
и Nightfall), и Guild Wars 2. Нама 
да се прибавят ноВ Континент 
и професии - ще се шлифоват 
Вече присъстващите. Освен 
тоба пакетът няма да е stand- 
alone, a ще изисква поне една 
от другите три Кампании, за да 
може да бъде инсталиран и иг- 
ран. Следвайки тенденцията 
Всяко следващо разширение на 
GW да е по-добро (Въпреки че 
доста хора недолюбВат Еасї- 
ions, именно той Me Втръби В 
играта), мисля че съвсем сери- 
озно можем да очакваме един 
наистина титаничен завършек 
на Всичко, случило се до момен- 
та В Тупа, Cantha и Еопа. 


Ами сега? 


Ок, наистина не знам от Къде 
да започна. От npomekAama В 
интернет информация Вече 
плъзнаха догадки около OCHOBHU- 
те нововъведения В експанжъ- 
на. Но при нас такова нещо ня- 
ма - ние ЗНАЕМ. А на мен се па- 
да честта да дам ексКлузивна- 
та и официално предоставена- 
та ни информация. Става дума 
за 100 процента high-lvl koH- 
тент, Който ще ни отведе об- 
ратно В Аскалон и на север от 
него. Това Врощане обратно 
Към Корените е желано om по- 
Вечето фенове, които след 
тежки битки из другите koHmu- 
ненти редовно търсят топли- 
ната и уюта на земите преди 
Seering бедствието. Въпреки че 
за конкретни сюжетни линии не 
се говори много, от Апеї ни раз- 
Казаха следното: 

“Предишните кампании свърши- 
ха чудесна работа 8 разширява- 
нето на света на СИ/ и предос- 
maBuxa на играча множество 


професии (Класобе герои - бел. 
абт.), Които да опознае и изпол- 
зба. Сега светът е достатъчно 
голям и искаме да добавим още 
high-end съдържание за обръгна- 
лите В играта герои, и да на- 
пълним с още повече детайли 
съществуващия свят. Това би 
било трудно с отделна Кампа- 
ния, затова се спряхме на Вари- 
анта експанжын”. 

Знае се, че ще се продължи ис- 
торията на сблъсъка между Кос- 
Mamume Charr и хората, там Къ- 
дето ги оставихме при бягст- 
Bomo през Shiverpeaks. Войнст- 
Вените kocmamkoBuu ще играят 
Важна роля и 8 ОМ 2 (една от иг- 
раемите раси !) – останали без 
огнените си богове, дали ще ос- 
maBam оръжията или ще продъл- 
жат своите мародерства? Тук 
ще бъдат представени още dBe 
раси, които ще можем да наме- 
рим В продължението - Norn и 
Asura. Нама да има нови профе- 
сии - но ако се замислите - ня- 
ма и нужда. Именно земите на 
Норните лежат на себер om Ас- 
калон, покрити със сняг, скри- 
Ващ от любопитните погледи 
огромни храмове на забравени 
богове - прообрази на сегашни- 
me. На един от скрийншотове- 
те ще Видите огромна струк- 
тура - на прев поглед посвете- 
на Ha Balthazar, но много по-древ- 
на. На други артоВе се Виждат 
монументални структури, по- 
добни на тези В Крита u Елона - 
люлка на цивилизациите. Вулка- 
ни, заобиКолени от джунгли, В 
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сравнение с Които Магуума npu- 
лича на градинката В двора Bu. 
Висящи Във Въздуха скални бло- 
Кобе, Красиви мочурища (но пък 
тъпкани с хекети) и огромни 
каньони. И това e само обста- 
HOBkama, която Hu подготвя за 
голямата поява на главния ге- 
рой. Кой или Какво ще е, за мо- 
мента си остава добре пазена 
тайна. Знае се, че той (или то) 
ще е главният двигател u В clo- 
жета на GW 2. Сред изображе- 
нията на противниците преоб- 
ладават тези на титаните... 
или може би не - новите гадове 
изглеждат много no-cBupenu и 
много по-древни от Всичко, BU- 
дано до сега, Както Ha Ring of 
Fire, maka и В Realm of Torment. 
Изключения правят сладките 
Азиге-и (бъдещият промоциона- 
лен минипет, Който ще получи- 
те В комплект със следващия 
брой на списанието), ама те u 
umnoBeme изглеждат сладки 
първия път, когато ги Видиш. 


Друго, друго? 


Другият интересен момент е 
сВързан с прехода между първия 
и Втория Guild Wars. Замисли се 
- Колко гадно ти става, когато 
трябба да зарежеш героя, KOU- 
то си обгрижвал толкова дълго 
Време. На който си посветил 
буквално месеци от Живота си 
- много е, нали? Апе! ще се опи- 
mam ga mu спестят прецаква- 
цията. По Време на приключени- 
ята си на Себер ще можеш да 


йкес I с да 
A тел 02 / 954 83 91, e-mail: stirlingomaster-games.com. В 
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установиш собстбена база (He- 
що подобно Ha Command Posta 8 
моа!) и 8 нея ще има Hall of 
monuments. Въпросният На! ще 
се яВява нещо средно между 
Ключ Към елитна мисия, РУР аре- 
ни u допълнителни титли и наг- 
ради (минипетове, екипировка) 
под формата на монументи. 
Всеки един монумент ще отк- 
AlouBa определени неща B GW2 
(герои, минипетове, оръжия, жи- 
BomHu u m.H.). 

При създаването Ha GW 2 герой 
ще можете ga прехворлите 
ЕДИН от старите си персонажи, 
който да “наследи” ВСИЧКО 
(включително и титлите), запа- 
метено В монументите и ще ги 
открие В личния си кашон. Скил 
системата също е развита. От 
новите обещани умения една 
трета са предназначени за игра 
срещу Компютърни опоненти. 
Това означава много добре изгра- 
дени и приятни за игра умения, 
koumo He се нуждаят от баланс 
при битка с живи хора. Това ме 
кара да спекулирам, че за разлика 
om PvP орџентиранџат Factions, 
Eye Of The North ще е силно PvE 
насочен и наистина историята и 
геймплея ще са най-доброто, koe- 
то сме Вижаали до момента. Иг- 
рата трябва ga се появи B mpe- 
тата четвъртина на тази годи- 
на или с думи прости - малко 
след Края на лятната Ваканция. 
От материалите, с Които разпо- 
лагаме, се Вижда, че сцената u 
светът са eomoBu - остава да 
се населят с герои. 


ーー 


Hakpamko 


- 18 нови, огромни, 

high-lvl мисии В света 

Ha Guild Wars 

Prophecies 

- 150 HoBu ckuna 3a 

Всичките 10 нови про- 

фесии 

- 10 ноВи героя (не 

hench-oBe, сред koumo 

Мот и Асура) 

- 40 нови armor seta 

(по 4 за професия) 

- 100% тах-М съдържа- 

ние (Врагове, дропове) 

- Много нови оръжия, 
предмети и титли. 


GuildWars 2 


Една от основните причини GW 
да е тоба, Което е, са разбира 
се финансова. Маркетингов ekc- 
перимент (онлайн ролева игра 
без месечни такси) от непозна- 
ти до момента разработчици В 
силно наситен пазар съдържа 
известна доза риск, Което пък 
ограничава бюджета. Доста по- 
лесно и по-евтино излиза под- 
дръжката на инстанс базирана 
игра, Както Като хардуер, така 
и Като работна ръка (само om- 
делът за поддръжка Ha Blizzard 
за Европа е Колкото gBama eku- 


азени марки на техните собств 


па, pa6omuAu по GW). Но сега, 
Когато играта се доказа като 
франчайзен и пазарен успех, мо- 
же да се помисли за BbBe 水 daHe- 
то на неща, за които до момен- 
ma е нямало Възможност. До u3- 
лизането Ha Guild Wars 2 ни де- 
лат около 2 години, Всичко В мо- 
мента е В концептуален ста- 
дий, така че да Видим за какво 
точно става дума. 


Сетинг 


Guild Wars 2 ще ни Върне В земи- 
me на Тупа u Kryta Hakoakocmo- 
тин години след събитията om 
Prophecies и Eye Of The North 
expansion-a. Земята и хората са 
се излеКували от нашествието 
на чаровете и HeMbDmBume u 
Всичко изглежаа спокойно. Или 
поне до момента, В Който се 
пробужаа едно забравено u смя- 
maHo за победено зло. Коп е баш 
AOuukoBeubm, ще разберем не 
по-рано от есента. При направа 
на герой, освен професията му, 
ще можете да изберете и него- 
Вата раса. За сега са официално 
обявени четири - Силвари (ел- 
фи?), Азига (промоционалния ми- 
Hunem, който ще има и В след- 
Ващият брой на РС Mania!), нор- 
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ните и чар. Като Всяка една ра- 
са ще има уникални умения само 
за нея. И то не просто Като 
козметична подробност (както 
е В повечето игри) - норните 
например, след стотици години 
живот Във Варварски порядки и 
сурови условия, ще могат да 
приемат формата на някой от 
зверовете на снежната тундра. 
Все още нама твърдо “аа”, че 
ще стане точно така, npegc- 
тои да се уточни Кои ще са 
професиите и дали ще можем 
да избираме Втора професия 
(официалната позиция е, че ще 
има, но с оставена Вратичка за 
промени). Със сигурност ще Ви- 
дим доста от познатите ни 
такива - Воин, убиец, рейнджыр 
и т.н. Всичко това ще доведе 
до много промени - една от 
плях е, че Вече Всеки един Клас 
от Всяка една раса ще може да 
носи Каквато си поиска броня и 
дрешките Вече няма да са спе- 
цифични само за определени ро- 
ли. Промените Във физиката u 
начина на игра налагат и фунда- 
ментални новости В начина на 
битки и скил системата - спо- 
ред Агепа Ме! те ще станат 
много по-динамични и активни. 
От друга страна, именно инова- 


=> 
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тивната система от умения е 
една от “запазените марки" на 
GW франчайза и дизайнерите 

трябва много да Внимават ga 
не изневерят на феновете си. 


Кажете сбогом 
на хенчовете 


В GW 2 нама да има и герои, a 
нов клас NPC-companions (Ком- 
паньонки). Подобно на героите 
ще можете да променяте уме- 
нията, пета и екипировката им, 
но Вече ще можете да водите 
само по един със себе си В гру- 
пата. Те няма да заемат място 
(ако мисията е с ограничен 
брой места) и просто ще оказ- 
Ват допълнителна помощ. Ако 
пък не Ви се занимава с тяхно- 
то развитие и микроменож- 
мънт, няма да сте ощетени, по- 
лучавайки уникални бъфове. 
Всъщност една от най-големи- 
те промени, Които ни чакат, е 
излизането от инстанс механи- 
ката (индивидуално елитно ни- 
Во за Всяка група герои) и пре- 
минаването Към един “общ” 
сват за Всички. Така една u съ- 
ща зона ще е отворена за мно- 
го играчи, не само за определе- 
на група. За да не се получи пре- 


ее сай 


[Guild Wars 2] Подгответе се за сериозно изследване на новите mepupomuu 


~ 
б, 


moBapBaHe, светът на GW2 ще 
е разделен на малки Вселени - 
един Вид собствени сървъри, но 
с общи PvP арени. Това е и 906- 
ро, и лошо. От една страна ще 
помогне за далеч по-динамична 
и жива" Тупа. От друга, аз лич- 
но предпочитам ga си спестя 
щастливия миг на ганкване и 
продължително дебнене В заса- 
да след това, познат ни от дру- 
ги онлайн ролеви игри. Помисле- 
Ho е u 3a low М PvP MaHuauume - 
няма да е нужно гилдията да Ви 
“чака” - ако влезете на арена, 
автоматично ще получите мак- 
сималните статистики за да- 
дения Guild versus Guild мач. 

По Всяко Време ще можете ga 
смените света, В Който ce на- 
мирате, Което, ако не се изпъл- 
ни добре, може да се окаже нож 
с две остриета. От една стра- 
на ще предостави разнообра- 
зие, но от друга - може да се 
стигне до пренаселени и пусте- 
ещи зони. Вопреки че Все още 
не е сигурно дали ще има битка 
с Живи опоненти В Куест зони- 
me, “«отВарянето" им може да 
доведе и до доста проблеми 
(пречкане между играчите, go- 
Като правят един и същи Куест 
и други). Тоба, заедно с подобре- 


[Guild Wars: Eye Of The North] Висящи мостове 
Hag дълбоки Каньони и тучни равнини 


[Guild Wars: Eye Of The North] Дълбоко nog 
земята се Крият гробниците на боговете 


[Guild Wars 2] 


Очаквайте огромни размери! Както на света, така и на населяващите го създания 


ните гейм механики (ще можем 
да скачаме например) nAIOC ня- 
Кои брилянтни дизайнерски 
идеи, могат да доведат go изк- 
лючителни резултати на ниво 
интерактивност. 

Ето Какъв пример ни дават от 
Апеі: 

“Получавате Куест да изгоните 
дракон, тероризиращ дадена до- 
лина. Можете да използвате ба- 
листите В близката Крепост. 
Ako се справите навреме, ще 
получите награда - ако не, дра- 
Конът се спуска над селото и 
разрушава моста, което пък 
отключва друга поредица от cv- 
бития, свързани с поправката 
My u M.H.” 

ЗВучи много интересно, но дори 
да става дума за серия от мно- 
го малки скриптирани ситуа- 
ции, ако са изпълнени kauecmBe- 
но, можем само да се радваме. 
Гоборейки за дракони, да Вмет- 
на няколко ауми за “зоопарка” 8 
играта. GW 2 има идеята ga е с 
епични пропорции и този лайт- 
мотив се е просмукал и сред 
Враговете Ви. Ще Видите Как с 
Всяка следваща Кампания ста- 
Ват Все по-разнообразни и голе- 
ми. Очаквайте сблъсъци с чудо- 
Вища с размера на малък 水 UAU- 
щен блок и Високо технологични 
паметници, Които за секунди се 
трансформират В огромни хо- 
деши екзоскелети. 


Финално 


Все още е прекалено рано, за да 
се прогнозира Колко от целите, 


за битка 


nocmaBeHu om Агепа Ме!, ca De- 
ални, HO нещо ме Кара да UM 
имам доберие. Професионализ- 
мът, с Който се справиха до мо- 
мента толкова дълго Време 
(три игри за година и половина 
са достатъчно, ако нещо е мо- 
жело да се прецака, по щеше да 
се прецака) и любовта, с която 
работят, са налице и В този ма- 
щабен проект. 

Ако го направят така, както го 
предвиждат, ще имаме едно от 
най-добрите MMO-ma изобщо, но 
с тази разлика, че за него няма 
да се плащат месечни такси. Да, 
Агепа Ме! смятат да не проме- 
нят маркетинговата си стра- 
тегия и за техните продукти 
няма да се наложи да платите и 
стотинка повече след 3akynyBa- 
нето на самата игра. Времето 
ще покаже - аз лично останах 
силно впечатлен от Всичко, koe- 
то Видях до момента. 


Друго мнение 
Пеню Дачев 


Много ми се искаше да кажа 
още нещо за бодещите две иг- 
ри от Вселената на Guild Wars, 
но за жалост цялата истинска 
информация за играта е Вече 
изчерпана от Колегата. Мога 
обаче ga добавя, няколко om 
нар-достоВерно звучащите слу- 
хове, koumo се носят из Интер- 
нет по темата. 

Единият е, че е предвиден 
World vs Мопа режим, Който ще 
е базиран не на битки между 
фракциите (Luxon и Кига ск), а на 


звена. Чи 


a 
2 


1 


ма 


[Guild Wars: Eye Of The North] Развити 


континента, В Който е напра- 
Вен героят - ако е създаден В 
Елона, ще се биете за нея и ня- 
ма да можете да ползвате ски- 
AOBe, кошто ги няма на тази зе- 
мя! Кантски еър елета, кажете 
чао на Invoke Lightning! Ако тоба 
се окаже Вярно, опитайте се да 
cu представите битката Elona 
уз Типа или Cantha vs Тупа... 
Друг доста лансиран слух е, че 
Bmopama професия ще може да 
се сменя без проблем по Всяко 
Време, стига да He сте 8 
сражение, а прочетох и за тео- 
рията, според Която дори 8 са- 
мата пачанга ще може да за- 
реждате meMnAeumu, докато 


цивилизации граничат с опасни диви зони 


играете! Започваш като Minion 
Master некро u завершваш mucu- 
ята Като Spiteful Spirit песго! 
Последната интересна мълва 
говори за Вдигане лимита на 
точките, които печелите от 
битки (Balthazar и Factions), та- 
Ка че да може АВ да продължава 
до безкрайност, а не на осем 
поредни победи да се muua до 
гилахола... 

Но каквото и да се случи и Кое- 
то и да се окаже истина от те- 
зи раздумки, Важно е, че чет- 
Въртият адон е на път Ком нас, 
и има ясна идея за тоба какво 
ще представлява Guild 


Wars 2! © 


Интересни caumoBe за GuildWars 


http://www.guildwars.com 


Официалният сайт. Пресни новини и интересни събития. 

http://gw.gamewikis.org/wiki/Main_Page 

Ykuneguama на играта! Много заредена и постоянно ъп- 

дейтбаша се. 

http://www.guildwarsguru.com 

Суперполезен сайт със страхотен аукцион! Прайс чек и 

продаване на Всичко 24/7/365! 

http://www.gwcartographer.com 

Фенфикшън сайт Ha тема GiuldWars. Почитателите с nu- 

сателски талант се изявяват мощно. Стигнали ca go 

осемдесета глава! 

http://www.crithitcomics.com/healmain.htm 

Тук пък ce Вихри komukc-napogua по играта. 

http://guildwars.headoff.com 

Всичко за играта на родния ни език. Плюс това е u cega- 
лище на повечето гилдии с Ва В тага. 
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ЕКСКЛУЗИВНО 


РС Мата 4/2007 


| 


Асен Георгиев 


За скандалното онлайн-приключение, 


Жанр: Онлайн стратегия / 
www.bgmafia.com 
ИзискВания: интернет J 
Мултиплейър: Да 7 


сблъсъка му с ГДБОП u бъдещите планове на неговите създатели 


bgmafia отвръща на удара 


ве арталът 


ългарските онлайн 

текстови игри не са 

новост В интернет 

пространството. Те 

6umyBam ВъВ Bupmy- 
алната реалност от години и 
безспирно привличат нови и HO- 
Ви фенове със своя зарибяващ 
геймплей. Едно от тези загла- 
Вия, около Което напоследък се 
Вдчгна особено голям шум и go- 
ри беше забранено за няколко 
дни, е гангстерската страте- 
гия bgmafia. За да научите noBe- 
че за нея, Както и за проблеми- 
me на създателите U с право- 
раздавателните служби, се 
свързах с нейния идеен съзаа- 
тел Христо Гетов. Той е на 26 
години, занимава се основно с 
измислянето и управлението на 
онлайн базирани игри и е готов 
да отговори на питанията Mu, 
koumo смятам, че ще заинтри- 
eyBam и Вас. 
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Първото нещо, Което изстрел- 
Вам kom Христо, засяга создаба- 
нето и старта на проекта. 
Вместо изпълнения с досада и 
отегчение Кратък отговор, 
Който очакВах, бързо-бързо бях 
Всмукан В света на онлайн-текс- 
moBume Вселени. “Идеята за 
bgmafia се роди В отговор на 
тоба, че Вече имахме една ус- 
пешна игра - Bitka.net и искахме 
да направим друга, по-добра от 
нея. Разсъждавайки каква mema- 
muka би била интересна, реших- 
ме ga е игра, близка до реално- 
cmma, т.е. до живота. Идейно- 
то и програмно създаване бе 
дълъг и продължителен процес", 
разказва Христо. Сега, Когато 
геймката е факт, момчетата, 
стоящи зад нея, се радват по 
собствени думи на близо 150 
000 потребители и разбира се 
на положителния прием, Който 
тя получава сред Юзърите. “Ра- 


РС Мата 4/2007 


достно за целия екип е, че с ue- 
рата хората се развличат и 
разнообразяват своя живот, тя 
им помага да намират много 
нови приятели", споделя AU- 
дерът на проекта. 

Целта Ви, попадайки В гангсте- 
рския свят на mekcmoBama он- 
лайн игра, е да станете 


най-големият 
мафиотски бос 


Да печелите пари, да трупате 
респект, да си Купувате коли и 
оръжия; да произвеждате алко- 
хол, психотропни Вещества и да 
се преборите с могъщата kon- 
Куренция. Наистина геймплеят 
не е Като за десетгодишни MO- 
миченца и това е една от при- 
чините Христо и неговите Ко- 
леги да имат проблеми с някои 
печатни и интернет медии, а 
дори ис органите на реда. За- 


питан за Конфликта с Главна ди- 
рекция “Борба с организирана- 
та престъпност" (ГДБОП) и на- 
падките от страна на медиите 
по адрес на bgmafia, Христо зая- 
BaBa: “За мен Всяка игра е Da3B- 
лечение, така разбирам нашата. 
Въпросът за Везпитателните 
функции на геймките е cepuo- 
зен, но според мен темата е по- 
скоро актуална за семейния и 
училищния Кръг. Не може да се 
очаква игрите да бозпитабат 
децата, защото тоба е основна 
роля на родителите. Все пак 
при създаването Ha bgmafia сме 
търсили Възпитателния харак- 
тер - Когато извършВате Вир- 
туални престъпления, рано или 
Късно се озовавате В затвора.” 
Слушайки размишленията на 
Христо, спонтанно изстрелвам 
поредния Въпрос: “Според някои 
публикации Вашата игра е опас- 
на и подтикваша Към насилие. 
Истина ли е moBa?". Omeo- 
Ворът на идейния създател не 
закъснява: “Тъжно ми е, че има 
такива болни мозъци В България 
и едва ли няКой нормален човек 
би помислил такова нещо - Все 
пак тоВа е една игра. Много е 
лесно Maka набързо проблемът 
с nogpacmBauuomo поколение да 
се прехвърли от болната на 
здравата глава. Не мисля, че 
ако българското общество има 
някакви проблеми, те са породе- 
ни от една игра.” В отговор на 
нападките от страна на някои 
Meguu, Които дори не предоста- 
Buxa Възможност на хората, 
стоящи зад bgmafia да Ce защи- 
mam, екипот на играта излиза с 
декларация, В Която излага сбоя- 
та гледна точка. В обе Катего- 
рии са изброени характеристи- 
Ки, отнасящи се до тоба no kak- 
Во “играта прилича на реално- 
стта" и по Какво “НЕ прилича на 
реалността". “Напълно осъзна- 
Ваме, че сме Копирали добро и 
лошо от света и езикът на иг- 
рата е лек уличен жаргон; Игра- 
та копира живота В реалният 
сват, а 8 него има неща, които 
не са лицеприятни”, зацитабат 


проекта си авторите на 
bgmafia. 


ГДБОП В действие 


Интересно е да се отбележи 
какви точно са били съображе- 
нията на ГДБОП ga прибегнат 
Ком блокиране на bgmafia за ne- 
puog от няколко ани. Идейният 
генератор Христо смята, че 
“основната причина е така съз- 
далата се обстановка и eBmu- 
ната сензация, предизвикана от 
медиите." Според него е HOD- 
мално правораздавателните ор- 
гани да реагират и да се опи- 
тат да предприемат някакви 
мерки, ако има законови нару- 
шения. “В рамките на 2-3 дни, 
след разговори със служители 
на ГДБОП се изясни, че няма ни- 
какви проблеми и играта зара- 
боти отново”, допълва той. 

В резултат на тези разговори 
екипът поема ангажимент да 
нанесе някои промени Върху 
геймката. “Основната промяна 
беше да можем да гарантираме 
по някакъв начин, че хората, Ко- 
ито ползват играта, са пълно- 
летни. Регистрацията се прави 
като бъде изпратен sms om 25 
ст., така ние гарантираме, че 
даденият играч се съгласява с 
условията за ползване, а едно 
от тях е да е над 18 години. Съ- 
omBemHo имаме интерфейс, 
през който Всеки родител може 
да провери дали от даден GSM 
номер е пратен SMS за регист- 


MyAmu- 
национален 
Втори руна 


Съвсем наскоро бе 
стартиран Втори 
руна и успоредно с не- 
го изцяло преведена 
на английски Версия на 
bgmafia. Ако се чудите 
Как ще се отрази mo- 
Ва на посещаемост- 
та, Вижте какво има 
да каже по Въпроса 
Христо Гетов: „От но- 
Вия Втори сезон на иг- 
рата тя е преведена 
на английски език, Ка- 
то се планира В близ- 
ko бъдеще превод и Ha 
други чужди езици. В 
момента, В Който си 
говорим, около 896 от 
играчите са извън 
Болгария. Само преди 
ава дни процентът бе 
5, maka че явно има 
интерес и от чуждес- 
транни играчи. ЕКи- 
път на играта се на- 
gaBa да имаме същия 
успех, Както и В Бълга- 
рия.” 


рация и съответно, ако негово- 
то непълнолетно дете играе, да 
окаже необходимия родителски 
контрол, ако прецени, че тоба е 
наложително”, разказва Христо. 


За Конкуренцията 
и екипа на bgmafia 


Българското интернет-прост- 
ранство Все по-застрашително 
започва да се насища, така че 
не мога да се сдържа да не за- 
дам и провокативнџа Въпрос за 
Конкуренцията. Знам, че В ин- 
тернет пространството 6umy- 
Ват още няколко български он- 
лайн текстови игри и ме инте- 
pecyBa Как екипът на bgmafia ce 
оценява В сравнение с тях. “Кол- 
Кото и нескромно да звучи от 
моята уста, bgmafia постави но- 


Вестник "Тһе Майа Times" на Вашето Внимание 


M: x 
Казино 


Żak 
CENSORED 


jeno 


Казиното е добър начин ga загубите парште си 


Ви стандарти Към другите бъл- 
гарски онлайн текстови игри. 
Като се започне от графиката 
и се стигне до единадесетте 
профила, по koumo Всеки играч 
може да се развива. Играта е 
така замислена, че В нея има за 
Всеки по нещо - производство 
на стоки, търговия, улични бит- 
Ки и много развлечения", смята 
Христо Гетов. 

Зад проекта, наречен bgmafia, 
се Крият и Боян Кацарски, Сто- 
ян Дойчев, Сребрин Ватралов, 
Петър Илчев, Както и мафиотс- 
Ките администратори и моде- 
ратори, на Които Христо изказ- 
Ва своите благодарности, защо- 
то “без тах нямаше да стане 
нищо". 

По Всичко личи, че работата 6 
екипа тече Като по мед и масло 


и се градят планове за cb3gaBa- 
нето на поне още три игри. “В 
момента разработваме футбо- 
лен мениджър, Който ще бъде 
достъпен за игра от адрес 
www.otbora.com. 

За есента планираме пускането 
на стратегия, близка до любима- 
та на Всички поредица Age of 
Етриез и се надяваме, че В неда- 
лечното бъдеще ще създадем 
Военна игра, разполагаща с по- 
рядъчно Количество танкове и 
самолети", споделят хората от 
ратаћа. 

След Всичката тази позитивна 
енергия и желание за работа om 
страна Ha bgmafia тийм, не ми 
остава нищо друго, освен да им 
пожелая успех, очаквайки следва- 
щите им творения. И по-мал- 

Ко срещи с ГДБОП. ;) © 


Diva FX25 


Дигитален MP3 player 
Вградено ФМ радио 
Вградена памет 
512MB/1GB/2GB 
Поддържа MP3 и WMA 
Графичен LCD дисплей 
1ХААА батерия 512MB | 
USB 20 от 59 лв 
Размери : 90 х 33 х 22 мм 

Тегло : 25гр. 


Diva -X70 
Вградена памет 1 или 2 СВ 
Външна памет 50/ММС карта 
2 инчов ТЕТ дисплей(262000 цвята) 
Високоговорител 

Вградена Li-lon батерия 
Диктофон 

Поддържани формати: МР3, 
WMA,WAV, МРЕСА(АМІ), 
WAV(32Kb/s), ACT(8Kb/s), JPEG 
Разглеждане Ha снимки і 
Четене на е-книги,ЕМ радио 
Размери 78x48x13 мм 
Тегло: 45 гр 


Diva ХБО 
Поддържани формати: МРЗ, 
WMA, АМ (XviD), WAV TXT, JPG 
FM радио 

Brpagexa памет: 1GB/2GB 

Tun дисплей: TFT 2.0” 

Връзка с компютър: USB 
съвместим 

Без драйвери за: Windows 
Ме/2000/ХР. 

Захранване: вградена 450mAh 
батерия 

Размери: 73.6x42.5x9.9 мм 
Тегло: 35 гр 


а 268 
168 = 0149m 
99 


от 


or 79ге. 


шоурум: гр.София, ул.Тинтява 15 
тел.: 02/8689551, 8688162 
www.topdigital4you.com 


DLIFVTTAJIEH СВЯТ 
www.daisymm.com 


Всички цени са с включен ДДС 
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Жанр: Екшън-ролева игра / 
Издател: ТНО 7 
titanquestgame.com 5) 
Изискбания: Р 1.8 GHz, ر‎ 
512 МВ НАМ, gForce 3+ J 


Брой DVD: 1 ا‎ 
ジジ 
> 


ревю 


Платформа: РС 
Мултиплеър: Да 


Владимир Тодоров 


“Надежда Всяка тука оставете, Всички Bue, 
що пристъпвате тук...” “Ag” на Данте 


Titan Quest: Immortal 


Throne 


Направи си 
сам 


В накоџ по-големи 
градчета, Включител- 
но и В тези, Които не 
са част от света на 
експанжона, ще отк- 
риете т.нар. 
Enchanters (uapogeu). 
Чрез тяхната помощ 
ще може да създава- 
те нов тип ekunupoB- 
ka - т.нар. артефакти, 
за Кошто прочее си 
има специален слот. 
EguHcmBeHomo, Което 
се изисква от Вас, е 
да донесете съот- 
Ветната формула, из- 
паднала по случайност 
от няКоя гадина, необ- 
ходимите материали 
(най-често реликви 
или чармове) и да зап- 
латите подобаваша 
сума. Звучи сложно, но 
като цало определено 
си заслужава. Ето ви 
пример за артефакт 
за 25 ниво - ако доне- 
сете пълните реликви 
Essence of the Domain 
of the Dragon-Kings u 
Essence of the Monkey 
King's Treachery, kakmo 
u завършения чарм 
Raptor Tooth, ще полу- 
чите Sunstone. Освен 
че ще увеличи общи- 
те, огнените и vitality 
щетите Ви с 10 про- 
цента, той ще покачи 
защитата Ви срещу 
огън с 25 % и ще Ви 
снабаи с 25 % Skill 
Disruption Protection. 
Струва си ga npume- 
жавате подобно нещо. 
Представете си оба- 
че какви формули биха 
паднали на епична 
трудност. 


инаги съм изпитвал 
някакво непреодоли- 
мо желание аа седа с 
поглед на надрусано 
зомби, Втренчен 6 


щъкащите около мен Като рояк ` 


неуморни мравки безмозъчни 
противници и да се помпам на 
левия бутон на мишката с на- 
деждата, Като ги убия, да хвър- 
лят някой готин предмет. По 
Prono koakomo ce може. 


В Хадес е пълно със затворени 
8 клетки души 


сбобоаното ми Време, Което за 
дълго бе ангажирано от Вие-зна- 
ете-Коя-онлайн-ролеВа-игра. 


До царството на 
мъртВите и обратно 


Качихте се на Олимп, сразихте 
един от най-могъщите титани 
и спасихте божествената кожа 
на Зевс и целия му антураж. Се- 


га е Време да слезете В мрачно- | 
_ то подземно царство, Където 


плуват Всички непослушни enu- 


_ ни, ga се срещнете с митоло- 


_ гични звезди Като Ахил, Агамем- 
и Минос, и да сритате зад- 
а смуглия Хадес, Който, 

с лодкаря Хирон и тригла- 


решил аа превземе земята на 
jama, заливайки я с армия om 


та река Стикс, we странства- 
те сред Елисейските полета u 
ще си пробиете път през един 
Куп огромни и зъбати чудовища 
от отвъдното, само и само, за 
да се доберете до двореца Ha 
Хадес, Където Ви очаква Кулми- 
нацията на Вашето титанично 
приключение. 

Immortal Throne е с една идея по- 
зрелищен и разнообразен Като 
Куестобе и дизайн и има един- 


_ единствен недостаптык - той е 


само експанжън. И Като такъв е 
относително Кратичък. Но неза- 
Висимо дали ще биете Хирон 
със собствените му Весла или 


пък ще режете главите Ha Цер--- 


бер една по една, Immortal Throne 
ще Ви изкефи максимално, HaU- 
малкото защото огромна част 
от проблемите, Които ни тор- 
мозеха В оригиналната игра, са 
почти изцяло отстранени. 


4 С Eronian Highlands 


жак” 


у, 
T 
© 
の 


EXPANSION РАСК 


Властелини на съня 


ОсВен допълнителните часове 
геймплей, другата най-явна но- 
Вост, Която ще откриете B 
Immortal Тһгопе, е специализаци- 
ята Огеат, B Която ще почерпи- 
те сили за уменията cu om све- 
ma на сънищата. А me са меко 
казано зрелищни. Дори и да не я 
изберете Като основна, тя би 
паснала много добре на умения- 
та kakmo на BouHu, така и на 
магьосници. 

ОсВен че могат да npucnuBam 
част от противниците си, до- 
Като довършват останалите с 
мощна хаотична Вълна, Която 
разпорва земята и Вдига Във 
Въздуха Всичко, през Което ми- 
не, новият Клас герои, наречени 
пророци, могат и да изчезват 
от света на живите, да се 
npomvkBam незабелязано до u36- 
рана от Вас жертва и аа 0 нана- 
сят унищожителен удар. Пос- 

е особено удобно В слу- 
i гато nem шест биячи Ви 
_ препреч пътя до по-силен. 
стрелец или досаден маг, _o6cun- 


` Ваш кратуната Ви с Memeopum- 


_ ни дежаове. А пророкет може 
_ да, има 0u Me и Зобимец - 


を に 
тұ 


Решабашият сблъсък с Хирон 


шо далекобойно същество, Кое- 
то притежава способността 
да обърква противниците Ви u 
да координира атаките на ос- 
maHaAume зверове, koumo са с 
Вас (призовани чрез свитъци 

или пък притежание на други иг- 
рачи 6 мултиплейър игра). 


Отборното Куества- 
не явно е на мода 


Авторите не са подминали и 
мултиплейър режима на игра. 
OcBeH че сега може да се ори- 


фе, ет В пъти по-лесно В ло- 


бърз десен Клик Върху портре- 
та на играчите, с Които сте 
партия, ще Видите тяхната 
екипировка и инвентар. Разбира 
се, подобно Ha inspect опцията В 
WoW, и myk няма да имате Bb3- 
можност ga им я Взимате. 
Вани, В Които се говори, че 
Blizzard Възнамеряват да съзаа- 
дат още едно MMORPG, а на 
хоризонта Все още няма и по- 
мен от анонс Ha Diablo ||, игри 
Като Titan Quest без съмнение 
изпълняват ролята на перфект- 
ния заместител. Този месец 90- 
рие благодатен за феновете 
на хек-ена-слеш ролевите игри, 


тъй Като на хоризонта изникна 
още едно подобно заглавие - 
Silverfall. Ho за него ще си пого- 
борим по-късно. 


* Кошмарно добра 
Dream специализация, 
събрала В себе си 
най-доброто от Вои- 
наи мага 

е Дузина малки екст- 


ри, Които правят и2- 
рата 8 пъти по-при- 
ятна 

* По-разнообразни Ка- 
то цели и изпълнение 
kyecmoBe 


графика 
звук 


геймплей 


Все maka зарибяваща, 
което действа зле на 
социалните Контакти 


Опцията за Triple 
Buffering прави играта 
супер тромава 
Царството на мърт- 
Вите можеше да 
изглежда малко по- 
зловещо 


- ОФИЦИАЛНАТА ИГРА 
© HA ШАМПИОНСКАТА ЛИГА 


етасћатр  еадие06во7.еа.соту 
мл SHEET | 
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У. Ма Electronic Arts МОКОО Е Пърговски марки на Electronic 
қ Ince Съединените Щати или Др 1 р ҒА CHAMPIONS LEAGUE”. 
„Изпелзването на имената и приликите a3 1 ‘rae Произведено лод. 
лиценза на Electronic Aris Inc. Произ 
и Трофея wą UEFA Champions League са: 
„Всички спонсорирани продукти, имена на ко 
търговски марки са собственост на сметветните AM пр 


Пламен Димитров 


Пълно мазало! 


Alien Shooter: Vengeance 


OT: MA.G.MA. Energy Corporation 


ДО: Пехотинец 001 
ДАТА: 2027.09.11 


Корпорация MA.G.MA., лидер 8 
областта на (прецакването на 
данъкоплатеца с безбожни це- 
ни) на Всичко, свързано с енер- 
гетиката, изисква присъствие- 
то Ви В една от базите ни В Ка- 
лифорния ВъВ Връзка с Възникна- 
ла там (оплетена до немай Къ- 
де) Кризисна ситуация. Поради 
острия и Внезапен недостиг на 
персонал В базата (причинен от 
избиването на Всичко живо В 
нея), Сашите услуги са Крайно 
необходими. Половината от зап- 
лащането (което така u така 
няма да доживеете да похар- 
чите), Вече е преведено В бан- 
koBama Ви сметка, а другата 


част ще бъде преведена по 


Тъмнината е най-страшният Враг... 


ако не броим извънземните В нея 


банкоВ път (посмъртно) след 
успешното приключване на ми- 
сията (но на Ваше място не бих 
се надявал). Успех 8 работата 
Ви за Корпорация МА. ЕМА. 


Забележка: С отварянето на 
този е-тай Вие се отказвате 
от правото си да подвеждате 
под съдебна отговорност kop- 
порация МА.С.МА. за Всяка си- 
туация, която е довела go Ваше- 
то осакатаване, разчленяване, 
изкормване, изгаряне, дезинтег- 
риране или смърт. 


2+2=5? 


На хартия, тоба е една HUCKO- 
бюджетна игра, изтървала Вре- 
мето си с поне пет години. По- 
не на хартия това е една леКо 
грозновата, изометрична, ли- 
нейна и повтаряща Ce ожитка, 
която не би задържала нечие 
Внимание за повече от няколко 
минути. Но само на хартия... 

В geucmBumeAHocm положение- 
то е съвсем различно. Отна- 
чало играта успешно успя 

ga ме заблуди за kauecmBa- 


та си. Подходих с лек скепти- 
цизом, но успях да се omkonua 
от нея, чак след Като я превър- 
max. Та има Всичко, Което може 
да се желае от една адренали- 
нова бомба - много стрелба, хи- 
лади противници и никакво мис- 
лене - абсолютна гениалност, 
събрана на два диска! Но няма 
да се отплесвам 8 лигавщини, а 
ще го дам по-професионално. 
Alien Shooter е една Класическа 
ретро-игра, напомняща за оне- 
зи, Които преди много, много 
Време разцеквахме на огромни- 
me apkagHu автомати. В нея 
става Въпрос за самосиндикал- 
но прекратяване на извънземна 
инвазия, стоварила се Върху ma- 
нетата ни благодарение на ня- 
kou откачен очилат учен. В нея 
ще убивате - ще убивате тол- 
Коба много, че след минута-аве 
ще изгубите бройката на пора- 
зените противници, подът ще 
се превърне В зелено-червена 
локва от извънземна Кръв u 
Вътрешности, а гилзите по no- 
да ще са достатъчни за напра- 
Вата на цяла дивизия немски 
танкове. 


Жанр: Аркаден екшън j 
Издател: CDV/Sigma Team 
alienshooter.cdvus.com 
Изисквания: P 1.7 GHz, 
256 MB RAM 


/ 


Платформа: РС 
Мултиплейър: Да 


=y 


Започвайки кампанията, след ka- 
то си изберете един от някол- 
Кото предварително създадени 
героя и нагласите специалното 
му умение (регенерация, нощно 
Вижаане, Вампиризъм и т.н.), ще 
бъдете стоварени под нощно- 
то небе пред база, Която е 
Всичко друго, но не u приветли- 
Ва. Управлението е елементар- 
но - Курсорът на мишката Ви 
служи за мерник, а поради изо- 
метричната псевдо-трџизмер- 
на перспектива можете да се 
прицелвате само В Кръг около 
себе си. Скоро се озовавате 8 
неприветливите коридори на 
базата, а Към Вас са се затор- 
чали безмозъчни чудовища, kou- 
то си просят няколко изстрела 
В главата (ако имат глави де). 
Ис това, общо Взето, се изче- 
рпват основните линии на 
геймплея. Наистина е толкова 
просто - 8 повечето случаи от 
Вас се ucka да стигнете от 
точка А до mouka Б, избивайки 
Всичко, мърдащо по пътя Ви, u 
при Възможност запазили Всич- 
kume си Крайници. Но moBa пос- 
ледното е по-скоро бонус. 


KW » 
= Касапницата е пълна, често след Вас остават морета от хемоглобин 


“ыл У 


CLEAN SECTIONS 1-4 


А 
% 


Хм, от тази база не остана много 


Не се подвеждайте, че ще умре- 
те от скука, докато играете - 
нищо подобно. Още от първите 
нива ще Ви посрещнат Вълни om 
Всякакви паякообразни, скакале- 
цообразни, Калинкообразни и Ha- 
нишо-не-приличаши твари, сре- 
шу Които не помагат никакви 
префърцунени тактики и стра- 
тегии - Враговете Ви разбират 
само от порядъчно Количество 
метал 8 месата. Трудността 
на сблосъците нараства посте- 
пенно Във Всяко едно от 15-те 
нива, Като за цялото Времетра- 
ене на мисиите ще избиете 
буквално десетки хиляди nukce- 
лизирани чуждопланетни наше- 
стВеници. 


Hack'n'slash'n'kill'n burn! 


В играта ca Вкарани и леки po- 
леби елементи - тбърде повъ- 
рхностни разбира се, тоба все 
пак е hack’n slash, а не Baldur's 
Gate. Няма да сбъркате, ако оп- 
риличите AS:V на някакъв Кло- 


Впечатляваща 
Касапница 
Прулепчива 

Лесна за усвояване 
(трудна за усъвър- 
шенстване ;)) 


графика ВВ @ а 


геймплей В | | | | | 


* бтилна, но остаряла 
графика 

е Кратък геймплей 

• Слабо озвучаване на 


героите 


ROR 


“ ~ 


_. Лице на заем, В случая – 
~, робот на заем 


нинг Ha Diablo ||, само че В бъде- 
щето. Всяка убита гад Ви носи 
точКи опит и след определен 
брой Bgueame ниво. Тогава полу- 
uaBame пет точки, koumo ga 
разпределите между различни- 
те характеристики на героя си 
(живот, сила, интелект, умение 
8 боравенето с даден тип оръ- 
жие и др.). Това е ВсичКо, няма 
да Ви боли главата от пресмя- 
тане. 
За анихилирането на Вражеска- 
та армия ще разполагате със 
сравнително богат арсенал, 
разделен В пет Категории - 
пистолети, пушки, автомати, 
базуки и огневи/енергийни оръ- 
жия. Преди началото на почти 
Всяка мисия ще можете да по- 
харчите събраните В предното 
ниво пари на нао-близкия терми- 
нал, от копто да се сдобиете с 
Въпросните железа. ВсяКо по-но- 
Во оръжие В своя Клас е по-доб- 
ро от предишното, така че и 
тук няма Какво да му мислите 
много - просто Купувате по- 
мощното. Проблемът е, че е 
почти невъзможно да съберете 
достатъчно точки В уменията 
за боравене с различните Bugo- 
Ве Въоръжение, maka че общо 
Взето ще трябва да избирате 
Ком Кои kpeMbKAuuku ga се 
насочите. 
OcBeH с Всевъзможни пушкала и 
амуниции за тях, можете аа се 
Hakuuume и с разни други ажас- 
жи Като фенерче или очила за 
нощно BukgaHe (абсолютно 
задължителни), радар, аптечки 
и т.н. Важна роля играят имп- 
лантите, които увеличават раз- 
лични показатели на героя Ви и 
ecmecm6eHo - бронята. На ба- 
ше разположение е гардероб с 
диапазон от Кожена наметка 
до огромен mumaHueB боен 
kocmloM-ek3ockeAem, зад- 
Вижван с допълнителни 
дВигатели, който е на 
практика неуязвим. 


В режим “ОцеляВане” 


нещата стоят малко по-различ- 
но - там започвате само с гол 
8 ръката пишов Ha терен от 
стотина Квадратни метра, а 
навсякъде оКоло Вас се поябя- 
Ват извънземни на талази. Цел- 
та, както подсказва името, е 
Крайно ясна и Важна за личност- 
ното Ви развитие. Тоба обаче 
не я прави лесно изпълнима. Ако 
умрете, се прераждате на съ- 
щото бойно поле u продължава- 
те, Като можете да имате 
максимално пет живота. Някои 
убити гадинки пускат я по ня- 
Коя Кутия с патрони, я по някой 
допълнителен живот, я няКоя и 
друга Кутия цигари... Колкото 
по-дълго запазите зъбатите и 
рогати твари далеч от пряк 90- 
сег с Вътрешностите си - тол- 
Коба по-добре. 

Играта е страшно зарибяваща, 
но реализацията U HaucmuHa Ку- 
ua. Графиката e обуизмерна u 
Въпреки добрите светлинни 
ефекти и стилно нарисубаните 
Картинки, е безнадеждно оста- 
ряла. Тоба от друга страна е 
добре, защото и най-простият 
триизмерен енджин би се огъ- 
нал под напора на стотиците 
противници, koumo на моменти 
се тълпят на екрана. Чудовища- 
та от своя страна не притежа- 
Ват изкуствен интелект, pasau- 
чен от придвижването по пра- 
Ва линия. Често се забутват 8 
стени или ъгли и можете ga из- 
ползвате тоба 8 сбоя полза. Оз- 
ByuaBaHemo на героите обаче е 
доста аматьорско, а лично мен 
музиката толкова силно ми Ha- 
помни за StarCraft, че направо 
ме Върна назад BbB Времето :). 
Уви, професионалните ми убеж- 
дения просто не ми позволяват 
да поставя по-Висока оценка. 
Тази игра е своеобразен тест: 
ако не Ви превърне В масов уби- 
ец, значи Всичко, Което се 2080- 
ри за Компютърните игри са 
пълни измислици :). 

Ако сте навити на няколко часа 
безмозъчна стрелба, докато ek- 
ранът Ви не се покрие изцяло с 
черВено и очите Ви не започ- 
нат да парят от Взирането 8 
десетките шекаши по него га- 
динки, горещо Ви препоръч- 

Вам тази игра. 


на компютър месечно 
струват Всички игри 
на за 
геймКлубобете 


88 

8 

шега mie те овна ние | 
Hired Трат à 


ranie та 


+ + ( + 7 8 
| ваше баце ie 


E 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Ком Ком- 
пютърните Клубове Включва опци- 
ята за мултшинсталация, Която 
дава право Всяка закупена игра да 
се играе на Всички компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинста- 
лация е 0,19 ۸6. месечно на kom- 
пютър. Цената е с Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, 
Които трябва qa закупи Клубът 
според броя на машините В него, е 
следният: 

До 10 компютъра - З игри 

От 11 до 20 компютъра - 5 игри 
От 21 до 50 компютъра - 10 uspu 
От 51 до 100 Компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


«РАНС@ЕР® 


Търговски партньор на Gramis за 
Клубовете 6 цялата страна е 
“Трансфер Груп” ЕООД 


“а Панайотов 


Йо -ХО- хо, и бу IML ЈА! 


гу 


ка u 6e > 
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Tortuga: Two 


SEEN», 


сау Шы наете ли kou са двата 
= 0) големи проблема на 
жанра “пиратски ад- 
u 1 а Венчър"? Сигурен съм, 
P че има и други, но ос- 
новните са два. Първият - игри 
по темата излизат престъпно 
рядко, качествените - още по- 
рядко. Последната - Age of Sail: 
Caribbean Teals - се появи преди 
половин година. Това са 6 месе- 
ца без нищо друго по Въпроса, 
срамота. Вторият проблем е, 
че започнах да изчерпвам бутил- 
Ките, Които да поставя след 
Йо-хо-хо-то В подзаглавието. 


Нещо няКакво 
такова... 


Тоба не са “пиратите” на Сид 
Мепър. Да, приличат Ha max, но 
не са. He е и Аде of Sail. Всъщ- 
ност единственото общо нещо 
между трите игри е, че става 


дума за морски разбойници и 
съкровище. Естестбено, че 
трябва ga има съкровище. При- 
cocmBuemo на сандъче с благи- 
ни и прелести (хардуерни daDKO- 
Ве и голи манекенки, please) е 
задължително, пък било то бе- 
зумно изтъркано и Клиширано. 
Основната разлика между 
Tortuga и gBeme гореспоменати 
игри е геймплейната механика. 
Вместо голяма Карта и пълна 
свобода на действие при нейно- 
то проучване и обхожаане, ка- 
то от Време на Време правите 
по някоя задачка, свързана с uc- 
mopuama, тук Всичко се Bbpmu 
около сюжетната линия. Сцена- 
pucmume са предвидили Кога ще 
си на Кораб, на какъв nAaBame- 
лен съд ще си, Кога ще си на су- 
шата и чий ще го дириш там. 
Всъщност това е доста добро 
решение. Така играта е повече 
agBeHubp, отколкото симула- 


торно ориентирана. Действие- 
то е разцепено на 5-10 минутни 
мисийки, пред и след Които има 
филмче. То е предварително 
ренабано, не е с еножина на uz- 
рата и е доста добро актьорс- 
Ко озвучаване. Така Tortuga, 
Вместо да се пъне да бъде по- 
добра от почти перфектни иг- 
ри, Всъщност се HaMecmBa удоб- 
но В собствена поджанрова ни- 
ша, Където може ga си се Bee 
необезпокоявано от Критичния 
ми геомжурналистически пог- 
лед и дори да го прави с финес. 
Защото, погледната Като духо- 
Вен наследник на “Пиратите”, 
играта се 9bHU откъм съдържа- 
ние и опции. Погледнато обаче 
от страната на адбенчорите с 
лек аркаден привкус, заглавието 
заблестява със сиянието на ху- 
6a8o диамантче и то там, kv- 
дето си очаквал да намериш са- 
мо буци Въглища. 


Жанр: Приключение 
Издател: Ascaron 

www.tortugagame.com 
Изисквания: Р 1.7 GHz, J 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 J 
Платформа: PC, XBox360 
Мултиплебър: Не y 


Treasures 


Mauku 


Споменах историята. Hama ga 
хабя полобин страница, за ga mu 
преразкажа нещо, Което и сам 
ще разбереш - Важното е, че 
има аве бамбини. Едната е Вуду 
жрица и тотално садо-мазо, дру- 
гата е русичка, леко розова и 
блудкава, но не по-малко секса- 
пилна. 

И докато едната си пада баш 
гадже на глабния герой, другата 
се оказва, че му е полурода, точ- 
но преди да стане белата с Кръ- 
Восмешението. Останалото е 
мешавица от “Карибски пира- 
ти" без Орладно Блум (слава 60- 
гу) и Джони Деп (жалко), сапуне- 
Ha опера om ka6eAapka по избор 
и "Брата по оръжие”. CbkpoBu- 
щето се оказва прокълнатото 
(а ти очакваше ли друго?), Всеки 
доКопал се до него, се превръща 
В зомби (не, сериозно - очаква- 


ше ли gpyeo?!), а Всички мразят 
главния герой (т.е. теб) и се 
опитват ga My Bkapam гейско- 
то опашле на брадичката там, 
дето не може да си го обръсне. 
А за Концепцията “съкровище- 
проклятите-зомбита” понякога 
ми се UCKa поне малко да проме- 
нят последната част - напри- 
мер Всичко живо се превръща В 


(<нимфоманясали манекенки, Haka- 
“з чулени не на призрачен Кораб, а 


B асансьора, който Води Към 
твоя етаж... 


Kopa6uuue 


От малък съм Ce Кефил Ha Bem- 
роходи, моренце, пирати... cxBa- 
нахте идеята. Затова искрено 
и по детински се радвам на Bca- 
ka игра, даваща ми Възможност 
да подкарам подобно нещо, че и 
да го накарам да стреля. Мисии- 
те 8 Tortuga са разделени на аба 
елемента - морски и наземни. 
Морските са най-често от mu- 
па: стигни до еди Къде си, изби- 
Вайки Всичко по пътя си или без 
никой да те забележи. Стандар- 
тно. 

Управлението на Кораба обаче е 
доста аркадно и забавно. Накъ- 
де и Как духа Вятърът няма ни- 
какВо значение, завоите се пра- 
Вят maka, Все едно Карате лека 
Кола, а не неколкотонна фрега- 
та, а няма и нужаа да се целите 
с оръдията: просто Когато има 
Враг В обсега Ви можете да гър- 
мите с max. Малко Кръгче около 
целта Ви променя цвета си от 
черВено, през оранжево и зелено 
8 зависимост от шанса би да 
уцелите. Отначало Manko се 


Издателска къща 


стреснах. Когато играх Sid 
Mayer's Pirates, бях силно издраз- 
нен от това, че заради графика- 
та и опростената система за 
прицелване морските битки гу- 
бят голяма доза от реализма 
си. След това пощурях от щас- 
тие В Аде of Sail. В нея дори лип- 
сата на 1 човек от екипажа или 
промяната с един Килограм на 
товара се отразяваше на плаба- 
meAHume качества на Корито- 
то Ви. 

В Тортуга makoBa нещо няма и 
никой и не иска да има. Битки- 
те са забавни и лесни, можете 
ga си събирате/Купувате бону- 
си, Които да прилагате Веднага, 
kamo поправка на Корпуса, nAam- 
ната и оръдията или Hakou по- 
екзотични. Върхът на сладоледа 
е призоваването на огромен 
Кракен. Макар и не много ефика- 
сен откъм щети, този морски 
звяр е адски ефективен Като 
гледка, аи за половин минута 
Корабът-жертва не може нито 
да мърда, нито да стреля - пер- 
фектно, за да го довършите с 
няколко залпа или да му се изп- 
лъзнете. 

Можете също така да използва- 
те различни оръдейни амуниции 
или да мятате запалителни Ba- 
рели след Вас. Последните с 
малко умение и старание може- 
те да използвате за направата 
на Верижна експлозия, доста- 
mbuHa да потопи цяла флоти- 
лия. 


Муш, боц, проряз! 


На сушата нещата са малко по- 
различни. Имате си една гола 


„Хермес“ 


Изд: 


воината ня 
ПИБЪРТИ 


ГАБРИЕЛ МЕСТА 


ателска кьща „Хермес“ 


BOSTON, 


and 118 


ENVIRONS, 


сабя и толкоз. Естествено, nog 
формата на бонуси можете да 
пуцнете наколко пъти с писто- 
лет или да метнете запалител- 
на бомба, но те са по-скоро Коз- 
MemuuHa добавка. Размахвайки 
сабята си, ще се научите на ня- 
колко нови mpukuema - om бяс- 
ното 0 завъртане BtB Всички 
посоки, преминавайки през бло- 
кобете на противникови атаки 
до точно прицелен ритник В 
“семейните ценности”, да - 
точно там, под Кръста. 
Аркадният нюанс u myk е много 
силен, но проблемът на този ас- 
пект от играта е, че е сравни- 
телно монотонен. Сладурските 
гробчета, Които лошите оста- 
Вят, след Като ги пронижете 
(изритате), и Възможността 
да си оформяте гробища, е 
единственото, което спасява 
наземните битки om тотална- 
та досада. 

Противниците би са малко Ка- 
то типажи (пирати, Войници и 
зомбита от двата типа), а след 
третото сражение с бос прос- 
то няма с какво повече да Ви 
изненадат. Аз лично се забавля- 
Bax доста Ha mbmpeuuume се 
mpynoBe u Ha moBa kak Hukou om 
кралските гардобе He ебаваше, 
че се разхожда сред живи MbD- 
плъвци, а налиташе на секси nu- 
рата пред себе си. В този ред 
на мисли - тениска с напдис 
“Not in the face” или “Don’t kill the 
sexy dude” много би прилягала 
на главния герой. 

Но, Както Вече Ви Казах, играта 
е стори дривън и няма начин да 
подминете наземните мисии. 
Малко зло, Което трябва да 


прегльтнете до следващото го- 
тино филмче. 


ShityX 


В опита си да се използват пос- 
ледните хардуерни графични пи» 
низи, Аскаронци малко са се noo"; 
мазали - чакат Ви Клипинг, лисп- 
Ващи текстури и т.н. графична 
гадост, ако не разполагате с 
Въпросното парче пластмаса, 
струващо Колкото една Кадър- 

на Видеокарта. Не е лошо да го 
има ае, но не и да е за сметка 

на качеството. Ако го няма ~ 
мрън! 


Страхотна история 
Страхотни мацки 
Забавна, истински 
забавна 


wade ааа а а 
звук в ве 
геймплей а a 


* Неоптимизирана, ако 
си нямаш PhisyX Карта 

• Монотонна и побтаря- 
ща се на моменти 

• Мацките не Ce появя- 
Ват по бельо :( 


ИЗДАТЕЛСКА КЪЩА 
“ХЕРМЕС” ПРЕДСТАВЯ 


Някъде далече... 666 Вселената... 
Една история, изпълнена с автентичната 
атмосфера и легендарните герои от 
играта StarCraft. 

Класика на Космическата фантастика! 


В далечното бъдеще, на 60 000 светлинни го- 
дини от Земята, нестабилната Конфедерация 
на хората е въвлечена 6 битка срещу загадъч- 
ните протоси и безмилостния рояк на зерги- 
те. Всеки от Видовете се бори, за да осигури 
собственото си оцеляване сред звездите, 8 
една Война, Която ще отвори нова BeAuka гла- 
Ва В историята на човечеството... или ще 
предвещае неговия насилствен и Кървав Край. 


е? 


РС Мапіа 4/2007 


Борис ЦВетко8 


Кръговратът на живота е нарушен 
u душите на мъртвите са осъдени 
на Вечно, злокобно бродене... 


даде Етріге: Зреста! 


OU не знае Bioware, 
Кой не е чувал за тях? 
МОК, Baldur's Саїе, 
Neverwinter Nights, 
nights of the Old 
Republic... Ho това беше преди 
години. А от тогава насам? Кол- 
Ко Време мина, откак Bioware 
последно пуснаха игра за РС? 
Emo че сега, дали nogmukBaHu 
от нуждата да позамажат този 
грях или пок от перспективата 
да измъкнат още няКоя и друга 
кинта om джобовете на nompe- 
бителя, една от добрите Конзол- 
ни геймки на студиото най-пос- 
ле се появи и В Компютърен Ba- 
риант. Става дума за Jade 
Empire - екшън-ролева игра, из- 
пълнена донякъде В духа на Рица- 
pume на Старата Република, но 
със свой личен азиатски гунг-фу 
сетинг... 
Хаос. Това е есенцията на CBema, 
първичната му форма. Същест- 
ByBauuuam ред е резултат om 
мощта на Великия Дракон. Няко- 
га, много отдавна, om димящия 
хаос Драконът създал света и го 
направил перфектен 868 Всяко 
отношение. Но природата, гази 
Вселенска сила, изисква баланс. 
На Всяко късче ред трябва да 
отговаря съответстващ хаос. A 
пърВият свят, перфектният, бил 
чисто превъплъщение на реда. 
Нямало kak той да просешеству- 
Ва. Абсолютният порядък заду- 
шавал живота и оковавал разви- 
muemo. Затова на хаоса му било 
позволено да се завърне. 
А сега да прескочим наколко xu- 
ляди години и да погледнем нас- 
moawemo. В главната роля: 2e- 
рой с изгубен 8 мистерия nDOU3- 
ход и забулено В неизвестност 
бъдеще, белязано от предвеща- 
на Велика съдба, страховити 
машинации и дебнещи убийци. 
Но дали той ще поеме гордо 
по пътя на отворената 
длан или ще броди самодо- 
Волно по пътеката на 
стиснатия Юмрук? Ще 
спаси ли империята 
или ще я обрече на 
гибел? Ще Bbscma- 
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нови ли баланса на природата 
или ще остави душите на мърт- 
Вите да се шляят по белия свят, 
останали без Водач Към отбъо- 
ното? Това са неща, koumo Вие 
сами ще решите, след Като се 
потопите В приказно завласява- 
щия свят на Jade Empire. 
Разказаната с изключителна уме- 
лост история е определено най- 
силната черта на играта. От 
основната сюжетна линия, та 
до най-дребния страничен kyecm 
ー Всичко е изкусно поднесено и 
никъде няма да срещнете без- 
лични задачи В стил „донеси ми 
кожата на десет пухкави маму- 
та и ще ти Връча ятагана на 
моментната радост." 

Да не забравяме обаче, че все 
пак говорим за екшън-ролева иг- 
ра. Колкото и Време да отдели- 
те В приказки с Колоритни пер- 
сонажи, разискване на източни 
философии и разходки из мест- 
ности, сякаш излезли от древна 
азиатска легенаа, ще си прекара- 
те и доста Време, метейки по- 
да с Каквито злощастни злодеи, 
немъртви и демони Ви се изпре- 
чат на noma. А такива никак не 
липсват. 
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е откровено проста, но Все nak 
достатъчно добра, за да не се 
чувствате ощетени. В основа- 
та 0 са четири типа боен стил - 
сражаване с голи ръце, оръжия, 
магия и поддържащи техники. 
Всеки от max има три Вида ama- 
Ки: бърза, мощна u околовръст- 
на. Принципно можете да под- 
силвате атаките със CBoemo 
“чи” - магичната енергия на пер- 
сонажа. “Чи” обаче също е необ- 
ходимо и за самолечение, както 
и при употребата на магически- 
те учения. Всеки удар с оръжей- 
Hume стилове пък изразходва Ва- 
шата Концентрация, Която инак 
можете да ползвате за суперс- 
kopocm, така необходима, за да 
избегнете или прекъснете нав- 
реме много от съкрушителните 
атаки на противниците. 


Жанр: Ролева тупалка 
Издател: Bioware 
jade.bioware.com 
Изискванџа: Р 1.8 GHz, 
512 MB RAM 
Брой DVD-9: 1 
Платформа: РС, XBox 
Мултиплебър: Не 


Edition 


Ho Heka uAlocmpupam с пример. 
Изправяте се срещу заКлинател, 
запращащ по Ваш адрес серия 
от огнени топки. Претълкулвай- 
Ки се настрани, избягвате опас- 
ността, след Което смразявате 
противника с тежката атака на 
ледения магичен стил. СКъсява- 
те със супер скорост разстоя- 
нието помежду Bu u му се Hax- 
Върляте с бихрушка удари om 
стила на тигъра. Призованият 
по-рано от мага голем обаче Ви 
настига, точно когато довърш- 
Вате господаря му. Едва успява- 
me да блокирате отпрабения 
Към Вас трошещ Костите удар. 
Знаете, че невъоръжените ama- 
Ки много няма да помогнат сре- 
щу него, затова изтегляте дъ- 
льг меч и подсилвайки острието 
със своето “чи”, се хборляте В 
атака. Ако се оставите да бъде- 
те заобиКолени, набързо ще Ви 
съсипят здравето. 

С други думи, няма да мине но- 
мерът ga тренирате само В ед- 
Ha-9Be области, а ще трябва ga 
развиете прилично поне няколко 
бойни стила, за да Контрирате 
различните опоненти. Тук пома- 
гат и Вашите 


последователи 


Вие избирате дали me да се 6u- 
ят рамо до рамо с Вас или аа из- 
пълняват поддържащи функции 
от безопасно разстояние. Малка 
поправка - де факто само един 
избран авер стои go Вас, a други- 
те си почиват В лагера Ви на по 
чашка чай. Всеки член на стран- 
ната дружина, която ще акумули- 
рате по Време на пътуванията 
си, има ясно изразен характер и 
лична мотивация да Ви следва. 
Не се и свенят да Кажат Какво е 
мнението им един за друг, Кое- 
то определено ги прави аа изг- 
леждат още по-живи. 

Ако пък се надявате ga се наки- 
чите с Всевъзможни брони и ору- 
ги разнообразни предмети, ще 
бъдете разочаровани. Инбента- 
pom В играта се ограничава go 
мистичен медальон и различни- 


me Вълшебни камъни, koumo 
Вграждате В него. Основните 
статистики на персонажа пък 
са само три: mano, дух и разум. 
От тях зависят Вашето здраве, 
“чи”, фокус, чар, интуиция и зап- 
лаха. Последните три играят ро- 
ля по Време на разговори, а ин- 
туицията Всъщност определя и 
шансовете Bu да избегнете ka- 
пани. Изобщо, що се отнася до 
балансиране на цифри, единстбе- 
ните по-фини решения се Өзи- 
мат при развитието на бойни- 
те сгпилобе. 

Но тук липсата на купища cma- 
mucmuku изобщо не Вреди. Игра- 
та залага на бърз екшън, Всмук- 
баша Ви В интригите си исто- 
рия, страхотни диалози и Bb3- 
можността да играете Както 
Като благ защитник на Всички 
онеправаани, maka и Като подъл 
използвач, интересуващ се само 
от собстВеното си его. 

За да постигне Въздействието 
си Върху играча, даде Empire, за- 
лага на 


ВисокоКачествен 3Byk 


И Как иначе, след Като близо по- 
ловината игрално Време минава 
В разговори с персонажите? От- 
личните изпълнения на 2AaCOBU- 


те артисти и силния сценарии 


77397205 
ПЕТЯ, 


71751 


How fast сап и гип... 


ВАШЕТО ГЕЙМЪРСКО ПРЕДАВАНЕ 


щ Кон-демон радко е добра идея... 


у 
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LEAPING TIGER 
Ira 
Подгизнаха mu Крачолите... 


Ы. 
24 


Ке 


а 


са печеливша Комбинация, пре- 
достабяша истинска комична 
разтуха и драматични моменти. 
Музиката пък е достатъчно 
добра, за да бъде успешно изаа- 
дена на отделно СО, а звуковите 
ефекти са на филмово ниво. 
Bu3uama на играта може да се 
опише с една дума - Красива. 
Разбира се, личи си, че графич- 
ната платформа е на годинки. 
Авторите са се постарали да 
подновят mekcmypume на РС 
Версията, но от Време на Вре- 
ме Все се намира някоя, Която 
да изписка: „Вижте ме, аз съм 
замацано петно, правено за 
хикс-кашон.” Броят на полигони- 
те Като цяло не е главозамай- 
Ващ, но персонажите са доста 
добре моделирани. 

Но докато Визуално Jade Empire 
omcmbnBa на повечето игри от 
последно Време В техническо 
отношение, по един друг показа- 
тел та размазва почти Всичко 


друго. 


зо 


Раздумка с няколко лисички... 


Кра-со-та 


Трудно е да го Кажа с други ду- 
ми. Пейзажите са достойни за 
луКсозна Картичка. Всеки регион, 
през Който минете, ще остави 
Визуален отпечатък В съзнание- 
то Ви. Гледали ли сте Тигър и 
Дракон? За изящество om този 
калибър говорим. 

Ако Jade Empire има някакъв ce- 
риозен недостатък, mo тоба е, 
че Като за жанра си е сравни- 
телно Кратка. Минава се за няма 
и 40 часа. Ymexama е, че приклю- 
чението има няколко различни 
завършека, а преживяването е 
доста различно, ако играете, 
следвайки философията на длан- 
та или тази на юмрука, Като 
поддръжник на реда или хаоса. 
Очевидно е, че Bioware трябВа- 
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Романтична среща на мостчето... 


Преклон пред острието на справедливостта... 


= == 


Ше ce изправите и срещу Hakou главоблъсканици... 


ше да пуснат Компютърния ба- 
риант доста по-рано, но дори и 
така играта си заслужава. Не че 
разликите с Xbox Версията са 
толкова значими: подобрен ин- 
meAekm на противниците, пре- 
работени текстури, по-Високи 
резолюции, допълнително, по-Ви- 
соко ниво на труаност, още аба 
бойни стила, управление с мишка 
и Клавиатура я Възможност да 
навържете бърз достъп go 
значително повече от четири 
стила, Което е добро предимст- 
Во по Време на битка... Добре ае, 
може би тези промени са доста- 
пъчни, за да привлекат дори 
изигралите заглавието при Кон- 
золната му поява преди две го- 
дини. Все пак, за нещастие, игри- 
те с толкова добра атмос- 

фера се броят на пръсти. 


• Страхотна атмос- 
фера, майсторски 
разказана история 

• Отличен звук u 
изящна Визия 

* Кунг-фу демони за 
РС 


графика 
звук 


геймплей 


РС Версията закъсня с 
няколко години... и си 
личи 

Бойната система мо- 
Жеше да е по-дълбока 
Минава се за няма и 
30-40 часа 


DAWN STAR 


“” 


~ 


ж 


(кв. Гео Милев, Sky City център, ет.3) 


100 компютъра, Pentium IV D, 3,4 Ghz у, 
GeForce 7600 ӨТ, 17" LCD Philips に さき 


+ 


(Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium М 3.0Ghz, 
GeForce 6600, 17" LCD Benq У 


(Студентски град, до РУМ) 4 
150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 18" LCD НР, 19" LG Ultra Flat 


(Студентски град, бл. 35) 


50 компютъра, Pentium IV 0, 3,4 Ghz 
GeForce 7600 ВТ, 17" LCDBenq 


Възможност за игра във | 
всички на: „б... 
Counter-Strike, Counter-Strike: ©оигсе, 

StarCraft, WarCraft Ill, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom Ill, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


CAMO ПРИ HAC ИГРАЙТЕ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ OT МЕГАЛАН NETWORK ООД 
ВИЖ НА СЛЕДВАЩАТА СТРАНИЦА 


Георги Панайотов 


Ридл шит генгстъз! 


Armed Assault 


тава Все по-готино 

ga се пише за шутъ- 

ри. HaBaAuuama на иг- 

ри, В Които чрез хик- 

счето В центъра на 
екрана можеш да изразиш афи- 
нитета си Ком насилие, доведе 
до няколко неща. Родиха се маса 
Клонинги и субжанрове. Настана 
и масивен Кикот по адрес на ня- 
Кои от по-малко можещите раз- 
работчици. Е, няма я Вече тръп- 
ката малко или много. Ho пък 
откъде В своята некомпетент- 
на откривателска и изпълнена с 
ентусиазъм геймърска душица 
бих могъл да предположа, че съ- 
uuecmByBam бутоните Load и 
Заме 8 първите две Делти. 
Славни Времена си бяха де, из- 
лазвах си Като пич по 1-2 Кило- 
метра за 20 минути реално Вре- 
ме. След това супер реалистич- 
Hume wymbpu малко noomcmt- 
пиха на меонстрийм теченията 
8 жанра... 


Еболюцията 


Отначало беше достатъчно 
просто да се шматкаш по KODU- 
дори. След това с развитието 
на хардуера започнаха бавно да 
ce Въвеждат открити местнос- 
ти. Графиката и Възможности- 
те пред играча ставаха Все по- 
Вече. Игрите се разделиха на 
дВе по-главни течения - “нор- 
мални” и ултра реалистични. 
Вторите се отличаваха с тоба, 
че оръжията В тах, също Като 
реалните, се Влияят от атмос- 
ферните условия, имат откат и 
най-бече... убиват с един изст- 
рел. Понарадвахме се и на тоба, 
след Което пазарът - т.е. ние 
геймърите - зажаоняхме за не- 


Pwning noobz in morning 


що повече, за ga запазим инте- 
реса си. Появиха се превозните 
средства. Първо просто плахи 
опити, после радикални Концеп- 
туални решения, довели до мар- 
Кетингови и франчаозови успехи 
(Battlefield например). 

Една от тези революционни за 
жанра игри беше Operation 
Flashpoint. В нея нямаше пищни 
текстури, нито пък добре анц- 
мирани човечета. Шарените 
цветови гами се предадоха 
пред заливащите тоналности 
на сивото, зеленото и Кафаво- 
то. С други думи, играта Визуал- 
но беше ръбат чук. За сметка 


МЕЖДУНАРОДЕН 
БЪЛГАРСКИ 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 


WWW.MEGALAN.BG 


МЕГАЛАН ООД 


на това тя предлагаше един om 
най-реалистичните физични MO- 
дели, огромен асортимент от 
оръжия и превозни средства. 
Макар и трудно В началото, хо- 
рата я приеха и 0 се израдваха. 
УВи, В родината остана силно 
недооцена покрао CS манията, 
Която продължава да се Вихри. 
Това, Което Operation Flashpoint 
обаче закова kamo основна пер- 
ла В Короната, бяха откритите 
пространства - играчът има- 
ше почти неограничен достъп 
до огромните местности, на 
Които да играе така, както 
най-много му харесва. Логично е 


Жанр: ЕКшън 
Издател: Воһетїа 
www.armedassault.com 
Изисквания: Р 2 GHz, 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 
Платформа: PC 
Мултиплейор: Да 


_____7 


добрите идеи да имат продъл- 
жение - Armed Assault е нещо 
подобно, създадено от Bohemia 
Interactive - автори на гореспо- 
менатия шутър. 


Имало едно Време... 


Въпреки Всички проблеми на ен- 
ожина, Operation Flashpoint успя 
да създаде оКоло себе си огром- 
но и учудващо продуктивно мод 
общество. Редакторът за kap- 
mu u мисии, Включен Към Armed 
Assault, би трябвало да направи 
същото. Идеята е, че мод MeU- 
Кърите Винаги са представлява- 


2.5Mbit МЕЖДУНАРОДЕН БМИ 
20Mbit БЪЛГАРСКИ 40Mbit 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ | НЕОГРАНИЧЕН 


НЕОГРАНИЧЕН 
| 25.00лв. 


Витоша, Дианабад, Дружба 1, Дървеница, Изток, 


Младост 1, Младост 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 


Мусагеница, Полигона, Студентски град 


|] НОВА ЦЕНА 
E = 


Безплатни телефони за информация 
800 18 400 
0885 011 000, 968 9000 


ли неизчерпаем източник за сбе- 
жи идеи за Всеки гейм разработ- 
чик. Все пак няколко стотици 
гейм дизайнери, пък били те и 
начинаеши, са по-добре мислещи 
от един ограничен Кръг от де- 
сетима. На базата на интереса 
Към най-известните модове, om 
Bohemia разбират kakBo искат 
феновете и Какво ги привлича, 
запрегп8ат ръкави и резулта- 
тып е налице. И той е доста 
добър. 

Като начало - играта е изцяло 
стори gpuBvH. Кратките опера- 
тивки преди Всяка мисия са 3a- 
менени от Кот сцени, peHgBaHu 
с енджина на играта. В течение 
на 20 основни операции ще пре- 
Begeme отряда си от US сол- 
ожъри през Военен Конфликт В 
Южна Африка. Всяка мисия е 
доста дълга и Комплексна, с ог- 
ромен набор от задачки - от 
стандартните “открий и уни- 
щожи” до малко по-специалните 
koHBou u измъкване на приятелс- 
Ки единици от “горещи” зони. 
Ще можете да се Впуснете и В 
някои допълнителни акции. Те са 
по-малки по обем и pagko отне- 
мат повече от половин час, но 
помагат зверски много за успе- 
ха В основната Ви мисия. Hanpu- 
мер трабва ga проникнете В 
градче, да изнесете kamanyAmu- 
рал от хеликоптера си пилот и 
да се Върнете по живо по зара- 
Во. Ако искате, можете Веднага 
да се MemHeme В namakAaMama 
и след доста терзания да изпъл- 
ните успешно Воинския си дълг. 
Можете и преди тоба muxuuko 
да налазите близкото Враже ле- 
muwe. Малко пластилинени ky6- 
чета на определени точки, голя- 
мо БУУМ и след това можете да 
забравите за тормозешите Ви 
бойни хеликоптери. 

По Време на битките няма да 


сте сам - Өзбодыт Bu ще следва 
Всяка Ваша заповед и Като игно- 
рираме някои редовни за ИИ-та- 
ma Кретении (набутване пред 
мерника ти, докато проверяваш 
Концепцията “Guns dont kill ppl, | 
ао!”), ce държи адекВатно. За 
удобство и по-добър изглед над 
ситуацията с един бутон мо- 
жете да минете от очите на 
Войника си В режим “птичи пог- 
лед". Липсата на опция за изц- 
BbkBaHe Върху главите на гадо- 
бете се Компенсира с Възмож- 
ността да раздадете доста по- 
адекватни заповеди u да наблю- 
давате Как хората Ви се спра- 
Bam с max. 


Реализъм 


Играта е мащабна Във Всяко eg- 
но отношение. Арсеналът е 906- 
ре познат Ha игралите Operation 
Flashpoint и предлага чудесен на- 
бор om пистолети, леки и теж- 
Ки скорострелни карабини, SMG- 
та, снайпери u тежки kapmeuHu- 
ци. Повечето имат няколко ре- 
жима на стрелба и допелнител- 
ни екстри като гранатомет 
и/или Визьор. Производството е 
руско или американско. 

Подобна е и картинката при ма- 
шините. Кеф ти моторче, кеф 
ти танкче. Независимо дали се 
опитВаш да преодолееш даден 
терен В лекия бронетранспор- 
mbop или раздаваш правосъдие с 
Ка-50 (тоба са едни много-много 
лоши руски хеликоптери), физич- 
ният модел е много добър, а уп- 
равлението е на тънката epaHu- 
ua между аркадата и сериозния 
симулатор и дори успя да ме из- 
nomu на моменти. Това, което 
ми хареса е, че към повечето 
ситуации 8 играта можеш да 
подходиш по различен начин 8 
зависимост от желанията си. 


Който се Вози - печели, Който не - се дави 


Джипката е гот, освен това е бронирана 


Няма ги моментите тип: даба- 
ме ти танк, само да убиеш те- 
зи на лошите u ще mu го вземем 
при първото Влизане В града. 
Огромните Карти позволяват 
наистина да развихриш Въобра- 
жението си и дори обикновен 
неброниран автобус може да 
mu Влезе В работа, пренасяйки 
момчетата през поле, за което 
ще Ви трябва 15 минути ингейм 
спринт. Съвсем Возможно е и 
секунди след Като си се про- 
MbkBaA сред шубраците да се 
озовеш насред ожесточена 
танкова битка. Точно moBa ни- 
Во на реализъм я прави и недос- 
тъпна за повечето обикновени 
геймъри. 


Мрън-Мрън 


Да, графиката е наистина Bne- 

чатляваща, но изисква доста от 
машината ти. А 8 игра, 8 Която 
Всеки Куршум убива, е адски Hen- 
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риятно да станеш жертва на 
лага. Друг особено неприятен 
момент е, че това не е 
Battlefield, за да се научиш да Ка- 
раш повечето машини (без мо- 
mopemkume и дЖиповете), ще 
ca ти нужни известни mpeHu- 
poBku, а първите опити за по- 
лет неизменно ще завършват 8 
онова голямо зелено нещо, Hape- 
чено Земя, Което по една слу- 
чайност е В Комбина с мръсника 
Земно Притегляне. Съчетано с 
досадно продължителния | оаа, 
това може бързо да те откаже. 
Може би след няколко пача ще 
се оправят повечето проблеми, 
но засега играта си остава ед- 
но хардкор предизвикателство, 
което не е за Всеки. Затова са 
и не съвсем Високите оценки - 
просто по Armed Assault е тряб- 
Вало да се поработи още съвсем 
мъничко - може би аба месеца, 
за да е изцяло завършен Р 
продукт. ( 


- 
e | 


Огромни терени 
Ултра реалистична 
858 Всеки един ac- 
пект 

Огромен набор от 
превозни средства и 
оръжия 


графика В {8 
звук M (а ® 
геймплей @ BOB 


• Много неоптимизира- 
на, изкарвайки душич- 
Ката на хардуера пи 

е Много трудна - не е за 
Всеки 

* Бъгава Като за све- 
товно 
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Test Drive Unlimited 


ko рейсинг симулато- 

рите имат нужда от 

нещо 8 днешни они, 

| то тоба със сигур- 

iHocm е оригиналност. 
Аз лично се чувствам така, ся- 
Каш играя Все едни и същи ав- 
тосимулатори Вече 17 години u 
дори и малкото ноВи глезотий- 
Ки Като Възможности за тунинг 
на колата изполват душата ми 
с радост. Крайно Време е разра- 
ботчиците на такъв тип забав- 
ни продукти да помислят малко 
и да Внесат разнообразие В ина- 
че посибябашия бранш. И все 
пак ниКога не съм предполагал, 
че именно Класическият Тез! 
Опме ще се опита да разкраси 
скучните и монотонни рейсинг 
игри. След Като от поне 10 го- 
дини тази серия е В пълен зас- 
той, а Всеки опит за нова игра 
по темата е по-скоро разочаро- 


Вание, не съм и очаквал, че mas- 
годишното издание може да ми 
хареса. Тез! Drive Unlimited ме из- 
ненада приятно и Въпреки че не 
е сред най-добрите спортни ue- 
ри, koumo са ми попадали, бих 
казал, че идеите 0 са доста 
оригинални и със сигурност ще 
Вдигнат летбата на спортни- 
те игрите. 

Тез! Drive Unlimited ще Ви прене- 
се не другаде, а 


на остроВ Оаху, 
Хавай! 


Именно там се намира столица- 
ma на райското кътче Хонолулу, 
откъдето започва Всичко В mo- 
зи Test Drive. Интерактибният 

геймплей ще Ви направи Bneuam- 
ление още от първия миг, В Кой- 
то пуснете играта и трябва да 
изберете персонажа, с който 
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ще се Впуснете В състезания- 
та. След Кратък полет от Кон- 
тиненталната част на САЩ go 
Хавай (не че Хавай He е част om 
САЩ), Кацате В Хонолулу и нае- 
мате Кола по Ваш избор, с Коя- 
то ga се придвижите до имот, 
koumo ga закупите. Така започва 
Всичко. 


Добре дошли В рая! 


Ако до този момент нещата не 
Ви звучат Като рейсинг симула- 
ция, не трябва да се учуавате. 
Интерактивността на Test 
Drive Unlimited е много голяма, 
като често ще Ви се налага да 
си търсите нова Къща (когато 


(33m)Justin ШШ 
Im 
rays で 


5 
106 тен 


съберете повечко пари), нови 
дрехи, нови МПС-та и т.н. ABmo- 
рите на играта са се постара- 
ли доста и са моделирали целия 
остров Оаху, Като - по техни- 
те думи - на него има 1000 ми- 
ли асфалтиран пот и поне още 
няколко пъти по толкова off- 
road. Декорът е направен много 
приятно, като Всичко е В стил 
“хавайски рай”, а тези om бас, 
koumo случайно са посещавали 
тоба място, Вероятно ще поз- 
наят много от дестинациите. 
Авторите предупреждават, че 
на острова има над 1000 nonu- 
uau, които само чакат да напра- 
Вите някое нарушение, за да Ви 
подгонят. Ако се постараете 
достатъчно, без проблем може- 
те да си cnpemHeme атрактив- 
но преследване с барикади, Кон- 
бой патрулки след Вас и тонове 
адреналин. 

Когато пристигнете на Оаху, 
ще Видите Карта на района, Ко- 
ято е реализирана В стил 
Google Earth. Ha Hea ще Burkga- 
me Всички обекти, достепни за 
посещение. Това Включва мага- 
зини за Коли, за тунинг, за дре- 
xu, за недвижими имоти, състе- 
зания и т.н. За пореден път ще 
повторя, че интерактивност- 
та на Тез! Drive Unlimited е тол- 
кова голяма, че може да послужи 
за пример на Всеки, Който се е 
заел с производство на aBmocu- 
мулатор. В цялата тази джунгла 
от избори състезанията са са- 
мо част от цялата картинка, а 
не единственото нещо, което 
можете да правите. В соловия 
режим надпреварите са няколко 
типа, като например гонитба 
по чекпойнотовВе или състеза- 
ное с други Коли. Истински се 
изненадах обаче, Когато Видях 
стопаджия, дигащ палец - той 


„ НАМОУЕТЕ. 
5, 


и ХАНОВЕР. | 


тч к 
ИСТОРИЧЕСКА СТРАТЕГИЧЕ 
ОНЛАЙН ИГРА 


7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ) 


ди ОРИГИНАЛНИ ГЕИМПЛЕИ, 


ДИЗАЙН И ГРАФИКИ 


ме помоли да го закарам ня- 
колко мили надолу по пота! 
Истинското бижу В Тез! 
Drive Unlimited е мрежовата 
игра. Много Важна част е он- 
лайн режимът, когото авто- 
рите наричат 


МООН - Massively 
Open Online Racing 


Това означава, ue Всеки път, 
когато пуснете играта и 

сте В интернет, ще Вижаа- 

me Къщичките на други със- 
me3ameAu, а по улиците ще се 
дВижат МПС-та (казвам MNC- 
та, а не Коли, защото можете 
да Карате и мотори) на различ- 
ни собстВеници, готови да Ви 
предизвикат по Всяко Време. То- 
Ва изпраща Тез! Drive Unlimited на 
едно съвсем друго ниво, kbgemo 
автосимулаторът просто нама 
граници. С множеството сървъ- 
ри и огромната площ на остров 
Оаху, ТОП е един Виа Виртуална 
площадка за Всякакъв Bug авто- 
заџгравки. С огромния автопарк, 
Включващ над 90 Возила, разно- 
образието е гарантирано (с 
фирми Като Ferrari, Maserati, 
Lamborghini, Audi, Dodge, Pagani, 
Aston Martin, Mercedes-Benz, 
Lotus, ТУН, Jaguar, McLaren и 
Saleen). Освен тоба 8 магазини- 
те Ha официалните дисгприбу- 
тори на Хабай, постоянно се по- 
явяват нови модели, което za- 
рантира почти неограничено за- 
бавление (unlimited, точно Като 
името на геймката). 

Както Казваше един приятел, 
“много хубаво не е на хубаво” и 
затова идва и моментът ga 
спомена лошите страни на иг- 
рата. Първото нещо, Което се 
набива на очи, е размерът 0 от 
8 гигабайта, което дори и за 


| 


ПЪРВАТА БЪЛГАРСКА 


БОЕ 


WWW.BULFLEET.COM 


В магазина на Alfa Romeo 


днешните разбирания е доста. 
Графиката, Която е много загла- 
дена и атрактивна, изисква 
СУПЕР НОВИ машини, за да изг- 
лежаа на ниво. На по-стари Кон- 
фигурации просто нямате шанс 
да nogkapame Тез! Drive 
Unlimited, а дори и да го HanDaBU- 
те, нещата няма да изглеждат 
Като хората. 3Byuume Ha gBu- 
гателите не са сред HaU-dOC- 
рите и определено имат нуж- 
да от още нещо, за да се приб- 
лижат до реалността. Управле- 
нието на МПС-тата е сякаш 3a- 
мислено за Волан и с Клавиатура 
е малко Вдървено, затова, ако 
искате да се насладите макси- 
мално, определено ще трябва да 
се сдобиете с нужната хардуер- 
на периферия. Последно, но не на 
последно място, искам да попи- 
там Atari: 


провали и издънки, серията Тез! 
Drive най-накрая изпъкна с нов 
принос В развитието на рей- 
синг симулаторите. Надявам се 
останалите разработчици да 
се Вдъхновят и скоро да доба- 
Вят нещо наистина ориги- => 
нално 8 този стил. о 


Много ак Online 
режим 

Интересна интерак- 
тивна Концепция 
Действието се раз- 
Вива на Хаваите 


графика 


EAI II 
геймплей @ в a е а 


Къде са ВсичКи хора? 


защото след Като обиКолих це- 
лия остров, така и He Видях едно 
аВижещо се човече по улиците... 
Въпреки гореспоменатите ло- 
ши страни на играта, Тез! Опуе 
Unlimited определено е приятно 
нововъведение В бранша. След 
голям застой и дълги години на 


* Леки графични бъгове 

* Недоизпипано управле- 
ние на МПС-тата 

Заема ОГРОМНО мяс- 
то на харда (8 СВ) 

* Няма пешеходци 


EEC" 


Ą a 
ммм оновоно: сом” 


жа” 


НАЙ-ГОЛЕМИЯТ, БЫЛГАРСКИ КАТАЛОГ 
ЗА БЕЗПЛАТНИ ИГРИ, КАРТИНКИ, 
"ВИДЕОКЛИПОВЕ, КАРТИЧКИ, 

(77 ВИЦОВЕ И ОЩЕ! 


КОСМИЧЕСКА ОН-ЛАЙН ИГРА _ 


| НАД 160,000 РЕГИСТРАЦИИ — 


| ИГРАЧИ ид и СВ | professional web design 
| ИГРАЧИ ОТ ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ И СВЕТА | пета 
ZE ーー Www.xs-software.com 
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| ез! Опуе е поредица с 
много заслуги за раз- 
Bumuemo Ha DeUCbDU- 
те. Именно тази игра 

ка постави основите на 

истинските спортни състеза- 
ния тип Меед For Speed. Още 
преди да се появи серията на 

ЕА, Тез! Огіме беше окупирал 

сърцата на феновете. 

Първата игра излиза на бял 

свят през далечната 1987 sogu- 

на и за Времето си беше наис- 
тина иновативен симулатор, 

Който за първи път предложи 

лицензирани Возила. Издатели 

тогава бяха Accolade, по-късно 
лицензът отиде при Infogrames. 

След няколко продажби и преп- 

родажби, 6 момента правата за 

играта са собственост на Atari, 
които са се заели с развитието 

0 съвсем на сериозно. 


Теѕї Огіме (1987) 


| = 
| 
| 


Това е първата състезателна 
игра В историята на РС геймин- 
га, която BkAlouBauue гонитба с 
органите на реда. Излишно е да 
споменавам, че Всички импрови- 
зации по темата, koumo сме 
Виждали 8 Need4Speed, ca Bgbx- 
HOBeHU именно от тази игра. 
Любопитен факт е, че В Need 
Гог Speed Ill: Hot Pursuit една от 
пистите е посветена именно 
на първия Тез! Опме от 1987 г. 
Тя се Казва Rocky Pass ие ри- 
Meuk на единствената писта 8 
Класиката за DOS. Лицензирани- 
me Возила В тази първа част на 
серията бяха Ferrari Testarossa, 
Lotus Turbo Esprit, Porsche 911 
Turbo, Lamborghini Countach u C4 
Chevrolet Corvette. Трябва ga om- 
бележа, че за Времето си графи- 
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st Drive серията. 


5 RAJ 
ь 


Тез! Опуе (1987) 


Ката на играта беше революци- 
онна, Въпреки че сега HKOU хо- 
ра биха я определили просто Ка- 
то шепа пиксели. 


Test Drive 11: 
The Duel (1989) 


Kamo ВсяКо едно продължение 
на Класна игра, и тази Втора 
част на Тез! Опме беше очаква- 
на с нетърпение. Основната но- 
Вост Включваше надпревара с 
други състезатели, а не само 
гонитби с полицията. Така Тез! 
Опме Вече заприличваше Все по- 
Вече на тоба, Което днес нари- 
чаме рейсинг симулация. Сред 
яките Коли, Включени В геймка- 
та, трябва да спомена ретро 
Класиките, Като 1963 Chevrolet 
Corvette Sting Вау, 1968 Shelby 
GT500 Cobra, 1967 Pontiac СТО, 
1969 COPO 9560 ZL-1 Camaro u 
1969 Dodge Charger Daytona. 
Сред cmuAHume състезателни 
"ултра нови" Коли, трабва да бъ- 
дат споменати 1988 Lotus Turbo 
Esprit, Ferrari Testarossa, Porsche 
911 RUF, 1988 Lamborghini 
Countach 5000S u 1989 Corvette 
ZR1. 

След излизането си Test Drive II 
повлече солидна доза продълже- 
ния, Които добавяха нови писти 
и Коли. Сред max ca California 
Challenge, European Спайепае, 
The Supercars, The Musclecars и 
събиращото Всички В едно Test 
Drive ||: Тһе Duel - Тһе Collection. 


Тез! Drive Ш: 
The Passion (1990) 


Test Drive Ill: Тһе Passion беше 
истинска революция В рейсинг 
жанра. Тя беше изпълнена B МСА 
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256 цвята и ВсичКи изглеждаше 
почти Като истинско 3D. Най- 
якото нововъведение бяха npo- 
менашите се атмосферни усло- 
Вия, Като трудно мога да забра- 
Вя еуфорията при първия 
сблъсък с дъжа, сняг и т.н. Тук 
авторите се бяха сетили да 
разрешат на играчите да изли- 
зат от пистата и да се Впус- 
kam В off-road приключения, kbge- 
то ги очакваха хълмове, рекич- 
ки, диби животни и т.н. С една 
дума - революция! 

За съжаление В ТОЗ имаше само 
3 автомобила - Chevrolet CERV 
Ш, Lamborghini Diablo и Pininfarina 
Mythos, Като съм 100% сигурен, 
че Всеки, играл играта, никога 
не може да забрави наточено- 
mo Ламборджини Диабло. Инте- 
ресно е да не забравяме, че то- 
Ва e u първата игра, В Която 
може да слушате радиостан- 
ции, докато карате. Концепция, 
Която след тоба беше умело из- 
ползвана 8 Grand Theft Auto Ill. 


Test Drive 4 (1997) 


Въпреки получената награда 
“Best in Show” на изложението 
ЕЗ от 1997 година, четвъртата 
игра от серията Тез! Опуе, бе- 
ше по-скоро разочарование. Ли- 
нейният геймплей беше Възста- 
HOBeH, Като за желаещите ga се 
Впуснат В off-road състезания не 
беше помислено. Графиката не 
беше нищо особено, Като изг- 
лежда Конкуренцията на Вече 
набиращата по това Време сКо- 
рост серия, Need4Speed беше 
отказала Infogrames om състе- 
занието на най-добър автосиму- 
латор. След седем години пауза 
завръщането на серията беше 
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по-скоро Крах. 
Test Drive 5 (1998) 


Петата част е едно от най- 
спорните рейсинг заглавия 90- 
сега. Концепцията на геймката 
беше непроменена от предиш- 
ната част, а единствените 
промени бяха по Колите и гра- 
фичния еножин. Въпреки че се 
продаде В повече от един мили- 
он Копия, тази пета част беше 
по-скоро разочарование и изг- 
лежда ще остане В историята 
само със саунатрака си, Който 
според някои е най-добрият ca- 
унатрак Към състезателна иг- 
ра. Според мен не е. 

Размерът на играта също беше 
стряскащ за Времето си, като 
дори РС Мапа излезе с изявлени- 
ето - “Тез! Опме е по-голям оп 
Всичко, пускано до пози MO- 
мент”. 


Тез! Опуе 6 (2000) 


Две години след разочароваща- 
та пета част, Тез! Drive 6 успя 
да откаже Всички фенове на по- 
редицата от желание за игра. 
Въпреки множеството писти u 
Коли, Въпреки уж добрата си 
графика, тази шеста част 6e- 
ше оценена от Критиката Като 
една от най-слабите игри от 
серията. Нашият Коментар то- 
габа беше: “В Тез! Drive 6 не е 
останало почти нищо от ориги- 
нала”. Това е и самата истина. 
В Желанието си да се борят със 
серията NFS авторите на игра- 
ma бяха забравили, че трябва да 
измислят нещо оригинално и ре- 
зултатът беше пълно разо- 
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Владимир Тодороб. 


Едно почти по-различно ВР 


ши апоследък екшън-ро- 
левите игри се роят 
на поразия. Въпросът 
ВА обаче е може ли да 
ШЫ ШШ откриете нешлифо- 
Вания диамант сред постоянно 
изливащия се боклук. Hakou заг- 
лавия, подобно Ha Silverfall, изг- 
леждаха супер обещаващо, но 
бяха съсипани от шепа Концеп- 
туални недоразумения, Които, 
на пръв поглед, биха изглеждали 
незначителни за непретенциоз- 
ния геймър, но Като нищо ще 
отблъснат огромна част от по- 
читателите на хек-енд-слеш 
RPG-mama a ла Diablo. Къде сгре- 
шиха украинците от KievGames и 
какво ги изкара една крачка Han- 
ред пред конкуренцията, ще раз- 
берете В следващите редове... 


Усетете силата 


В началото ще си създадете 
сбой собствен герой - ще офор- 
мите Външния му Bug (опциите, 
за Които, прочее, се оказаха 
mBopge скромни и не OnDaBgaxa 
първоначалните обещания), ще 
го Кростите, ще изберете не- 
говата paca и т.н. Туториъльт 
на играта обаче ще Ви 
превеплоти В мощен магьосник, 
който е натоварен с нелеката 
задача ga се опита да отблъсне 
нападателите на BeAuuecmBe- 
ния Силборфол - столицата на 
Кралство Espaug. Атакуващите 
Ca пълчища от HeMbDmBu, kou- 
mo просто He спират да се MHO- 
Жат. Естествено, ще се проба- 
лите, а градът ще се превърне 
В купчина развалини. За сметка 
на moBa ще добиете ясна 
представа от разрушителните 
способности, Кошто подобен 
Клас герои притежават. Пък и 
ще Вкусите от зрелищните 
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` Silverfall 


ефекти, koumo може ga Видите 
В по-късен етап от играта. 

Ще поемете управлението на 
Виртуалното си Аз, чак след Ка- 
то един лукав демон успее да 
Ви победи чрез измама. За съжа- 
ление обаче ще се сбльскате с 
едно изключително тромаво уп- 
раВление. За ga свикнете с He- 
го, определено е нужно доста 
Време. Веднъж обаче щом ста- 
нете на „ти” с дебилната и пос- 
тоанно Въртяща се 868 Всички 
посоки Камера, ще може аа се 
Впуснете свободно В изследва- 
нето на необятния Silverfall. 


Pasxogka из 
безграничното 


Дизайнът на света и неговите 
обитатели е най-силната стра- 
на на играта. Освен че Комиксо- 
подобната 0 графика ще Ви на- 
BaBa приятни спомени за World 
of WarCraft, Silverfall ще Ви изне- 
нада и с необятните терито- 
рии, koumo ще се наложи да изс- 
aegBame. Това обаче е нож с две 
остриета, тъп Като може ga 
откаже no-HembpneauBume om 
Вас, Които не желаят да прека- 
рат часове В лутане напред-на- 
зад, само за да излязат от ня- 
Кое подземие или пък В отчаяни 
опити да се доберат пеш 90 ня- 
Кой ноВ град. Аз специално бих 
предпочел светът да е с една 
идея по-малък, но Кой ли ме пи- 
та. Иначе Всичко В него е твър- 
де Красиво и учудващо детайл- 
но. 

Що се отнася до Враговете - 
приготбете се да се изправите 
срещу едни от най-многочисле- 
ните орди чудовища, Които ще 
Ви изненадат Както Като Вън- 
шен Виа, така и Като размери. 
Дори още В самото начало ще 
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се наложи да се изправите сре- 
шу няколко пъти по-високи u wu- 
роки от Вас противници. 


Пътища - Всякакви 


Подобно Ha Titan Quest u myk eg- 
на от наб-примамливите стра- 
ни В геймплея е начинът, no koù- 
mo може да развиете своя ге- 
рой. Класове В пълния смисъл на 
думата няма - още В самото 
начало Всички „gbpBema” с раз- 
личните способности са 
достъпни. Може да разпределя- 
те точки Във Всяко едно om 
тях без ограничение. Например 
преспокойно имате Възмож- 
ност да направите подобаваща 
Кръстоска между маг, овладял 
елементите до съвършенство, 
и боин, Който борави свободно 
с оръжия за близък бой. 
Хубавото В случая със Silverfall е, 
че няма ненужни умения. Дори 
тези, които ще изучите още 8 
самото начало, са Важни. Опре- 
делено няма да сгрешите, ако 
uHBecmupame В на пръв поглед 
безполезното В по-късен етап 
от играта Element projectiles, 
тъй Като освен че ще може да 
изстрелвате определен на брой 
магически топки, тази способ- 
ност ще увеличава обхвата на 
Всички свои заклинания, CBbD38- 
ни с четирите елемента, и ед- 
HOBDeMeHHO с тоба ще намалява 
количеството мана (или сила, 
както е В случая сос Silverfall), 
Което ще изразходвате. 
Съществува и едно трето, по- 
специално дърво на развитие, 
Което е Кръстено no U3KAIOuu- 
телно подобаващия начин „Дру- 
ги". Там ще откриете специал- 
Hume расови умения. Например 
ако cme елф, може да увеличите 
афинитета си Ком магия или да 
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подобрите своята ловкост, koe- 
mo ще убеличи шанса да избег- 
нете удар. Освен това, 8 3aBu- 
симост на Коя страна сте 
предпочели да застанете, ще 
може да разпределяте натрупа- 
ните CU скил точки и В подраз- 
деленията за природа или тех- 
нология. Това обаче зависи до 
голяма степен от стила Ви на 
игра и от пота, по Който сте 
избрали да поемете. 


Природа срещу 
технология 


Пътят на развитие се определя 
най-бече от Второстепенните 
kyecmoBe. Именно чрез max ще 
може да изберете дали да зас- 
танете на страната на нату- 
ралното или да предпочетете 
постоянно развиващите се ма- 
шинарџи - Конфликт, напомнящ 
силно за играта Агсапит. Още В 


самото начало например ще 6b- 
дете изправени пред избора да- 
ли да спасите блатата и техни- 
те обитатели от унищожение, 
Което ще доведе до нарушава- 
не на баланса В природата, или 
ще си затворите очите за то- 
Ва и ще предпочетете да уни- 
щожите няколко същества за 
сметка на Възможността да 
получите електричество В Коло- 
нията на бегълците. 

Идеята за постоянно развива- 
щите се отношения между Вас 
и спътниците Ви, заимствана 
om Baldur's Gate, също действа 
go6pe. Когато me искат ga Bu 
кажат нещо, бъдете maka go6- 
ри да ги изслушате. По този на- 
чин ще ги опознаете, а те оп 
сВоя страна - ще Ви харесват 
Все повече и ще бъдат по-ефек- 
тивни по Време на сражение. 


Ако сте спечелили тяхното до- 
Верие, дори биха могли аа зас- 
танат на онази страна В Конф- 
Aukma между природа и техно- 
логия, Която Вие сте избрали. 


Има какво още 
да се иска 


Не Всичко В играта е розово. 
УВи, проблемите с падането на 
броя на кадрите В секунаа е 
един от най-големите В 
Silverfall. Макар и по Време на 
туториъла играта да се държи 


Направи своята застраховка живот! 


Случва ти се mBbpge често да умираш? Не искаш ga ce 
разхождаш из гората чисто гол така, Както майка ти те 
е родила, без своята любима екипировка? Тогава направи 
сВоята застраховка живот тук и сега - при най-доброто 
гоблинско застрахователно дружество. Такова, Каквото 
няма да откриеш дори при десет планини В десетата. Не 
ми Казбай, че закоравял приключенец Като теб не е чувал 
за нас. Само трябва да подпишеш няколко документи - 
ето тук и тук... и тук, и тук, и тук... И си готов! А сега 
за цената. Е, тя се определя от броя на срещите ти със 
смъртта. В полза на Кесията ти e ga умираш повечко... 
b-b-b по-малко, разбира се. Споразумяхме ли се? 


горе-долу стабилно, В следваща- 
та си част, Когато се озовете 
сред блатата заедно с един- 
стВените оцелели от обсадата 
Ha Силборфол бегълци, ще се 
сблъскате с ужасно досадна сеч 
на изображението. Намаляване- 
то на детайлите В общи линии 
ще Ви помогне до някаква сте- 
пен, но не напълно. Hegonycmu- 
мо е игра от този род да бъде 
толкова неоптимизирана и да 
се задъхва дори на машина РМ 
3GHz с 2 СВ ВАМ и 7800 СТ Кар- 
та. Макар че Като се замисля, 
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наскоро имах доста сходно из- 
живяване с Gothic 3. 
Потенциальт, Който Silverfall 
притежава, е огромен. Не мога 
обаче да си затворя очите за 
проблемите, koumo се cmoBapu- 
ха Върху главата ми още с пуска- 
нето на играта и едва не Me от- 
казаха от нея. След малко пове- 
че упорст8о от моя страна ус- 
пях да се насладя на положител- 
ните 0 страни. Но тоба опреде- 
лено не говори добре за нея. Ук- 
раинците om KievGames обаче 
със сигурност имат Какво да да- 
дат на гейм-индустрията. Нека 
почакаме следващата игра, пре- 
ди ga ги съдим твърде жестоко. 
А междувременно Вероятно ще 
поискате да загубите малко от 
сВободното си Време с Titan 
Quest: Immortal Throne. Ө 
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Пламен Димитров, Ваш гид В света на духовното 


Да си поиграем на дяволи 


Infernal 


ато имаме предвид 
kak повечето екшън 
игри са базирани на 
антагонизма “добри- 
лоши" и Как играчът 
често поема управлението или 
на добрия герой, или на лошия- 
koumo-ce-npeBpbuua-B-go5bD, noa- 
Bama Ha Infernal е съвсем законо- 
мерна. Тази, сыздадена от едно 
малко и неизвестно полско cmy- 
дио игра, се опитва да преобър- 
не Каноните на правене на 
шутъри Като ни поставя В роля- 
та на човек, koumo изобщо He 
претендира да има нещо общо 
със силите на светлината. При- 
бавете Към този опит за ориги- 
налност и малко Класически 
екшън похвати плюс християнс- 
Ка религиозна атмосфера и ще 
получите добра идея Какво 
представлява Infernal. 


В служба на дявола 


Темата за Вечната Война между 
Доброто и Злото на Земята е 
интерпретирана В доста игри, 
но новото B Infernal е, че главни- 
ят герой застава на страната 
на демоните. Представяме Ви 
Раян Ленокс, един от най-способ- 
ните наемници на небесните ар- 
мии u бивш ангел. Той е отлъчен 
от райските редици заради нет- 
радиционните си методи на ра- 
бота и понастоящем е обикно- 
Вен безработен смъртен. Това 
не изглежда да го плаши, най-Ве- 
че защото, по собствените му 
думи “поне сексът Вече не е не- 
достъпен”. 

Спокойствието му обаче не 
продължава дълго - докато 
омайва една руса мадама, той 
бива грубо прекъснат от пре- 
дишните си работодатели, Кои- 
то имат намерението отноВо 
да го пратят В отвъдното, mo- 
зи пот Като труп. След Като се 
разправя с max, Раян получава 
предложение, Което не може да 
откаже. Мистериозна личност, 
представяща се за дясната ръка 
на самия Дявол и негов намест- 
ник на Земята, му предлага да 
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премине на страната на=== 
ордите на пъкъла. Оказва 
се, че равновесието меж- 
ду доброто и злото е не- 
обходимо и не би трябва 
ло да бъде нарушавано 
при никакви обстоягпел- 
ства. Напоследък mbMHU- 
me сили губят терито- 
рии и Ленокс е нает, за да 
изравни позициите. 


Духовни и 
житейски неволи 


Първо държа да отбележа, че 
по мое мнение играта явно е 06- 
ладана от зли сили и следва да 
бъде стартирана, само след Ка- 
mo дискът е бил напръскан обил- 
но със светена Вода. Причината 
за пова мое подозрение е, че 
Веднага след инсталацията иг- 
рата успя да се скара c драйве- 
рите на Видеото и cayHgkapma- 
та ми, Както и с Версията на 
DirectX. След известно бърника- 
не из разни настройки джитка- 
та все пак благоволи да тръгне. 
Това, което най-първо се набива 
на очи, е доста добрата графи- 
Ка, Която предлага заглавието. 
Макар че В първите моменти 
ще изпитате съмнение дали не 
сте ослепели с два-три guonmb- 
ра (Bcuuko е едно такова разфо- 
Кусирано и мазничко), графична- 
та платформа е напълно В Крак 
със съвременните тенденции. 
Това е приятна изненада Като се 
има предвид липсата на опит 
от страна на разработчиците. 
От оруга страна обаче, що се 
отнася до физичния еножин, ав- 
торите като че ли наистина са 
сключили договор с AykaBua - иг- 
рата използва модула Ageia 
PhysX и е оптимизирана за PPU 
със същото име. За незапозна- 
mume: PPU означава Physics 
Processing Unit и представлява 
отделна платка, Която се зани- 
мава единстВено с физични из- 
числения по примера на GPU, Кое- 
mo е съкращението, зад Което 
ce Крие Вашата Видеокарта. 
Целта на тази физична Карта е 


РС Мапа 4/2007 


Жанр: Екшън приключение / 
Издател: Eidos/Metropolis 
www.infernalthegame.com 
Изисквания: Р 2.5 GHz, J 
1 GB RAM, 3D Video card 


Брой DVD: 1 27 
Платформа: РС 
Мултиплебър: Не 7 


да се освободи проце- 
сорът от задължението 
да прави сметките, 
свързани с физиката 8 
дадено приложение (Ви- 
деокартата прави съ- 
щото, но с BekmopHama 
графика и триизмерни- 

те обекти). Проблемът 
В случая е, че Както се 
досещате, тези нови kap- 

ти не са особено популярни 

и едва ли са твърде много иг- 
рачите, кошто ще могат да се 
насладят на пълните Возмож- 
ности на енажина. 


Съдбата на 
падналия ангел 


Като оставим настрана xapgy- 
ерните проблеми, Infernal е 
твърде обикновена Като гейм- 
плей. По Време на Кампанията 
по разчистване на сметки с бив- 
шите си работодатели, Ленокс 
ще използва комбинация от 
стандартни оръжия (пистоле- 
ти, автомати, дори шурикени, 
но пок няма пушка) и демонични 
。 CUAU (телепортация например). 
В пова отношение доста на- 
помня на една игра отпреди ня- 


Десетте геймърсКи заповеди 


1. Туй е Компютър, твоето хоби, да нямаш други хобита, 

освен него. 

2. Не поглеждай чийт или солюшън и никакво изображение 

на онова, що е нечестиво, не им се Кланяй и не им служи. 

3. Не Hamuckau напразно Клавиша Caps Lock, докато ча- 

muu. 

4. Почитай старите игри, за ga разбереш по-ясно новите. 

5. Не Кради фрага на ближния си. 

6. Убивай. Но само лошите. 

7. He прелюбодействай, нама ga ти остане Време за игра. 

8. Ако ти хареса пиратска игра, Купи си оригиналната 

Версия, стига да имаш пари за тоба. 

9. Чети геймърски списания. 

10. He пожелавай рекорда на ближния си, нито сейба му, 

нито героя му, нито статистиките му, нито инвентара 
му - нищо, Което е на ближния ти. 


Престрелка В бара, нищо необичайно 


Нашият човек получава новште си сили 


колко години - Psi Ops. Най-чес- 
то обаче напредъкът В ниво се 
сбежда до откриването на пътя 
до дадено място или намиране- 
то на компютърен meDMU- 
нал/Карта, koumo отключват да- 
дена Врата. Демоничните сили 
на героя изискват мана, Която 
заедно с живота се бозстанобя- 
Ва от душите на повалените 
противници. Раян може да издър- 
жи на Впечатляващо Количество 
Вражески попадения, но пък аму- 
нициите за неговите собствени 
оръжия са дразнещо малко и не 
дават Възможност на играча да 
се развихри. За да вземете 
допълнителни патрони, най-чес- 
mo трябва да npembpcBame mpy- 
повете около себе си. Тоба оба- 
че отнема три-четири секунди 
и поради Вече споменатата 
оскодица на олово не можете да 
си позволите да пропуснете да 
обискирате никого. Прибавете 
Ком това и свойството на HA- 
kou мъртъвци да се изпарябат 
BbB Въздуха след известно Време 


и ще разберете, че цялата опе- 
рация става доста досадна след 
десетина минути игра. А В някои 
моменти управлението изисква 
едновременното натискате на 
три и повече Клавиша, което мо- 
Же и аа е Възможно на геймпад, 
но е адски неприятно за изпълне- 
ние с клавиатура. 

Въобще доста от нещата В иг- 
рата са недообмислени и откро- 
Вено нелогични. От една страна 
героят разполага със силата на 
телепортацията, но от друга, 
не може да премине и през HaU- 
тънката решетка, ако maka е 
предвидено по сценарий. Също 
така, макар че може да поеме 
десетки изстрели от упор u e 
под закрилата на господаря на 
Злото, бившият ангел явно има 
Крака от пластилин, защото иг- 
рата приключва трагично след 
почти Всяко падане и от най- 
смешната Височина. Също така, 
Въпреки цялото могъщество на 
адската сила, Която го направля- 
Ва, агентът на злото получава 


Духовен Вампиризъм 


заповедите си 
през нао-обик- 
ноВена слушал- 
ka В ухото си. Интересно Как ли 
са CU Комуникирали дяволите 
преди Возхода на безжичните 
комуникационни устройства. 
Самият диалог nok често е goc- 
та плосък, Като някои om akmbo- 
рите звучат толкова уморени 
от живота, че направо да им се 
чудиш. 

Дори да забравим факта, че са- 
мото стартиране на играта Ве- 
роятно би могло да се интерп- 
pemupa Като грях от повечето 
християнски църкви u cbomBem- 
но би довело до цяла вечност В 
Казаните на ада, от играта 
просто струи неопитността на 
авторите. Пробвайте я, ако не 
се страхубате от анатемосва- 
не и отлъчване от Църквата. :) 
Но се съмнявам да съжалявате 
особено, ако я пропуснете. Побе- 
че космет за поляците при след- 
Ващия опит, определено 

имат потенциал. 6% 


Телепортация В действие 


Шарена графика 
Интересен замисъл 
(но с Кофти реализа- 
ция) 

Графиката 6 наисти- 
на много шарена 


раша ааа а ви 


геймплей ы ве а || 


* Не особено оригинална 
история 

“ Проблеми със съв- 
местимостта на 
софтуера 

* Неудобно управление 


В 


г www.imperiaontine.org 
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Орлин Широв 
Виртуални забавления на ове Колела 


ъстезателните игри 
според мен са един 
по-особен жанр. Те не 
са толкова Комплекс- 
ни, Колкото реално 
Времевите стратегич, нито 
пък са толкова изпълнени със 
съдържание, колкото kyecmoBe- 
те например. Тръпката при тях 
е чисто спортна и много от 
геймърите така и не успяват 
да се зарибят по състезателни 
спортни геомки. Естествено, 
Когато дадена състезателна 
игра е MaAKO по-усложнена, има 
сюжет, развитие и тем подоб- 
ни екстри, тя привлича повече 
интерес към себе си. Но какво 
се случва с игрите, Които са 
толкова семпли, че повечето 
зарибени по компютърни заба8 
ление феноВе просто npeHe6- 
регват? Голяма част от тези 
заглавия не само че не заслужа- 
Ват да бъдат пренебрегвани, 
но и на Второ четене се оказ- 
Ват доста пристраставаши. 
Техният чар не е нито Û задъл- 
боченият геймплей, нито В адс- 
Ки усложнените системи за раз- 
Bumue на персонажите, а точно 
обратното. 


1 


Te ca npocmuuku, 
necHu u зарибябащи 


Един тип такива игри са тези с 
мотори. Hakou от max са невз- 
рачни и на пръв поглед изглеж- 
дат сякаш няма Какво да пред- 
ложат на иначе нелудналия по 
мотоспорт фен. В тях просто 
се надпреварвате с други със- 
тезатели и сякаш тръпката не 
е много голяма. По друг начин 
обаче изглеждат нещата В мре- 
жоВите режими на този тип 
геймки. Забавлението е 100% га- 
рантирано и само този, Който 
He е опитвал нещо подобно, мо- 
же ga mBbpgu обратното. В mo- 
зи материал ще се опитам да 
Ви зарибя по няколко игри с мо- 
тори, които, според моето лич- 
но мнение, заслужават Внимани- 
ето Ви. Те хич He са толкова но- 
Ви, но за сметка на тоба могат 


де 


Моторите 


да задържат Вниманието Ви до 
безкрай. Освен това Всички me 
очакват достойни наследници и 
продължения, които да доразви- 
ят концепциите, заложени В 
max. 

В този материал Mu ce ucka ga 
покрия няколко acnekma на за- 
бабленията с тези машини, за- 
щото, Въпреки че моторите са 
си просто мотори, дори и при 
max има различия. Със сигур- 
ност има хора, които предпочи- 
mam пистови, други kpocoBu, 
трети олд-скуул рокерски 
трошки, четвърти чопъри и 
т.н. Първата геймка, Ком Коя- 
то искам да Ви Върна, е златна- 
ma Класика на Microsoft, 


Motocross Madness 


Тя излезе през далечната 1998 
година и Въпреки че не изпъКва- 
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ше с особени графични пинизи, 
се превърна В нещо Като люби- 
мата игра за мрежи на много 
хора. Нейното продължение 
Motocross Madness 2 се различа- 
Ваше от оригинала само по мал- 
ku детайли, Въпреки че след 
нейното излизане, именно тя 
остана В сърцата на феновете. 
За солов режим там не може и 
да става на Вопрос. Ако ce onu- 
тате да поиграте сами, ще се 
omuaeme доста бързо и ще се 
питате какво ли толкова HaMU- 
рат хората В тази семпла иг- 
ричка. 

Истината обаче идва В мрежо- 
Вите режими и Когато един 
път се зарибите, няма пускане. 
Разнообразието от различни 
munoBe състезания е доста го- 
лямо и може да npukoBe Внима- 
нието Ви за дълго Време. В Ен- 
дуро надпреварите трябва да 


минавате през определени чек- 
пойнти на супер обширни kap- 
ти, без ga се придържате 
стриктно Към трасе. Това га- 
рантира много и различни шор- 
ткъти и много и различни Hayu- 
ни да надхитрите опонентите 
си. В Cynepkpoca и Nationals kpo- 
са можете да упражните умени- 
ята си да Кормувате no нерав- 
HU терени, Които изискбат адс- 
Ки много техника и определено 
са най-трудната част om игра- 
та. 

Най-интересният режим е така 
нареченият Стънт. В него пра- 
бите mpukoBe с kpocoBua си мо- 
тор, Като специална опция за 
истинските фенове е режимът 
за трикове с топка. Това озна- 
чаба, че точките ще Ви се заси- 
чат, само Когато притежавате 
топката. В първия момент тя 
е свободна и Всички състезате- 


ли имат равни шансове да я до- 
konam. Веднъж сдобили се с нея, 
трябва да започнете да прави- 
те трикове, но доста прецизно. 
Паднете ли от мотора, губите 
топката и хиените, преследва- 
щи Ви отзад, Веднага дебнат да 
я хванат. Този мрежов режим е 
оригинално решение на 
Microsoft, което представлява 
нещо Като 


Capture Ше Над 
с мотори 


Оттогава този режим се радва 
на искрената любов на фенове- 
те и намира приложения и В 
други игри. Ако искате да се за- 
бавлявате с Кросови мотори, 
то определено Motocross 
Мадпезв 2 е Вашият избор. Как- 
Во остава обаче за феновете 
на състезателните пистарки? 
И тук имам отговор за Вас. Той 
се Казва Moto ОР и Всички загла- 
Вия от серията заслужават Ba- 
шето Внимание. Последната 
част, наречена Мою СРЗ: Ulti- 
mate Racing Technology, опреде- 
лено има Какво да предложи Ha 
феновете на писто8ите мото- 
ри. Замисълът а не е сред Haŭ- 
оригиналните, но за сметка на 
тоба играта блести с доста 
по-голям реализъм от серията 
на Мсгозой. 

Графиката 0 е много добра и 
състезателните дисциплини за 
мрежова игра са достоен Конку- 
рент на тези от Motocross 
Madness. Мою ОРЗ: Ultimate 


Racing Technology също е от иг- 
рите, Които, ако Видите на 
пръв поглед, можете лесно да 
пренебрегнете. Ако се задълбо- 
чите и осъзнаете Каква е pasau- 
Ката между 250-кубиковите и 
500-кубиковите мотори напри- 
мер, може евентуално да разбе- 
рете и Каква е тръпката при 
мрежовите режими. 

Пистите В играта са доста 
разнообразни и Както има злат- 
ни Класики В игрите за Формула 
1, така Мою СР е сред златни- 
те Класики В бранша на мото- 
рите. 


За брадатите 
ч Косматите... 


Рокерите, разбира се, също са 
доста интересна прослойка и 
заслужават Внимание. Игрите, 
посветени на тях, не са малко, 
Като сред заглавията има Как- 
то откровени eposomuu, maka u 
по-интересни, заслужаващи BHu- 
манието. 

Harley Davidson: Wheels of Free- 
дот е seuMka om 2000 година, 
Която достатъчно добре npe- 
създава живота на рокера. На 
пръв поглед та не грабва окото 
на жаания за интерактивни за- 
бабления геймър, но на Второ 
четене се оказ8а, че MDe 水 OBU- 
те U режими са супер зариби- 
meAHu. Трябва да бъдат споме- 
нати състезанията Open Road 
challenge, Draggin’ in the Dirt (npu- 
личащо Ha Capture the flag) и 
Madman Hill Climb, koumo, ako 


трабва ga бъдат описани с ду- 
ми, губят голяма част от пот- 
та, Космите и Кожените якета. 
За зарибените по чопъри нови- 
ните са лоши. За съжаление, 
Колкото и да търсите, няма да 
намерите добра игра, посвете- 
на на този тип моторетки за 
РС. ЕдинстВеният опит за не- 
що по темата се казба 
American Chopper и се появи 
през 2004 година. За съжаление 
играта е доста линейна и едва 
ли ще зариби някой друг, освен 
истинските ентусиасти на те- 
ма чопъри и едноименното Me- 
левизионно предаване. 

В заключение искам да призова 
Всички, koumo не искат да от- 
делят години от живота за 
МОМ, нито пък имат Време да 
ce задълбават 8 усложнени CIO- 


жетни линии, да опитат да се 
позабавляват с Momopemku. Иг- 
рите, посветени на тах, са ле- 
Ки, увлекателни и обикновено 
предлагат много интензивно за- 
бавление, Когато погледнете 
под повърхността. Надявам се 
те ще бъдат интересни не са- 
мо на феновете на мотоспор- 
та, но и на непретенциозния 
геймър, Който просто иска да 
отдели няколко часа 8 надпрева- 
pu с приятели. 

За финал искам да Ви припомня 
за Класиката от доброто ста- 
ро Време Еазютата, Която бе- 
ше и първата геймка с мотори, 
Която приковаваше Вниманџето 
на феновете не с часове, а със 
седмици и месеци. Ако не сте я 
пробвали, тоба е едно добро 


на система 


софспревка 


национална инфор 
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Асен Георгиев 


Ролева игра за Възрастни или паралелна Вселена? 


Феноменът Second Life 


реди много, много го- 
дини древногръцки- 
ят философ Платон 
решил, че светът е 
изключително несъ- 
Вършено място и трябва аа се 
направи нещо по Въпроса. По- 
мислил Върху проблема, Както 
правели Всички подобни нему 
титани на древната цибилиза- 
ция и така стигнал до идеята 
за своя диалог, наречен ,Доржа- 
Вата”. Ha страниците на тази 
творба той описал идеалното 
място за съществуване В HaU- 
дребни детайли. След Платон и 
други Велики, и не чак толкова, 
хора, Които историята помни, 
са правили своите опити да 
опишат перфектния, според 
техните разбирания, сват. Ес- 
mecmBeHo, Всички са се nDOBaAU- 
ли. Съмнявам се, че Въобще ня- 
Кой някога ще успее В тоба на- 
чинание. Не поради друга причи- 
на, а просто заради факта, че 
човешките същества Въпреки 
Всичко, В своята дълбока същ- 
ност, са индивидуално устрое- 
ни. С други думи - ако В моето 
Въображение нещо е Красиво и 
примамливо, то това не означа- 
Ва, че и за Вас mo ще бъде точ- 
но такова. 
Но! КаКВо ни предлага онлайн яв- 
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ление Като не толкова новата 
(от 2003 г.) ролева игра Second 
Life? Нао-Вече Възможността 
Всеки, Който попадне Във Вир- 
туалното пространство, да 
проектира сВоята Визия за иде- 
ален свят. Единственото, Кое- 
то Ви е необходимо, е доста- 
тъчно развинтено Въображе- 
ние, известно Количество Вре- 
ме и разбира се скромни или не 
чак толкова Компютърни позна- 
ния. Помислете си само Колко е 
Велико тоба ,HecbuuecmByBauuo" 
(или поне ВъВ физически аспект) 
пространство - то може да 
обедини съвършените светове 
на милиони хора В една биртуал- 
на вселена. 


Аз мога да пея... да 
рисувам... да стоя на 
главата си... да правя 
чудеса...! 


Попадайки В света на Зесопа 
Life, няма да е нужно да убежаа- 
Вате когото и да било В тези 
неща. Единственото, Което 
трябва да направите, е да goka- 
жете, че действително сте 
способни да ги Bbpuuume. Ако 
Вярвате, че имате талант, но 
HUKOU не Ви Взема на сериозно - 
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нанесете се BbB „Втория жи- 
Вот”, отворете модно ателие u 
докажете на Всички, че Ви бива! 
Правете дрехи. Или пък стане- 
me архитект. Или pa3BuHmeme 
Въображението си и изкарайте 
реални пари, създавайки на пръв 
поглед безсмислени предмети, 
Които да продавате на остана- 
лите обитатели на света (Ha- 
ричани В „играта" резиденти). 
Последвайте примера на mpuge- 
сет и пет годишния англичанин 
- бивш работник Във фабрика, 
Който при раждането Ha тре- 
тото му дете решил да се зас- 
тои Вкъщи. Напуснал работа и 
случайно се озовал В света на 
Second Life. Не след дълго, раз- 
moneH от бащински чувства, 
той решил да сподели своите 
положителни емоции с остана- 
лите резиденти (6 момента на 
писане на материала повече от 
четири милиона души по цял 
сВят) и създал малка Кръгла 
топка, В Която Внедрил проста 
анимация за Влюбени. Въпросни- 
ят магически предмет Карал 
двойките да танцуват u ga се 
прегръщат, когато Кликнат 
Върху него. Скоро анимацията 
станала хит ВъВ биртуалния 
свят и хора от различните му 
Краища (предимно дами), Купува- 


ли малката топка срещу CKDOM- 
ната сума от около един шатс- 
Ки долар - приблизително 270 
линден долара (maka се нарича 
BupmyaAHama Валута). И така не 
след дълго щастливият баща за- 
почнал да изкарва по близо 
$2000 на седмица единствено 
от продажбите на своето изоб- 
ретение, носещо приятни емо- 
ции на „съгражданите” му. 


” Your World. 
Your Imagination” 


Къде е граничната линия между 
реалния сват и Виртуалните 
пространства? Винаги съм си 
задавал този Въпрос, а Вярвам, 
че и много от Вас го правят. За 
съжаление Всеки път, Когато се 
замисля по темата, задолбавам 
Все по-надълбоко, но не мога да 
изнамеря ясен отговор. Впро- 
чем едва ли някой е способен да 
направи тоба. Интересен обаче 
е фактът, че нашият несъвър- 
шен, подчинен на Капитала, 
сват е Вече тясно обВързан с 
едно различно, фикционално 
пространство. Осъществена е 
нао-заравата спойка - замесени 
са истински пари. А Когато го- 
борим за тях, то непременно се 
Връщаме В реалността. Сам по 
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Уау! Само заради тях бих се застоял 
8 света Ha Second Life... 


себе си фактът, че В онлайн 
„uepama” Ha Linden Lab e заложе- 
на Възможността за съвсем ле- 
гално Конвертиране на реална 
Валута Във Въображаеми линден 
долари и обратно, поражда MHO- 
го Въпроси. 

Съществува ли Връзката реал- 
но-Виртуално, Която би трябВа- 
ло да оправдае подобно начина- 
ние Като плащане на данъци по- 
ради извършване на печалби 8 
един несъществуващ koMnlomb- 
рен свят? Необходимо ли е Ком- 
панията Ваге Columbia, която 
чрез своя дизайнерска линия об- 
лекла е достигнала близо 100 хи- 
ляди долара годишна печалба В 
Second Life ga се обложи с теж- 
Ки държавни такси? И закони- 
те, които спазваме ние, не се 
ли отнасят само за нашия си 
свят? Връзката на реална BaAy- 
та с Виртуални продукти не е 
ли предпоставка за „измиване- 
то” на сериозни Количества 
„мръсни” пари? В пози момент 
не бих се наел да отговарям на 
тези Въпроси, а и мястото не 
ми позволява, но бъдете сигур- 
Hu, че В бъдеще тепърва ще си 
говорим още много за тях. 


Нашествието 
на акулите 


Големите и съобразителни Ком- 
naHuu Вече заеха позиции В сВе- 
ma на Second Ше. Ha територи- 
ата My разгръщат CBoemo Влия- 
ние организации kamo IBM, Ge- 
neral Motors, Toyota Motor, Dell, 
Cisco Systems, Sun Microsystems, 
а от скоро и информационната 
агенция Reuters Group, koamo U3- 
прати сбой постоянен корес- 
пондент, Който да следи Da3BU- 
muemo на BupmyaAHu CBam. Ед- 
Ва ли гиганти от Класата на го- 


реизброените ще хвърлят на 
Вятъра средства, за ga се за- 
бавлават с една обикновена он 
лайн игра. По-Вероятно е хищни- 
те маркетингови Консултанти 
да са съзрели Възможностите, 
koumo този така наречен HeCb- 
ществуващ, измислен свят 
предлага. А те са наистина Bne- 
чатляващи. Реклама, продажби, 
разширяване на пазари, Връзка с 
потенциални потребители и 
m.H., m.H. И може би най-голяма- 
та маркетингова сила на Se- 
cound Life е, че за разлика от 
други онлайн хитове като World 
of WarCraft konupa реалността и 
е изключително удобна за нала- 
гане на търговски марки, npo- 
дукти и услуги. 

Освен големите риби В бизнеса 
за Възможностите, които 
„Вторият свят” предлага, са се 
усетили и редица обикновени 
хора. Креативността на някои 
от обитателите на Second Life 
8 повечето случаи е бознаграде- 
на. Според различни проучвания 
има определени хора 8 „играта", 
koumo си докарват om некол- 
костотин до три-четири хиля- 
дарки В зелено месечно. Друг е 
Въпросът какви приходи реали- 
зират създателите om Linden 
Lab. Според проучване на Трис- 
тан Луис, анализатор от HSBC, 
резидентите харчат средно по 
50 долара седмично. Ако пред- 
положим, че от четирите MUAU- 
она регистрирани има 25% (kou- 
то Вероятно са много повече) 
активни потребители и Всеки 
от тях седмично оставя по 50 
долара В хазната на Linden Lab, 
то най-простата аритметична 
операция ни показва, че за се- 
дем дни на територията на 
Second Ше ce BAuBam петдесет 
милиона долара. 


За домашно 


Нека Всички помислим по BbnDO- 
сите, породени от Second Life, 
Които сигурен съм съвсем ско- 
ро ще започнат трескаво да се 


Sa 


Ето и един сърдит индианец 


Да помедирираме В есенния ден 


обсъждат по редица причини. 
Ще се появят други подобни „иг- 
ри”, ще се харчат Все повече 
пари 8 max, ще се намерят хора, 
Които ще поискат да се облаго- 
детелстват от това... Помис- 


Обучение 


Виртуалното обучение може да се срещне В няколко раз- 
лични свои разновидности на територията Ha Second 
Life. Например под формата на групи от резиденти, на 
Които се обясняват основни понятия Важни за сешеству- 
Ването на територията на Виртуалното пространство. 
От друга страна, обаче обучението е сВързано и с ма- 
щабни проекти за развиване на корпоративно сътруани- 
чество. Големи компании от цял свят се опитват ga по- 
go5paBam съвместната, екипна работа, като развиват 
учебни програми 8 Second Life. Някои изследователи смя- 
тат, че това е много полезен подход, защото работата 
В подобна Виртуална среда се приема много по-добре и се 
Върши с по-голямо желание. ОсВен това 8 разговорите с 
останалите обитатели можете да научите невероятно 
много полезни неща. Все пак не забравяйте, че основната 
част от резидентите са интелигентни и добре запозна- 
ти със софтуерната и Въобще Компютърната материя. 


Не е точно Като В час... Дори изглежда по-интересно! 
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Ако Ви стиска, ходете за риба... аз ще пропусна :) 


лете и вие Какво може да се 
очаква В бъдеще от явленията, 
подобни на „Втория живот”. 
Ако пък имате Време и желание 
- посетете Виртуалния свят, 
опитайте се да изкарате някой 
долар, а ако ли не - просто се 
разходете и се запознайте с ин- 
тересни хора. Ако не друго, то 
поне можете да посетите бъл- 
гарската общност от резиден- 
ти, Която осъществява kamna- 
нията „Не сте сами” В неин Вир- 
туален Вариант. OcBeH това cv- 
народниците ни инициираха и 
други полезни инициативи, една 
от Които бе създаването на 
Виртуални мартеници, koumo да 
представят пред целия CBam 
типично българския празник. В 
момента българско общество 
събира средства за создабане- 
то на Културен център и учили- 
ще, Които ще служат за обуче- 
ние на новите резиденти от 
България, а както u за „образо- 
Ване" на чужденците по някои 
Въпроси, отнасящи се go наша- 
та родина. 


What's the different? 


Има ли разлика 8 това да ce cv- 
будиш сутрин и да отидеш на 
работа и да седнеш на компю- 
тыра, работейки В Second Life, 
след Като u В двата случая 8 
банковата ти сметка ще прис- 
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тигне определена сума? Дали 
тридесет и петгодишния анг- 
личанин, Който дарява с усмив- 
ки влюбените gBouku, ce е om- 
Коснал от реалността? EgBa ли. 
Тепърва ще се обсъжда ползата 
и Вредата от Виртуалните CBe- 
тобе. Едва ли някой В момента 
е способен да изкаже едност- 
ранчиво мнение по Въпроса. Ня- 
kou Възприемат света, созда- 
ден om Linden Lab, Като място, 
8 Което можем да загубим ня- 
Колко часа и след тоба да забра- 
Вим. Други пък смятат, че 
Second Life е реално сешеству- 
Ващо Виртуално пространство. 
ЯВление, което преспокойно мо- 
же да се изправи срещу реалния 
(физически) свят и да го нахока 
за неговите несъвършенства. 
То е място, 6 Което човек е mo- 
Ва, Което иска да боде. Вселена, 
непознаваща глада и физическа- 
та болка. Кътче, В Което тези 
от нас, Които не се чувстват 
добре В обкръжението на об- 
щестВото, могат ga npeomkpu- 
ят себе си. Да работят, да се 
запознаят с други Като max, да 
изкарват истински пари и да 
подпомогнат реалното си съ- 
ществуване. Пребиваването 8 
подобно пространство може да 
не предизвика сериозни после- 
guuu; да действа отпускашо, 
стимулиращо, дори MomuBupa- 
що. Но от друга страна подо- 
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Резидентите имат свободата да правят Каквото си пожелаят... 


Подобен остров можете ga притежавате и Вие 


бен тип небербална Комуника- 
ция може да се отрази отрица- 
телно на някой по принцип асо- 
циални индивиди u да задълбочи 
техните затруднения В обшуба- 
нето. Всъщност мненията и по- 
зициите по повод Second Life u 
Въобще Виртуалните простран- 
ства Все още са твърде неиз- 


Я. 
= 


бистрени. Проблемът е maka ga 
се Каже недостатъчно изслед- 
Ван. 

И Въпреки Всичко на пози етап 
твърдо заявявам едно нещо - 
Second Life със сигурност не е 
обикновена игра, като Каквато 
я Възприемат офлайн 
хората. 


Тероризъм 


Колкото и розов ga изглежда на пръв поглед животът В 
Second Life, явно Вече се намират хора, koumo да го Кри- 
mukyBam поради някои негови несъвършенства. PeaugeH- 
mom Маршал Кахил, Който ще се помни BbB Виртуалната 
история Като първия човек, осъществил терористичен 
акт на територџата Ha Second Life, е един от max. Недо- 
Волен от начина, по Който разработчикет Linden Lab раз- 
ВиВа своя Виртуален сват, Кахил е Взривил с Виртуални 
“ядрени бомби" редица от намиращите се 8 Second Life 
магазини на Компаниите American Apparel и Reebok. Ос- 
новната причина за атентата било искането на Кахил, 
сВързано с Възможността за контрол на развитието на 
BupmyaAHU свят чрез гласуване. За капак на Всичко Кахил 
се е провъзгласил за лидер на неотдавна сформираната В 
рамките на Second Life Освободителна армия (Second Life 
Liberation Агту). Тази организация явно обединява част om 
недоволните резиденти, koumo може би и занапред ще 
„търсят правата си”. Да се надяваме, че ще правят mo- 
Ва, работейки с по-цивилизовани средства, защото никак 
не ми се ще Виртуалният ми герой ga се превърне В жер- 
тва на терористичен акт! 


МАГИЯ СРЕШУ ТЕХНОЛОГИЯ № 
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В какъв свят ще живее човечеството през 9000 г.? Дали земята и нейните Жители ще са достигнали едно 
по-ВисоКо ниво на развитие или ще са регресирали u ще битубат 6 мизерия u упадък? Впуснете В дълго и 

предизвикателно приключение, пълно с митове, легенди и мистерия. Вземете участие В Жестоката битка 
на Живот и смърт и решете съдбата на човешкия род. Изцяло на български. Цена 19.90 лв. 


Игрите Ha Gramis може да намерите В: Germanos, Пикадили, Multirama, Pulsar, Technopolis, Техномаркет, 
АЛПИ Ентертейнмънт, GecmHukapckama мрежа, специализираните магазини. Бензиностанциите на OMV и Opet. 
Онлайн: Интернет хипермаркет GETBG - http://get.bg 


Издател Ha “BorderZone” за България е Gramis. 
Всички наименования са запазени марки 


на техните собственици. С ® А М! % 


ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД 

София, Младост 4, бул. "Ал. Малинов, бл. 458 k 6 k 
men: (02) 9744951, 9744953 u 9744630 ee 
e-mail: office@mart.bg web: www.mart.bg 
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ОМТНЕ ОМО 


Рітр ту дате 


Napoleonic Total War II 
[Rome: Total War ] 


thelordz.co.uk 
Статус: Готов 


ъабата и Военните 
подВизи на Наполеон 
Бонапарт са стран- 
но пренебрегвани от 
гейминдустрията. 
Лично аз си спомням, че на него 
бяха посветени една кампания В 
Rise of Nations: Thrones 4 Patriots, 
няколко нива В Empire Earth, един 
експанжън Ha Cossacks и... май е 
тоба? Колко личности В светов- 
ната история могат да се пох- 
Валят, че са участвали В превръ- 
щането на една империя В ре- 
публика, а след тоба собстве- 
норъчно са превърнали републи- 
Ката отново 8 империя и Впра- 
гайки силите 0, са завладели по- 
AOBuH ЕВропа? Или пък че ca 
превзели Москва, с Която се е 
озорил и самият Хитлер? УВеря- 
Вам Ви, далеч не са много. Въпре- 
Ки тоба, поради една или друга 
причина, историята на нисичкия 
Корсиканец е сравнително неиз- 
Вестна на масовата публика. 
Настоящата модификация е поч- 
mu пълна преработка на RTW, ка- 
mo са запазени само най-общите 


ав 


стратегически и тактически 
постулати на играта. Всичко ос- 
танало е подменено изцяло, за да 
се пресоздаде максимално точ- 
но Военната атмосфера от на- 
чалото на 19-mu Век. Уви, стра- 
тегическа Карта и Кампания Ка- 
то В оригинала няма - авторите 
явно са сметнали това за mBbp- 
де трудно за пресъздаване. Но 
иначе са Включени повечето по- 
известни сражения, В koumo е 
участвала френската армия по 
това Време. Основната разлика 
с другите игри от поредицата 
Total War е, че повечето едини- 
ци са Въоръжени с огнестрелни 
оръжия (изключение правят са- 
мо някои Видове кавалерия). То- 
Ва означава, че няма да направ- 
лявате ръкопашни сблъсъци, а 
изпълнени с напрежение прест- 
релки. За съжаление модът има 
някои неприятни бъгове, свърза- 
ни именно с нежеланието на 
единиците да стрелят В опре- 
делени моменти. Също така по- 
Вечето битки са доста труани, 
предвид огромния брой Войници, 
участващи В max. Но Въпреки 
тоба, общо Взето NTW2 безс- 
порно би могла да си заслужи 
названието “неофициален екс- 
панжын”. Така че, ако сте фен Ha 
Total War поредицата, задължи- 
телно трябва да го пробвате. 
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onic Total War И 


Voolma’s Singleplayer 
German Mod 
[Call of Duty 2] 


callofduty. filefront.com/file/Voo 
Imas_SP_German_Mod; 66137 
Cmamyc: Bema 


динстВеното, което 
този малък мод U3Bb- 
ршва, е да размени 
главните действащи 
лица В сингълплепър 


Кампанията на Са! ої Ошу 2. 
Вместо с руснаци/англича- 
Hu/amepukaHuu, играете с гер- 
манците. Това е. Не добавя но- 
Ви нива, оръжия или графични 
ефекти. И мога да заявя, че иде- 
ата е генџална! 

Всичко е много просто: слага- 
те малкџа файл 8 папката 
“main” на играта и се Bnyckame 
8 екшън на страната на Вер- 
махта. Разбира се, moBa Води 
до редица несъответствия 
Вътре В самата игра - много 
от мисиите изглеждат нелогич- 
ни, главните герои Все още Ви 
говорят на английски, Все едно 
не сте от едно голямо задруж- 
но арийско семейство, а Bucoko- 
говорителите 8 Сталинград 
Все още Ви призовават да не 
слушате другаря Сталин и аа се 
предадете на Великата немска 
армия. За съжаление това е не- 
избежно, без да се преработят 
дВе трети от играта. Но ако си 
затворите очите и мислено се 
поставите В kypmkama на редо- 
Ви германски Schuetze (редник), 
ще се позабавлявате доста. 

А сега ще си позволя едно Крат- 
Ко лирично отклонение: Haucmu- 
на не разбирам защо Включване- 
то на германската армия В 
сингъл-кампаниите на екшъни- 


те е такова табу. Не Вярвам ga 
се превърнем В заклети нацис- 
ти, само защото сме поиграли 
няколко часа с фашистка Каска 
на главата 8 Компютърна игра. 
Да не говорим, че немската 
страна Винаги е била достъпна 
8 мултиплейър, а при повечето 
стратегии - и В single. Вероят- 
но западняците се притесня- 
Ват om Възможността метафо- 
рично да “застрелят дядо си” 8 
подобна игра, но тоба ми изг- 
лежда Като голяма Купчина глу- 
пости. Лично аз се забавлявах 
много с тази модификация. 


Talon 1-5 
[Unreal Tournament 3] 


bohicastudios.com 
Статус: Незавършен 


збягвам модове, kou- 
то ce разработват 
за Все още неизлезли 
игри, тъп като He е 
ясно дали наетите 
хора ще успеят да си свършат 
работата, а какво пък остава 
за група ентусиасти. Talon 1-5 
обаче ми грабна Вниманието - 
нао-Вече с някои от HeBepoam- 
Hume си concept ап-ове, които 
са на направо про-ниво. 
Т1-5 Комбинира тактически 
сингъл U мултиплейор шутър с 
голяма степен на реализъм и 
щипка научна фантастика. Ще 
поемете управлението на боец 
от Американската морска пехо- 
та или Както са по-известни 
сред геймърите: “маринците”. 
Целта Ви е да заловите хлезгав 
революционер u maka ga предо- 
mBpamume нова световна Война. 
На пръв поглед изглежда като 
дюнер с Кисело зеле, но Все още 
е рано да се каже npegBug фак- 
та, че модификацията Все още 
няма дори графична платформа. 
Разбира се, Концепцията е едно, 
реализацията е четвърто и ne- 
то. Unreal Tournament 3 би тряб- 
Вало да излезе през настоящата 
година, като обещанията са 
отново да ни откъснат глава- 
та с невероятна графика, с це- 
Hama за нов хардуер. Следова- 
телно не бих залагал твърде го- 
леми надежди Talon 1-5 ga се по- 
яви преди средата на 2008. 


Chili Quake XXL 
[Quake 3 Arena] 


chili.planetquake.gamespy.co 
m/index 
Статус: Готов 


сещам, че Вече си 
мислите: “Оцаке 3? 
Тоя луд ли е? Тая игра 
е по-стара от Баба 
Яга и горе-долу също 
толкова грозна." Модификация- 
та, леко шизофренично нарече- 
Ha Chili Quake XXL, има за цел да 


fragged 
place with 27 
1 ж 


Ж 


Chili Quake XXL 


оправи единия om двата споме- 
нати дефекта. И тъй Като не 
могат да я подмладат, aBmopu- 
те са решили да набльскат дос- 
ma одъртялата джитка с goc- 
тижения на съвременната ме- 
ханотехника - pixel и vertex 
shader-u, нови mekcmypu, нови 
модели и kakBo Au owe He. Цели- 
ят мод е един солиден разкрася- 
Ващ пакет, Който не Внася ни- 
Какви промени по геймплея с 
цел да запази максимално стила 
на оригинала. Отначало Da3AUKU- 
те не се Виждат лесно, просто 
защото за последните години 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ Тони G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


PC Мата 4/2007 


сбикнахме на графични шукари- 
тети, но ако се загледате по- 
отблизо, ще забележите Каче- 
стВената промяна, Която са 
претърпели повечето оръжия, 
модели и арени. Играта ce dbD- 
жи подобаващо добре на CbBDe- 
менен Компютър, така че едва 
ли ще имате проблем с новите 
благинки. Трябва ли Ви друго оп- 
равданџе, за да разцокате om- 
ново добрата стара q3dm17 
(ако не знаете какво означава 
това, съм Ви сърдит u няма да 
си говорим известно Време)? 
На мен лично - не. 


награди от РС МАМА 
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РЕТРО ЗОНА 


Георги Панайотов 


Kingdom 


Under Fire 


амисляли AU сте се 
kou са най-големите 
промени В жанра на 
стратегиите В реал- 
но Време? Къде е eBo- 
люцията? Кое е онова нещо, Кое- 
то ги прави толкова по-различни 
от “предците" си? Геймплейният 
модел си остава непроменен - 
някакви неща uubkam по карта и 
избиват подобни други неща, но 
с различен цвят. Събират се ре- 
сурси, строят се сгради и Войс- 
Ки. Тук нищо не е мръднало. 
Но се появиха героите. От без- 
лични Юнити с различен надпис В 
карето с името В накоџ игри до 
могъщи One-man-army същества 
- 8 други. За първопрохоаник на 
идеята сом набедил Blizzard с 
WarCraft2: Beyond The Dark Ропа!. 
Поне go mam се простират cno- 
мените ми. Но там ролята на 
героите беше noBeuko по сюже- 
та, отколкото на бойното поле. 
Следват още няколко заглавия, 
но нищо не може да сравни с 
направеното om Kingdom Under 
Fire. 
През 2001 година kopeuckuam gu- 
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Велъпър Phantagram прави своя 
дебют на голямата сцена. Игра- 
та им e StarCraft клонинг, Da3BU- 
Ваш ce BbB фентъзи Вселена. 
Един от по-добрите Клонинги. 
Има доста голям набор от еди- 
ници, Включително и летящи, 
добра история и много добър ба- 
ланс на двете раси (добри и ло- 
ши – Какво повече mu трябва). 
Това, което отличаваше играта 
от многото други, беше присъс- 
mBuemo на героите. И по-точно 
Като основен елемент на гейм- 
плея. 

Макар и мултиплейър ориенти- 
рана, играта имаше чудесни две 
сингъл Кампанич. В тях поемах- 
те герой на доброто или злото 
(демоните) u Юруш ga спасява- 
те света (или да го изгорите). 
До третата мисия Всичко е 
стандартно - героят е Все още 
ниско ниво и не Влияе много мно- 
го на сраженията. Но именно до 
третата мисия, а доста след 
това, играта изведнъж om RTS 
минава B RPG жанра - поемате 
контрол само над героя си В спе- 
циално подземие. Следваше диво 
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Hack&Slash приключение В стила 
на първото Diablo, 8 Което kaMe- 
рата е центрирана Върху глаба- 
та Bu. Събирате различни npeg- 
мети и Bgueame нива, koumo пос- 
ле се оказваха изключително по- 
лезни В стратегическите мисии. 
EHg 水 uHbm позволяваше както 
птичи поглед на мащабната kap- 
ma, maka и близък, почти uHmu- 
мен ракурс над героя Ви. Тези еле- 
менти сме свикнали да ги Вижаа- 
ме В почти Всяка нова страте- 
гия, но тогава тоба беше иноба- 
тивно и почти революционно. A 
Zoom при 20 енджин не бе Haŭ- 
често срещаната опция. 

Като изключим 6pymaAHomo uHm- 
ро - едно от най-добрите В ин- 
дустрията за Времето си - В иг- 
рата филмчета нямаше. Исто- 
рията се проследяваше под фор- 
мата на диалози между героите, 
но пък самият сюжет не бе от 
най-силните 0 страни. Повечето 
усилия бяха инвестирани В геймп- 
лея, а той определено бе на ниво. 
Достатъчно бърз и динамичен, 
за да те прилепи още от пърби- 
те наколко минути и В същото 


Време доста интуитивен. Също 
Като заглавие Ha Blizzard, 
Kingdom Under Fire бе лесна за 
научаване, но труана за усъвър- 
шенстване. 

Естествено, играта не беше 
перфектна - липсата на 
Save/Load опция по Време на 
стратегическите мисии беше 
покъртително нервоизпилваща - 
представи си 2 часа градиш ба- 
за от нищото, тренираш Войс- 
Ки, тръгваш В битка и заради 
секунда невнимание героя ти 
сдава багажа u... айде пак от Ha- 
чало. Но това не пречеше аа из- 
папкаме Кампанията от Воле. А 
и перфектното мулти я задържа 
на харда ми повече от година. 
По-късно други игри доразвиха 
участието на героите В стра- 
тегиите и може би еволюцион- 
ният Връх на това е WarCraft 3, 
8 Който можем да Видим Всички 
елементи - Вдигане на нива, раз- 
лични подобраваши се умения и 
инвентар. Но е гот да знаеш от 
Къде цялото това течение В 
RTS жанра е Взело началния 

си тласък. © 


Ю Йорк, 5 март 2007 
- World Субег Games, 
популярният лидер 8 
сферата на състеза- 
нията за развлекател- 
Hume видеоигри u Circuit City 
Stores, Inc. с гордост обяВявя 
най-голямото WCG събитие, npo- 
Веждано някога. Състезатели 
от повече от 70 националности 
ще премерят сили В 10 дисципли- 
ни за Windows РС и/или Xbox 360 
В сбегпобния турнир, Който 
предшества грандфинала на 
WCG 07. 
Ето пълния списък с дисциплини: 


1. StarCraft: Brood War (РС) 

2. WarCraft Ill: The Frozen 
Throne (PC) 

3. Half-Life: Counter-Strike (PC) 
4. Command & Conquer 3 
Tiberium Wars (PC) 

5. Age of Empires Ill: The 
WarChiefs (PC) 

6. FIFA Soccer 07 (PC) 

7. Need For Speed Carbon (PC) 
8. Gears of War (Xbox 360) 

9. Dead or Alive 4 (Xbox 360) 
10. Project Gotham Racing 3 
(Xbox 360) 


Регистрацията за турнира WCG 
2007 USA започва на 5 март на 
www.worldcybergames.com/usa. 
Международните състезатели 
трябва да се свържат с нацио- 
налните представители. Omopu- 
зираните представители за Вся- 
Ка държава са указани и могат 
да се намерят на сайта 
www.worldcybergames.com. 

Все още се обмислят официални- 
те дисциплини и 
организаторите запазват пра- 
Вото си да добавят Ком списъка 
едно или две HOBU допълнения. 
WCG назначха Circuit City Stores, 


Ваня Димитрова 


World Cyber Games 
и Circuit City 


Inc. за свой официален партньор 
и разпространител на WCG раз- 
Влекателните събития, игри и 
електроника за следващите три 
години. Като такъв, Circuit City 
Stores пс. получава Всички права 
Върху бранда, онлайн и офлайн 
представянето и рекламата. 
Изявлението беше направено от 
Мїсһае! Arzt, Вицепрезидент на 
International Сурег Marketing USA 
- организаторът Ha WCG, u BU- 
цепрезидента Ha Circuit City Peter 
Weedfald. 

Като резултат om партньорст- 
бото се планира основаването 
Ha "WCG Circuit City Circuit” - по- 
редица от турнири, Кошто ще 
поддържат най-добрите играчи 
за World Субег Games USA 
Championship. Circuit City Stores, 
пс. повежаа и мултимилионна 
рекламна Кампания с цел ga yBe- 
личи наградния фона. 

“По Времето, когато е-спорто- 
Вете се разрастват с пълна си- 
ла, Компания Като Circuit City е 
открила най-краткия път go 
младите технологично образова- 
ни хора. - казва Arzt. 

Като най-известното и най-голя- 
мо събитие от този род В cBe- 
тобен мащаб, WCG се стреми 
Ком партньори В свързаните 
сфери. 

“Circuit City искрено Вярват, че 
големият интерес Към Видеоиг- 
рите и е-спортоВете Води Към 
точния таргет. Събитията, 
свързани с тази тема, не само 
ще поддържат интереса още 
дълго Време, HO и ще се разви- 
Ват като мащаб и Величина.” - 
добавя Меес ай. 

“World Cyber Games е 8 центъра 
на този Вихър и лансира гейминг 
стратегията на Компанията. То- 
ва са най-добрите и най-обичани- 


те гейминг състезания и заради 
тяхната глобалност и изрядна 
репутация ние с радост приех- 
ме да се присъединим Към този 
Вълнуващ проект.” 

С повече от един милион състе- 
затели от над 70 националнос- 
mu WCG е титулуван като HaU- 
големия и елитен гейминг тур- 
нор. Включвайки целогодишни он- 
лайн и офлайн състезания по це- 
лия свят, СВетовните ku6epue- 
ри gocmueHaxa go 1,3 милиона 
състезатели за 2006-ma година. 
Същата година Гранафиналот 
Ha WCG В Монца - Италия, нап- 
рави рекорд с повече от 24 mu- 
лиона човека, наблюдаващи надп- 
peBapama В реално Време, които 
станаха част от първото гло- 
бално сателитно излъчвано със- 
me3aHue от този род. 

През 2007 г. САЩ ще бъдат цен- 
тора на света на гейминга, Ка- 
то домакин на МСС Гранафина- 
ла през октомври В Сиатъл. 
Обявените партньори са за 
2007 WCG USA и Global programs 
Включително и световния спон- 
сор Samsung Electronics, 
Microsoft's Xbox 360 u Games for 
Windows. Дополнително ще се 
анонсират други партньори. 

За Circuit City Stores, пс. 
Richmond, Va.-based Circuit City 
Stores, Inc. (NYSE: СС) е Водещ 
разпространител В сферата на 
електрониката, Който оперира 
чрез 643 магазини на американс- 
Кия пазар. 

Интернационалният дял заема 
приблизително 800 пункта на 
продажба u дилери 8 Канада. 
Сисий Сйу продава и онлайн чрез 
сайтовете си www.circuitcity.com, 
www.thesource.ca апа 
wwwr.firedog.com 


Националните Квалификации за WCG 2007 - Болгария ce осъществяват с помощта на: 


а 14 Март 2007 г. с 

много надежди Бълга- 

рия изпрати национал- 

ния си отбор на ЗЕС 

2007, Което ce със- 
тоя В 22-ра палата по Време на 
световното изложение CeBIT в 
Хановер. Въпреки липсата на 
Късмет при тегленето на жре- 
бия, момчетата показаха харак- 
тер и доказаха, че са В съспоя- 
ние да опонират дори и на най- 
силните играчи В ЕВропа. Фла- 
гот на България се развя сред 
първите 14 от общо 26 нации. 
Отборът ни по CS ce срещна с 
испанския миналогодишен шам- 
пион x6tence, а Slavkov (Fifa 
Soccer 2007) ce изправи срещу 
легендата SK.Hero. Най-опи- 
MHuAM ни и доказал се състеза- 
тел SK.Insomnia (WarCraft ||: The 
Frozen Throne) се срещна със 
сВоя съотборник ЗК.Но!, Който е 
финалист В дисциплината. 
Болгария доказа, че има Какво да 
покаже на европейската сцена. 
Повод за гордост ни носят 
SK.Insomnia и Slavkov, koumo зае- 
мат 5-те места 8 cBoume дис- 
uunAuHa, а CS отборът застана 
на 9-mo място, Need for Speed - 
9-ma позиция, Dead or Alive 4 - 5- 
mo място, Project Gotham Racing 
- 9-mo място. 


Предстои WCG 2007 В Сиатъл! 
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Владимир Тодоров 
Наръчник на Върховния Командир 


Supreme Соттапаег 


Общи съвети 


+ Понякога е трудно да заповадвате на Всеки самолет 
поотделно да се BbpHe Във Въздушната база за поправки 
u презарежаане. Ако ги накарате да патрулират Hag нея 
обаче, me автоматично ще се приземат, след Което om- 
ново ше ce BbpHam kom своята задача. Да речем напри- 
мер, че бомбардировачите Ви са сериозно пострадали оп 
мисията, на Която сте ги изпратили - заповядайте им ga 
патрулират над Въздушната база и за нула Време ще бъ- 
дат приведени В изправност, без moBa да ангажира тбър- 
де много от Вашето Време. 
・ Рано или Късно горивото на самолетите ще свърши, Ко- 
emo ще ги направи бавни u съответно - изключително 
лесни плячКи за Врага. В такива случаи можете ga ги Haka- 
рате да Кацнат на земята, Кодето рано или Късно ще си 
Възстановят горивото автоматично. Това е особено no- 
лезно В началото на играта за изтребителите, тъй Като 
често едва ли ще имате Въздушни бази, Когато ги nocm- 
роите. 
・ Не забравяйте, че може да ъпгрейднете Вашия Коман- 
дир. 
・ Колкото и странно да звучи, един от най-полезните 
шорткъти e CTRL-K. Чрез него унищожавате избраните 
от Вас единици. Когато достигнете maBaHa на попула- 
ция, по пози начин бихте могли да премахнете старите 
и ненужни юнити и да направите място за новите и по- 
добри. Или пък ако Видите, че някой от противниците Ви 
е на път са плени Ваша единица с инженер, може да я уни- 
щожите на момента, преди той да е установил Конт- 
рол над нея. 


Se 
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1. Враждуващите 
фракции - бърз срав- 
нителен преглед 


В Supreme Commander ще отк- 
pueme три Враждуващи nomex- 
ду си фракции - UEF, Cybran 
Nation и Aeon Illuminate. Ha пръв 
поглед те може и да Ви се сто- 
рят доста еднакви, но истина- 
та е, че Всяка една от тях при- 
тежава специфични особенос- 
ти, Които я отличават коренно 
от останалите (особено що се 
отнася до технологичното дър- 
Во и уникалните/еКсперимен- 
maAHume юнити). Като цяло 
земните единици на UEF имат 
noBeue броня, но са по-бавни, 
докато при Аеоп е точно об- 
ратното. Що ce отнася ао 
Cybran - me представляват He- 
що Като среден, по-балансиран 
Вариант. 

Всички Въздушни единици пък са 
горе-долу на една цена, еднакво 
бързи и с приблизително една- 
къв стрелкови обхват, но тези 
на UEF са с повече броня, goka- 
mo тези Ha Cybran - с по-малко. 
На Водния фронт отново Юни- 
mume на UEF са по-здрави. Тези 
на Aeon - по-евтини. А Cybran 
издишат и по двата показате- 
ля. Само Аеоп се нуждаят от 
Attack boat, Която да предпазва 
армадата. Подобно нещо се уп- 
равлява изключително труано, 
но може да поеме доста от 
торпедата, предназначени за 
подводниците Ви, и Ви позболя- 
Ва ga nocmpoume бързо Воздуш- 
на отбрана, стига да се нуждае- 
те от такава. 

Ако търсите разлики при UKOHO- 
мическите единици, няма да от- 
kpueme такива - функционално 
те са почти изцяло идентични. 


1. UEF 

Уникалните единици на UEF са 
трите експериментални маши- 
ни и ТЗ Air Heavy Gunship. Стан- 
дартното Въоръжение на тази 
фракция са традиционни снаря- 
gu u оръдия. Единиците 0 имат 
поВече броня, но са по-бавни от 


противниковите си еквивален- 
ти. А ако използват добър микс 
от земни единици, биха могли 
да победят Всеки опит на оста- 
налите раси да ги залеят с ед- 
HomunHu BouHu още В самото 
начало. След тоба лесно биха 
Взели превес с ТЗ Siege Bot и 
Heavy Gunship. 

Hamam ТЗ Carrier, защото mex- 
ният Т4 морски Юнит по прин- 
цип се Води за превозвач. Ко- 
мандирът Ha UEF разполага с 
множество защитни ъпгрейди - 
от щитове, през специални ра- 
кети, до подобрена степен на 
регенерация. 


2. Cybran Nation 

Уникалните единици на тази 
фракция са трите експеримен- 
тални машини и Т2 Mobile Надаг 
Jammer. Много от BouHume 0 са 
доста по различни от cBoume 
противникови еквиваленти - хо- 
дещи разрушители, невидими 
земни разузнавачи, ъпгрейдвани 
щитове, подводници с оръдия 
на палубата, танкове-амфибии u 
Mantis Bot. 

Единиците на Cybran нямат mo- 
билен генератор на щит или 
пък Heavy Shield Generator. Tex- 
ните щитове трябва ga бъдат 
ъпгрепавани ръчно, за ga goc- 
тигнат максимално покритие и 
дори при това положение са по- 
слаби от тежките щитове на 
останалите две фракции. 
Командирът на Сургап може да 
бъде превърнат с помощта на 
ъпгрейди или до много здрава 
нападателна сила, Което е мал- 
Ко рисковано, или до същински 
невидим ас. 


3. Aeon Illuminated 
Уникалните единици на тази 
фракция са трите експеримен- 
тални машини и Т1 Attack Boat. 
BouHume им обикноВено имат 
едно Конкретно предназначение 
и често са Въоръжени само с 
едно оръжие. Притежават по- 
малко здраве, но са далеч по-ма- 
небрени от техните противни- 
ци. Aeon разполагат с мощна 
флота, особено ако Включите 


Към нея Аигога Т1 Номегсгай. 
Инженерите на тази фракция 
могат да се принасят 8 жерт- 
Ва, за да подпомогнат създава- 
нето на даден проект с част 
от своята стойност. Това е 
особено полезно В cayuaume, Ко- 
гато трябва да nocmpoume ga- 
ден Юнит супер бързо или пък 
сте достигнали тавана на попу- 
лацията и искате да разчисти- 
те малко място за нови попъл- 
нения. 

Тяхната ТЗ Siege Bot е особено 
полезна, пъп Като може да поп- 
равя своите съюзници u да no- 
нася множество щети. А ако 
ъпгрейднете командира с щи- 
тобе - ще го превърнете В мо- 
щен боец. В случай че предпоче- 
тете неговия усъвършенстван 
ресурсов разпределител ~ В мо- 
щен икономически фактор. Не 
забравяйте обаче, че той има 
по-малко Кръв, отколкото Ко- 
мандирите на останалите две 
фракции. 


|. Време за ъпгрейди 


1. Командирът 

UEF притежават ресурсов разп- 
ределител на ръката, а не на 
гърба, имат допълнителни так- 
тически/стратегически өпг- 
рейди за ракетомета и могат 
да увеличат неговата ckopocm 
на строене до 100 

или да ъпгрепа- 
нат u щитове- 
те, и Време- 
то, за 
Кое- 
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mo те се регенерират. 
Cybran могат да правят допъл- 
нителни ъпгрейди за оръжия- 
та. Освен тоба притежават 
stealth и cloaking ъпгрейди, 
Вместо тези за щитовете на 
UEF. 
Ъпгрейдите на Aeon са по-тра- 
диционни - усъвършенстван ре- 
сурсоВ разпределител и по-иза- 
ръжливи, но по-малки щитове. 
Единственият безполезен bne- 
рейде Aeon Enhanced Sensor 
System. Наб-обшо има три nbmu- 
ща, по които може да поемете 
- Конструкция, нападение и за- 
щита. UEF и Аеоп имат превес 
по отношение на строенето, 
тъй като Shoulder Род-овете на 
UEF са по-евтини, Което е осо- 
бено полезно В началото, дока- 
mo усъвършенстВаният ресур- 
соВ разпределител на Aeon по- 
мага 8 по-Косни моменти на ue- 
рата. Cybran и Аеоп са по-добри 
8 нападение, тъй Като Аеоп мо- 
гат да ce обвиват В щитове, 
докато нападат, а допълнител- 
Hume оръжия на Субгап са много 
по-полезни, отколкото изглеж- 
дат на пръв поглед. UEF u 
Cybran имат превъзходство no 
отношение на защитата - пър- 
Вите заради регенерационното 
умение и шитовете, докато 
Вторите - заради невидимост- 
та. 
Ако СуБгап и Аеоп използ- 
Ват дясната ръка за офан- 
зивни ъпгрейди, докато mex- 
дувременно подобрябат 
строителните способности 
на командира, UEF я използват 
за разпределение на ресурси- 
те и междувременно ъпг- 
рейабат защитните или 
строителните способности. 


2. Подкомандирот 

UEF имат множество разнооб- 
разни и странни, HO лоши ъпг- 
рейди. Комбинацията от здрави 
шитове и ресурсов разпредели- 
тел обаче е достатъчно мощ- 
на. Cybran имат npomubBobBb3gy- 
шен ъпгрейа и на практика 


Всичко онова, Което бихте ис- 
Кали Вашия Командир да има. 
Aeon наподобяват Cybran, c ma- 
зи разлика, че Вместо проти8о- 
Въздушен ъпгрейд, има такъв, 
който прави по-големи щитове 
и Вместо ъпгрейди за оръжията 
- безполезното умение подко- 
мандирът UM да се принася 8 
Жертва, подобно на инженери- 
те. 

Трудно е да се направи добро 
сравнение, но общо Взето UEF и 
Cybran имат добри и разнооб- 
разни өпгрдейди, докато тези 
на Аеоп са по-скъпи и залагат 
на облагородяването на сгради- 
те. Определено предимството 
е на страната Ha UEF и Cybran. 
ОсВен тоба само Cybran могат 
да подобрят своя щитов гене- 
ратор, но за да получите добра 
защита, трябва ga го bnepelg- 
нете поне аба пъти. 


Ш. На бойното поле 


1. Асистиране 

Вероятно сте забелязали, че 6 
почти Всяка стратегия има 
единици, Които могат да пома- 
гат при построяването на да- 
дена сграда. В Зиргете 
Соттапдег на този геймплей 
елемент е обърнато доста по- 
голямо Внимание. Почти Всеки 
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юнит може да асистира на kou- 
то и да е оруг Юнит или пост- 
ройКа - за пази цел просто из- 
берете нарочената от Вас за 
помощник единица и Кликнете с 
десния бутон там, Където мис- 
лете, че се нуждаят от нея. 
Наб-разпространенџат начин за 
асистиране е инженерите и Ко- 
мандирът да подпомагат Ваши- 
me фабрики, докато me cv3ga- 
Ват единици (както Вероятно 
сте забелязали, накоџ се изграж- 
дат изключително бавно). Няма 
ограничение от страна на броя 
на инженерите, които може да 
разположите при фабриката, но 
не забравяйте, че Колкото пове- 
ue са те, полкова по-голямо ko- 
личество ресурси ще бъдат U3- 
ползвани. Инженерите могат да 
помагат и при изграждането на 
ракети В makmuueckume раке- 
momemu. 

Разузнавателните и шпионира- 
щите самолети също са полез- 
ни единици, Когато стане Въп- 
рос за асистиране. Да речем, че 
разполагате с армия от артиле- 
puucku Юнити или батълшипи, 
Които сте отправили Към Вра- 
жеската база. Междувременно 
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забелязвате противника на ра- 
дара. Накарайте самолетите 
да асистират на единиците на 
предната линия. Така те ще за- 
почнат да Кръжат над max и ще 
увеличат обсега, 8 който mo- 
гат да Виждат. 


2. Патрулиране 
И патрулирането, подобно на 
асистирането, е доста по-клю- 
чов елемент В геймплея на 
Зиргете Соттапаег, отколкото 
при повечето стратегии В ре- 
ално Време. Единиците, на KOU- 
mo най-често би трабвало да 
давате подобни заповеди, Ca ca- 
молетите. Ако искате да знае- 
те какво е намислил Врагът, ра- 
зузнавачите са точно това, om 
Което се нуждаете. 

Обградете базата си с напада- 
телни летящи машини и Воала - 
Всеки, Който аръзне да се приб- 
лижи до нея, ще бъде автома- 
тично нападан - особено онези 
досадни бомбардировачи, koumo 
са се заканили да разпердуши- 
нят някоя баша постройка. 
Инженерите също могат да 
патрулират - освен че ще съби- 
рат Всички отломки, които Ви- 
дат по потя си, 8 тоба си със- 
тояние те ще поправят Всяка 
повредена сграда или юнит. 


3. Транспортиране 
Как най-лесно може да 
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транспортира- 
те единиците 

си на далечни раз- 
стояния, без тоба 
да Ви отнеме твърде 

много Време или нерви? Един 
полезен трик е да дадете запо- 
Beg 898 фабриката за создаба- 
нето на група BouHu, да сложи- 
me 3a rally point далечното мас- 
mo, до Което искате ga cmue- 
Ham, след Което да накарате 
няколко mpaHcnopmbopa ga U 
acucmupam. Така, щом излязат 
от нея, Юнитите директно ще 
се Вмъкнат В подготвения от 
Вас превоз, който от своя 
страна ще ги закара до целта 
им. Впоследствие mpaHcnopmbo- 
рите ще се Върнат, за да HamO- 
Варят още. Колкото по-бързо 
един Юнит се строи и на Колко- 
то по-голямо разстояние иска- 
те да го превозите, толкова 
повече превозни машини ще се 
наложи да поставите В режим 
на асистиране. 

Не 3a6paBaume да съобразите 
Количеството и Вида на едини- 
ци, които искате да превозите, 
с броя на транспортворите, ko- 
ито асистират на 

фабриката. Ако 
имате mBopge 
много транспор- 
Mbopu и по-малко 


РС Мата 4/2007 


Юнити, процесът ще бъ- 
ge бавен, защото BouHume 
Ви ще се разпределят равно- 
мерно по машините. Ако има- 
те твърде малко mpaHcnopmbo- 
pu и повече юнити, BouHume Ви 
ще се бутат и натрупват. 


4. Експлодиращият koman- 
gup 

Съществува един доста драз- 
нещ, но полезен трик, свързан с 
експлодиращата природа на Ко- 
мандира Ви. Качвате го на под- 
ходящ за него транспортьор и 
го omBe 水 9ame go Вражеската 
база. Над нея той без съмнение 
ще бъде свален от авВтоматич- 
Hume противникови противо- 
Въздушни оръжия, Което ще 90- 
Веде до един изключително мо- 
шен Взрив. Ако успеете да се 
доберете дори до самия Коман- 
дир, пораженията ще бъдат 
още по-големи, защото той съ- 
що ще експлодира, Което ще на- 
несе непоправими щети на Вра- 
жеската икономика. 


5. Възможни бонуси 
Особено Важни 8 Supreme 
Commander са бонусите 
за близост, Кошто полу- 
чавате от единиците 
за съхранение на 
енергия и особено на 


маса. Когато построите eguHu- 
ца за съхранение близо до сгра- 
да, Която произвежаа маса или 
енергия, продуктивността на 
същата тази сграда ще се убе- 
личи, понякога дори значително. 
Вземете за пример фабрикато- 
ра за маса ТЗ. Обикновено той 
произвежда двадесет и четири 
единици маса, но Всяка единица 
за съхранение на маса, Която 
построите до него, ще уВеличи 
продукцията му с едно. Той ka- 
то може да построите макси- 
мум дванадесет единици за съх- 
ранение около фабрикатора - по 
три от Всяка страна, ако нап- 
равите тоба, ще подобрите ев- 
тино производителността му с 
петдесет процента или до 
тридесет и шест единици за 
маса на секунаа. Този номер ра- 
боти също и при ekcmpakmopu- 
те на маса Като уВеличава про- 
изводителността на един та- 
къв ТЗ ekcmpakmop om gBaHage- 
сет на осемнадесет. Същевре- 
менно той не може да се прила- 
га с особен успех при екстрак- 
тори от по-ниско ниво. Ефикас- 
ността на енергийните реак- 
тори може ga бъде увеличена u 
като nocmpoume около тях 
сгради за енергийно съхране- 
ние, но Като цяло енергията ня- 
ма да нарасне толкова MHO- 

го, Колкото масата. © 


7277 Мечтали ли сте си някога ga 
>) отбележите победния гол на 
; СВетоВното първенство? 
Или дори В мач от лигата с 
любимия си отбор? Кіск- 
| nhRush Soccer 2006 ще Bu 
позволи да реализирате най- 
| щурите си фантазии по He- 
Вероятен триизмерен на- 
чин. 
= Тоба e симпатичен и неанга- 
> | жиращ аркаден футболен cu- 
7 мулапор, 6 Който ще omk- 
| риете сто и двадесет евро- 


Издател: 
Xing Interactive 


Разпространител: 
МАРТ БЪЛГАРИЯ АД 
тел: (02) 9744951, 
9743854 и 9744630 
www.mart.bg, 
officesmart.bg. 


пейски отбора u над 486 xu- 
ляди играчи, заедно с koumo 


ще може да се Включите В | 
шеметно съревнование В | 


някоя лига или бори да се 
опитате да спечелите не- 


достижимата Световна Ку- | 


па. А ако случайно Вашият 
любим тим, играч или лига 
не присъстват В играта, 
благодарение на мощния ре- 
дактор на Kickn'Rush Soccer 
2006 ще може ga ги cb3gage- 
те за нула Време. 


ИГРИ 


Търсете я в магазините за игри, бензиностанциите и видеотеките. 


A Франция Шотландия Швейцария! 


отборјотунаи ообрите лиги В света 


ОСНОВНИ ХАРАКТЕРИСТИКИ 


| = Съвременна Визия; 

= 120 отбора и 2000 играча, 

= Възможност да гледате 
най-Великште си изпълне- 
ния на повторение; 

= Интелигентна камера, koa- 
то следи действието от 
Възможно най-благоприят- 
ния за Вас ъгъл - така няма 
начин да изгубите от пог- 
лед Който и да е от съот- 
борниците си на терена; 


ЕС | г) 
ZE” 
г)” ! 


= Саундтрак, създаден om M 
популярния холандски му- 
зикант Project Х; 

= Упътване на български 
език. 
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Act of War: 

Direct Action 

Act of War: 

High Treason 
Advent Rising 

Age of Empires 2 
Age of Empires 2: 
The Conquerors 
Age of Empires Ill 
Age of Mythology 
Age of Sail 2 

Age of Wonders 2 
Alias 

Aliens vs. Predator 2 
Aliens vs. Predator 2: 
Primal Hunt 
American Civil War 
Gettysburg 


Batman Forever 
Battle Mages 

Battle Mages: 

Sign Of Darknes 
Battlestations: Midway 
Bionicle Heroes 
Blitzkrieg 2 
BloodRayne 2 


Caesar М 

Call of Duty 2 

Call of Duty 

Call of Juarez 

Cars 

Cars: Radiator 
Springs Adventure 
Celtic Kings 
Civilization 4 
Codename Panzers: 
Phase Two 
Commandos 3: 
Destination Berlin 
Company of Heroes 
Conflict Desert Storm 2 
Cossacks Il: 
Napoleonic Wars 


heat: 


Всеки e стигал go момент В игра, при Който не може ga продолжи напред. Започват робения no cnuca- 
ния, запитвания Във форуми, а u не Винаги се оказва, ue чийтот, Който търсите, е mam. Една стара 


болгарсКа поговорка гласи: “За ВсяКа болка, си има паролка”. Но формата, под Която излизаше рубриката 


Cheats (една страница за РС и една страница за Конзоли), бе силно ограничаваща. Ha практика е трудно 
с чийтове за 7-8 игри ga покрием океана от заглавия, Които могат ga се играят om Вас. Най-накрая 
имаме Возможността да променим това. Услугата Cheat Line предлага избор на чийтове от над 
200 заглавия, които ще се ъпдейтват ежемесечно. Във Всеки един брой ще намерите пълния списък 
на поддържаните игри, Което Ви гарантира, че нама да пропуснете тази, Която търсите. Ako сте 
избрали удобството, Cheat Line е за Вас. Винаги u навсякъде (у дома, 8 Клуб, В офиса) Ви ce предоставя 
лукса да сте неуязвими, да имате Всички оръжия и амуниции или да се снабдите с ресурси за Крал- 
ството си. За целта се нуждаете само om GSM апарат и Върха на Вашите прости... 
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Jedi Knight: 
Jedi Academy 
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Kings of War 
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Silent Hunter 2 
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Stubbs the Zombie in 
Rebel Without a Pulse 
SWAT 4 
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Assult on Terror 
Tarzan 

Taxi Racer London 2 
Taxi Racer NY 2 
Test Drive 6 

The Chronicles of 
Riddick: Escape from 
Butcher Bay DC 

The Elder Scrolls 4: 
Oblivion 

The Entente WW1 
Battlefields 

The Godfather: 

The Game 

The Hulk 

The Sims: 

House Party 

The Sims:Makin Magic 
The Sims 2 

The Sims 2: Nightlife 
The Sims 2: 

Family Fun Stuff 

The Sims 2: Pets 
The Sims 2: Holiday 
The Sims 2: Open 
for Business 

Tomb Raider: 
Chronicles 

Tomb Raider: Legend 
True Crime: NY City 
True Crime: 

Streets of LA 

Tzar 
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UFO: Aftermath 
UFO: Aftershock 
Ultimate Sonic 
Chaos 
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Ultimate SpiderMan 
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2004 
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Wages of War: The 
Business of Battle 
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Tides of Darkness 
Warcraft 2: Beyond 
the Dark Portal 
WarCraft 3 

Warcraft 3: 

The Frozen Throne 
Warhammer 40K 
Dawn Of War 
Warhammer 40K Dawn 
of War: Dark Crusade 
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Warhammer 40K Dawn 
of War: Winter Assault 
Warhammer: 

Mark of Chaos 
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Yay. След camo десет минути 
сАтегіса 5 Army: Special Орега- 
tions ще CM зададете въпроса 
„Не може да е толкова сложно!“ 
Това е една от най-обширните, 
разнообразните, разклонените 
и военизираните игри на 
пазара. Името подсказва почти 
всичко за сценария вие сте 
американски войник. 

Театърът на действията е в 
близкия изток по времето на 
първата война в Персийския 
залив. Влизате в ролята на 


58 


ИЗПРАТИ 


пехотинец, пилот на боен 
хеликоптер или шофьор на БТР. 
Дизайнът е много „олд скуул“ и 
напомня поразяващо много на 
една готина игра от началото на 
века Duke Nukem: Manhattan 
Project. 

От една страна America 5 
Army: Special Operations е доста 
кратичка (само 11 нива). От 
друга страна е изключително 
богата и разнообразна като 
опции и като екшън. 

Количеството противници е 
обилно и разнообразно, като 
гарантирано няма да скучаете. 
Няма да скучаете и поради 
причината, че системата за 
прицелване е доста неточна, така 
че сблъсъкът с неприятеля се 
превръща в рунд от игра на руска 
рулетка кой ще уцели пръв... 
Нещото, ето подчертано 
липсва, е гладката финална 
политура, превръщаща добре 
рендосаната дъска в елемент за 
корпуса на пиано. Приятна игра, 
която се нуждае от още съвсем 
малко, за да стане огромен хит. 


ОЦЕНКА - 88% 


PC Mania 4/2007 


Знаете ли какво е „дух- 
войник“ (буквалния превод на 
ghost soldier)? И аз не знаех, но 
с любопитство установих, че 
„духовете“ са били елитна 
бойна част на американската 
армия през Втората световна 
война. Тя е действала като 
авангард и е имала за цел да 
деморализира врага, да го 
елиминира тихо и ефективно и 
да създаде предпоставки за по- 
нататьшните действия на 
другите войски. Ghost Весоп е 
поредица от тактически военни 
игри на писателя Том Кланси, 
в които елемента на не- 
стандартните действия и 
високата ефективност са 
ключови за успеха. 

Поредицата вече дебютира 
и за мобилни телефони, като 
това е едно от най-заредените 
с екшън, тактика и оригинални 
премеждия заглавия, които 
можете да даунлоуднете за 
апарата си. 

Подвеждащата двойка в 
името не трябва да ви обърква 
това е първата по рода си игра 
с оригиналния лиценз на Том 
Кланси. Действието се развива 


Ако си спомняте, през есента 
ви представихме играта КатіКа- 
ze2 TheWay of Samurai. В нея 
ставаше въпрос за ронина 
Фуджияма (ронин самурай без 
господар), който след победата 
си в тежка феодална война 
придобива специални магически 
артефакти, които скрива в 
подножието на планината 
Фуджияма (съвпадението на 
имената не е случайно героят е 
крьстен на нея). 

Тази версия на играта ни 
представя Фуджияма като 
монах, а не като ронин. Това е 
ролева игра с елементи на 
екшън, чието действие се 
развива в реално време. 
Единствено битките са 

походови. 


през 2014 година, когато най- 
големият кошмар на 
американското разузнаване е 
станал реалност. Въпреки 
защитните стени и предприетите 
емиграционни мерки в съседно 
Мексико избухват бунтове и 
границата е застрашена от 
наближаващите отряди на 
бунтовниците. Елитната бойна 
част на „духовете“ под ко- 
мандването на капитан Мичъл 
(сиреч вие) има 72 часа да 
нанесе превантивен KO- 
нтраудар и да спре заплахата 
срещу САЩ. Играта е повече от 
динамична, като разполагате с 
богат арсенал от оръжия, 
съобразени с модните тенде- 
нции на 2014 година. Ще имате 
дори възможността да управ- 
лявате бронирани бойни 
единици. Можете да взривявате 
практически всичко, което ще 
се появи на картата. 

Единственият недостатък на 
Ghost Recon 2 е болката в 
пръстите прекаленият гейминг 
води до здравословни 
проблеми, знаете. 


о една или друга причина, 
те започват автоматично с 
появата на враг върху картата. 

За боя можете да избирате в 
сериозен арсенал от хладно 
оръжие или да приложите 
живата сила на карате. 
Особеностите в арсенала на 
монаха включват специални 
тояжки, върху които монахът би 
могъл да се подпира в дългите 
си разходки сред обикновените 
хора, нокоито използва за 
трошене на тикви на 
злосторници при нужда. 

През останалото време ще 
трябва да обиколите огромния 


свят около свещената планина, 
да откривате различни оръжия, 
както и да изпълнявате мисии 


за по-нататъшен прогрес в 
играта. Остава ни да очакваме 
третата версия Ha Kamikaze 2, 
която се нарича The Мау of 
Ninja. 


OLEHKA - 87% 


FURAGSM 2 


WWW.FUN4GSM.COM 


Посетете udana WAP сайт FUNG 


UAABAOZPKAT MARKA TOP AAI 


ИЗПРАТИ SMS на НОМЕР 1819 Java ИГРА, АНИМАЦИЯ, ТЕМА И ВИДЕО ЗА АБОНАТИ НА M-TEN, ГЛОБУЛ М ВИВАТЕЛ 


ЗА ВОЯКА HSTEDARHA 


НАЙ-НОВАТА КОСМИЧЕСКА 
СТРАТЕГИЯ - ЗА МОБИЛНИ 
ТЕЛЕФОНИ! 


ртинка или анимация, видеоклип или тема, получава FUN продукт абонамент и в продължение на 4 седмици 
ра с потвърждаване на поръчката и може да се спре по всяко време с изпращане на SMS с текст STOP на номер 1917. 


Цената на 1 SMS към номер 1917 за абонати на М-тел - 0.30 лв. с ДДС и за абонати на Глобул - 0.29 лв. с ДДС. 


3% 5 у № 
чш. + 
К 


Всеки поръчал полифонична мелодия, Java игра, true тон, цветна ка 
ще получава специалните ни предложения. Абонамента се активи! 


7044 


ПОТОПЕТЕ СЕ В ЕКШЪНА 


акт 


EG21124 


списък сподвържани 
телефони на: 


РАЗКРИЙТЕ НОВИТЕ 
ТАЙНИ 
НА WISTERIA LANE 
В ТОЗИ ПИКАНТЕН 


} Ri И ОРИГИНАЛЕН СЮЖЕТ 


ОФИЦИАЛНАТА 
МОБИЛНА ИГРА ПО 
КУЛТОВИЯ 


ОСТАВИ БОЕЦА 
ЗАВЛАДЕЕ ТЕЛЕФОНА ти! 


ИЗПИЛИ ГУМИ И СЕ ХВЪРЛИ В 
СМЕШНИЯ СВЯТ НА РЕЙМЪН 


ИГРАТА ЩЕ ТИ ПРЕДЛОЖИ 
т 8 свята, 32 трасета и 5 режима на игра 


т Достъп до разрушителни оръжия, който 


ПОЛУЧАВАТЕ NOAAFRK ШЕН 
`` КАРАЙ КАТО ЛУД НА ТВОЯ ТЕЛЕФОН С 


можеш да спечелиш като бонус 


ЛАС ВЕГАС Е 
В ТВОИ РЪЦЕ 


„| 」 % 


НЕ СЕ ПЛАШИ 
0Т НИКОГО В 
ОТКРИТО МОРЕ! 


Еш 
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еренето на... 
хардуерите прик- 
лючи и сега дума- 
та ще имат игри- 
те. Макар и бто- 
ростепенна, но Все пак Важна 
роля ще има и факторът, Който 
бих нареКъл “потребителски 
Комфорт". Казано иначе - Колко 
приятен (или неприятен) ще бъ- 
де чисто физическият Ви досег 
с Всяка от трите нови Конзоли. 
Може би първото нещо, Което 
ми направи Впечатление, след 
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Като Вдигнах Кутията 
на mecmoBua PlayStation3, 
беше солидното My (за Видео 
конзола) тегло. И преди да cme 
си направили погрешния извод, 
за мен това е по-скоро плюс, 
тый като 


постаВен бертикално, 
PS3 cmou достатъчно 
стабилно 


благодарение именно на те- 
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жестта си. Освен това е много 


Вероятно, Вашият собствен 
PlayStation om трето поколение 
да се мъдри именно изпраВен до 
телебизора Ви. Причината за 
това е проста - дизайнът на 
конзолата толкова специфичен, 
че трудно ще успеете да я пос- 
тавите хоризонтално. Освен 
ако не сте си поръчали някакВа 
специална ТВ “поставка”, разби- 
ра се, на Която да има доста- 
ImbuHO място за Всеки om не- 
малкото Видео и аудио Компо- 


| 


ненти от Вашата 

домашна система. Сякаш 
безвъзвратно В миналото оста- 
наха Времената, когато беше 
повече от достатъчно просто 
да Включиш Видео Конзолата си 
директно В телевизора, а Cme- 
рео звукът дори беше някаква 
луксозна екстра. Днес, особено 
на фона на достъпните Вече 
системи за сърауна звук, би било 
чиста проба загуба да разчиташ 
на говорителите на телевизора 
си. 51 звукът се превърна от 


лукс В задължително условие за 
игрите от ново поколение. 

Нека се Върнем обаче на нес- 
maHgapmHua дизайн-на 
PlayStation3. Тук, естествено, 
Всяко мнение е субективно. Ho- 
Вата Конзола Ha Sony очевидно 
е замислена така, че да не ос- 
тане незабелязана на общия 
фон на останалите Bu “пехни- 
ku”. Мен ако питате, дизайнери- 
те на PS3 малко са ce noyBAek- 
Au. HoBuam PlayStation He npocmo 
изпъква, но и някак се “koca” от 
Всичко останало. В същото Вре- 
ме Въпросните дизайнери де- 
монстрират и малко странен 
избор на материали. AbckaBama 
черна “пластмаса” Ha PS3 ocma- 
Bu у мен по-скоро усещането за 
устройство, Което се опитва 
ga изглежда no-ckbno, omkonko- 
то е Всъщност. Да не говорим 
за тоба Колко лесно се остабягп 
отпечатъци по него и Колко 
лесно може да бъде надраскано. 
Все дреболич, може би ще kaxe- 
те Вие. Но Когато става Въп- 
рос за уред, Който cmpyBa близо 
1200 лева, повечето потреби- 
тели очакват нещо солидно и 
издръжливо, Включително Като 
Външен Bug. 

Следващото ми умерено разоча- 
роВание беше сборзано с опита 
просто да Включа Конзолата. 
Очевидно Sony не omgaBam осо- 
бено значение на On/off бутона, 
той Като и PS2 също не може- 
ше да се похВали с Кой знае Кол- 
ko добро решение по Въпроса. 
Оказа се, ue PlayStation3 


разполага със 
сензорни бутони 


разположени точно под отвора 
за поставянето на игралните 


rosoft Word 


Gimp 


дискове. В полуосветената 
стая се оказа доста трудно ga 
се ориентирам Кой точно от 
max е on/off бутонът. Да не го- 
борим, че ако не сте сВикнали 
да борабите със сензорни буто- 
ни, Вероятно 8 началото труд- 
но ще “уцелите” Колко точно да 
задържите пръста си, за да не 
бъдат отчетени две, Вместо 
едно натискане. 

На фона на Всичко това гигант- 
ckuam “стандартен” бутон за 
Включване Ha Xbox 360 изведнъж 
ми се стори адски уместен. 
След умерена доза благословии 
В мрака, Все пак открих бутона 
с логото Ha PlayStation на гейм- 
пада на Конзолата и разбрах, че 
мога да използвам и него за го- 
респоменатата цел. УВи, ботон 
“Eject” на геймпада нямаше, та- 
Ка че ми се наложи отново да 
повторя търсенето “на сляпо”, 
Когато малко по-Късно се опи- 
тах да извадя диска на играта. 
Като си говорим за геймпада на 
PS3, той (както Вероятно знае- 
те) е почти 100%-oBo Копие на 
легендарния Dual Shock 2. Гоборя 
по-скоро за дизайна, а не за тех- 
ническите параметри на двете 
периферни устройства. 
Единствената “Външна” разлика 
е промененият дизайн на буто- 
ните L2 и R2. Сега те ce натис- 
Кат донякъде Като “спусъци”, 
Което остави у мен странно 
усещане. Може би с Времето 
ще усетя смисъла В тази прома- 
на, но поне засега Въпросните 
ава бутона ми се Видаха по-неу- 
добни от своите аналози от 
Dual Shock 2. Отново чисто cy- 
бективно Вероятно е и усеща- 
нето ми, че Ком днешна дата 
PS3 геймпадът изглежаа леко 
"демоде" и - уви - малко по-ев- 


amW eave 


тино”, отколКото се полага на 
подобно скъпо домашно уст- 
poucmBo. 

Иначе не срещнах никакви проб- 
леми с ползването на тоба пе- 
риферно устройство, но пък u 
не долоВих някакВо осезаемо по- 
добрение спрямо Dual Shock 2. 
Ако не броим, разбира се, 


безжичната 
Bluetooth Връзка 


Която безспорно е невероятен 
плюс. Всичко тоба не означава В 
никакъв случай, ue PlayStation3 
не разполага с нужния геймпад, 
за да предложи повече от пъл- 
ноценен гейминг. Напротив - 
Dual Shock дизайнът си остава 
Все още един от най-добрите 
(ако не и най-добрият) гейминг 
Контролери, създавани някога. 
Все пак, след 11 години, Зопу мо- 
жеха поне да опитат да предло- 
жат някаква сВежа идея и по 
тази линия. 

Безспорно Вододелът между 
конзолите от ново поколение и 
техните предшественици се 
нарича “екранна резолюция”. Не 
че не можете да пуснете чис- 
mo HoBuukua cu PlayStation3 Ha 
cmaHgapmeH телебизор c no- 
мощта на стандартен AV Ка- 
бел. Проблемът е, че В пози слу- 
чай графиката, Която ще Bugu- 
те на пелевизора си, няма да се 
различава кажи-речи с нищо от 
тази на една добре изглеждаща 
PlayStation2 игра. Resistance, шу- 
mbpbm, с който разполагах за 
теста, изглежда просто неузна- 
Ваемо на телевизор, поддържащ 
НО резолюции. Тук трябва да 
направим една много Важна уго- 
Ворка. 

PS3 работи единствено 
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с НОСР съвместими 
телевизори 


В противен случай ще трябва 
да се задоволите с Възможнос- 
mume на доброто старо СНТ. 
НОСР е прословутата защита, 
която позволява Возпроизвежаа- 
нето на Видео сигнал, само ако 
и дВете устройства (монито- 
рът и Възпроизвеждащото уст- 
poucmBo) ca “HDCP сертифици- 
рани”. 

На “Кутията” на PS3 се мъдри 
Впечатляваща колекция om nog- 
държани формати. За сежале- 
ние Конзолата за теста беше 
МТ5С и това не ми позволи да 
проверя съвместимостта 0 с 
Р52 и PSOne игри. ОсВен тоба 
Вероятно Вече сте чули, че ев- 
ропейската Версия на 
PlayStation3 ще има ограничена 
обратна съвместимост, така 
че подобен тест едва ли щеше 
да е особено уместен. В също- 
то Време нямах никакви пробле- 
ми с разпознаването и Възпро- 
извеждането на аудио и ОМО 
дисковете. 

Добре сега, Всичко moBa прави 
Au PlayStation3 лоша покупка? Не, 
разбира се. Но може би е пока- 
зателно за нещо друго. Напосле- 
док Като че ли станаха тбърде 
много Колебливите и дВусмисле- 
ни ходове от стратегията на 
Зопу 8 новата Конзолна Война. 
Уби, моята собствена “близка 
среща от третия Виа” с PS3 ос- 
тави у мен смесени чувства. И 
тоба от устата на дълго- о 
годишен PlayStation фен... 


Материалът е подготвен 
със съдействието PLESIO 
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ИВелин Г. Ибано8 
Гейм революция? Пак ли? 


Fable 


able He стана HaU-BeAU- 
komo RPG, npaBeHo ня- 
Кога, Въпреки заканите 
на мистър MoAuHbo. Да, 
този Молиньо. Същият 
Путър Молиноо, Който преди 
тоба се бе Вживял В ролята си 
на гейм месия с друга CBO пече- 
на-недопечена идея, наречена 
Васк and White. Уби, за ga ce ро- 
ди една забележителна игра, е 
необходимо нещо повече от 
стари лаври и гръмки заявления. 
Дали първият Fable беше лоша 
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игра? М-не, не мисля. По-скоро 
поредната прилична игра, със 
забележителна графика и забеле- 
жителна липса на оригиналност. 
Плюс накоџ дребни, но (на MO- 
менти) Влудаваши издънки. 
Всъщност, над-дразнещото oko- 
ло Fable се оказаха громките 
обещания на Молиню, провалили 
се до едно с гръм и трясък. 

Ho Lionhead, предвождани om 
своя мъдър ръководител, не се 


$ 


отказват лесно. Издателят 
Microsoft nok пръсна твърде мно- 
го пари по промотирането и 
разработката на Fable. До какво 
Води Всичко това? До Fable 2, 
разбира се. И ето го отноВо Пи- 
тър Молиньо с поредното “епо- 
хално” демо на още по-епохална- 
ma си “нова” идея. Гейм OUBeAb- 
пър Конференции, специални про- 
мо събития Ha Microsoft... Ha Къ- 
дето се обърнеш, чичо Питър 
Все е там, обясняващ с блуояба- 
що монотонния си гласец, Как 
няма Как ga не ce Влюбим В по- 
редното му тборение. 
Нека Все пак започнем с добри- 
те новини. Всъщност добрата 
новина е една и тя отново се 
нарича - “страхотна графика”. 
Няма да изпадам В подробности 
- и сами знаете, ue Lionhead ги 
бива по тази линия. Разходката 
из Бауърстоун и неговите окол- 
ности е ако не спираща дъха, 
то поне радваща окото. Измина- 
ли са 500 години от Времето на 
първата игра и малкото селце, 
където последния път се роди 
нашият герой, се е превърнало 8 
проспериращ град. Въпросният 
град трябва да е доста голям, 
или поне maka твърди Mo- 
AUHbO. Из него можете 
да мернете пост- 
ройки от Всякакъв 
тип ис най-раз- 
лична функция. 
Обединява ги 
една дребна 
подробност - 
Всяка om тях 
може да бъде 
| Купена от глав- 
> ния герой. Защо 
Ё ли? Ами за да за- 
Върти парици 
около нея. Незави- 
симо дали иде реч 
за улична лавка, за 
странноприемница или 
дори дворец, Въпросното 
архитектурно творение MO- 
же ga Ви донесе дивиденти. 
Всичко това мисър Молиньо 
определя Като “пълноценна ико- 
номическа симулация”. Другата 
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далавера от Всичко тоба щяла 
да бъде, че Всяка закупена cepa- 
да предлагала и сбой набор от 
уникални kyecmoBe. Въпросът е 
само - ако kycmoBeme ще са 
толкова еднообразни и плитко 
замислени Като тези В първата 
игра, на Кого му пука Колко са 
Всъщност и Как да се добере 90 
max? 

Но чакайте, има и още. Този път 
главният герой ще може не са- 
мо да се ожени, но да си създаде 
наследници. Но и това не е Всич- 
Ко. С Времето, не само нашият 
герой, но и членовете на негово- 
то семейство ще растат и ос- 
mapaBam. Страхотия! 


Главният герой дори 
можел да си играе с 
децата си 


И тоба ако не е оригинално, 
здраве му Кажи! Интересно Как- 
Во мисли по Въпроса екипът, 
създал онази малка, незначител- 
на игричка... ох, Как 0 беше име- 
то... О, да, сетих се - Sims 2! 

Но Питър продължава да сипе 
свежа идея след сВежа идея. 
Главният герой този път ще си 
има - о, чудо! - домашен люби- 
мец Куче. Кучето щяло да Върши 
Куп полезни неща и дори аа иззе- 
ме функцията на мини-картата 
8 играта. ОсВен тоба, между 
98е приключения, героят на иг- 
рата щял може да си почграе с 
него на “донеси топката”. Леле- 
мале - невиждано и нечувано! 
ОсВен може би В друга една 
“малка игрица”, наречена 
Nintendogs. 

Всъщност проблемът не е, че 
Lionhead искат да изкопират ня- 
колко доказано печеливши Кон- 
цепции наведнъж. Белята е, че 
до момента и дума не е ставала 
за неща от сорта на “свобода 
Ha дедствието", “нелинеен clo- 
жет” и прочее други наистина 
болезнено липсващи на първия 
Fable (въпреки spbMkume обеща- 
ния) съставки. Te просто не 
могат да се изКопират. © 
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Дали си поднових застраховката миналата седмица? 


otor Storm беше ед- 
но от Ключовите 
заглавия, Които 
Sony използва за 
шоуто около анон- 
сирането Ha PlayStation3. Тогава 
играта, доколкото си спомням 
дори още нямаше заглавие, но 
пък демото U беше едно от Haŭ- 
запомнящите се. Личеше си, че 
Който и да работи по moBa заг- 
лавие, определено не му липсва 
усет за драматизъм. Адренали- 
Hom пулсираше здраво В наколко- 
то Кратки секунди (малко под 
минута), В Които авторите на 
Клипа бяха успели да съберат 
есенцията на своя проект. Muc- 
ти с пресечен терен, най-разно- 
образни Возила, които мерят cu- 
ли рамо до рамо (или по-скоро - 
гума до гума) В една и съща над- 
превара, плюс mbHbk, HO осеза- 
телен намек за сериозни сбльсъ- 
ци u експлозии. 
Сега повече от обе години по- 
Късно, Всяко едно от тези обе- 
щания изглежда изпълнено. Поне 
В рамките на демото, Което 
BvpBu с американското издание 
Ha PS3. Още първите кадри me 
пренасят на терен, Който сме 
свикнали да очакваме по-скоро 
от Класически уестърн. Причуд- 
ливи скални масиви, суха пръст, 
примесена с пясък, бездънни ур- 
Bu и - разбира се - жарещо без- 


милостно слънце. Изборът на 
състезателна машина е доста 
ограничен 8 демото - само две 
подобни на бъги Возила плюс 
един типичен американски пи- 
Кап. В рамките на пълната Вер- 
сия обаче гаражыт ще е доста 
по-богат - от Кросови мотори, 
през kyagóaukoBe (или АТУ, ако 
предпочитате), бъгита, джипо- 
Ве и nukanu, та чак до масивни, 
заплашително изглеждащи “тръ- 
Кобе”. 

Може би първото нещо, което 
Веднага прави Впечатление 8 
Motor Storm (ocBeH cmpaxomHama 
графика), е невероятно нацеле- 
ният 


баланс между 
реализъм и Купон 


В управлението на състе- 
зателните Коли. Тере- 
нот 8 играта определено 
не е от леките и лесно може 
да изгубите Контрол Върху 
Возилото си, особено В завой 
или при приземяване след 
сериозен скок. В същото 
Време това не е Сойп 

McRae Rally. В случая го 
казвам Като Комплимент, 
защо сВръхреализмът on- 
ределено би убил голяма 
доза от екшъна В подобна 
надпревара. Все пак Всяка 


ИВелин Г. Ибано8 


PlayStation3 има своя първи 
потенциален рейсинг суперхит 


Motor Storm 


om Колите създава перфектно 
усещане за реално Возило със 
своя маса и инерция, което 
трябва ga бъде опознато, за да 
го обладееш. Скоковете, било 
то от Висока скала или от изкус- 
твена платформа, играят KAIOuO- 
Ba роля В геймплея на Motor 
Storm. Намирането на прабилна- 
та скорост и точния ъгъл на за- 
ход Към рампата ca om Ключо- 
Во значение за успешното Ви 
приземяване. Секунаа Колеба- 
ние и Колата Ви може аа се 
Вреже В насрещната скала или 
да излети В пропастта, Вмес- 
то да “кацне” безопасно отно- 
Во на трасето. 

Ключова роля за осигуряване на 
нужното ускорение 


при скок играе турбо ускоренџе- 
то, Което този път можете да 
ползвате на практика без огра- 
ничение. С една малка уговорка 
обаче - турбото покачва mem- 
пературата на Вашия двигател 
и Когато тя премине Критична- 
та граница, автомобилът Ви 
просто експлодира. Контролира- 
нето на температурата, В опи- 
тите да си осигурите максимал- 
но дълги отсечки от турбо ycko- 
рение, добавя приятен страте- 
гически елемент Към геймплея. 
И Като си говорим за прилики с 
Burnout, Motor Storm предлага ня- 
кои om нао-Впечатляващите pas- 
бибания на Возила, последвани 
от също толкова ефектни ekcn- 
лозиџ. Всичко това съпроводено 
от една доста убедително изг- 
лаждаща физична симулация. 

Не е трудно за игра от калибъра 
Ha Motor Storm да изпъкне на фо- 
на на почти празния Каталог на 
PlayStation3. Ho дори ga не беше 
едно от шепата заглавия за но- 
Вата платформа, играта има 
Всички шансове да се 
превърне В пълноценна 

PS3 класика. 


КОНЗОЛИ 


ИВелин Г. ИВанов. 


Кажи сега а-а-а! 


е знам КолКо точно са 

пръснали Зопу по пър- 

Вия God of War. В съ- 

щото Време се съм- 

нявам, че това е най- 
скъпата игра, правена някога. 
Но дори да беше, пак се съмня- 
Вам, ue това щеше да е доста- 
гпочно, за да се появи GoW на 
бал свят. Защото отвъд лоска- 
Вата опаковка и безупречно шли- 
фоВания продукт има нещо по- 
Важно и по-уникално от гигантс- 
кия бюджет. Името на тоба “не- 
шо”, поне според мен, е Вдъхно- 
Вение. Защото God of War е пре- 
ди Всичко една “Вдъхновена uz- 
ра". Няма да разяснявам на дълго 
и широко Какво точно имам 
предвид - убеден съм, че Всеки 
истински геймър ще ме разбере. 
Казвам Всичко това и ми става 
адски гот от факта, че Все пак 
е Възможно големите пари да се 
срещнат с голямото ВдъхновВе- 
ное и от ВсичКо това да се роди 
нещо подобно. Очевидно е Въз- 
можно и още нещо - продълже- 
ние, Което да не е направено, 
просто защото от Всичко тоба 
могат да се изсмуче тлъста пе- 
чалба. God of War 2 e 


игра, правена преди 
Всичко с Кеф 


и после с мисълта за прилични 
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продажби (която сама по себе 
си, ей богу, не е престъпление). 
Някак не мога да си представя, 
че нещо подобно може да се по- 
лучи, когато гледаш на добре 
платената си работа... просто 
Като на добре платена работа. 
Мога дълго и напоително да Ви 
правя надлъжни и напречни раз- 
рези на тъканта на играта, но 
струва ли си Всъщност? В общи 
линии за повечето от новости- 
те В нея прочетохте още В 
предварителния преглед. Може 
най-добрият начин ga се опише 
God of War 2 е “онова, Което сте 
сънували, но за Което не сте 
смели да си мечтаете, след Ка- 
mo превъртяхте първия GoW". 
И то си е точно така. Глава 
Втора от приключенията на 
Крейтос започва точно така, 
сякаш само преди минути сте 
пуснали геймпада след изцежаа- 
щата последна битка с Арес В 
Края на първата игра, за да си 
налеете чаша Кола от хладилни- 
ка. Само че, докато сте се мо- 
тали 8 Кухнята, създателите 
заравата са се потрудили да 
шлифоват своето творение до 
абсолютното съвършенство. 
Да, нови елементи наистина не 
липсват, но нито един от тях 
He е добавен просто ей-той, за 
да се отчете дейност. Всеки е 
Внимателно премислен и пре- 


PC Mania 4/2007 


Ревю 

Жанр: Екшън 
Издател: Sony 
Създател: Sony 
www.sony.com 
Платформа: PS2 


използват maka пълноценно PS2 
хардуера. Едва ли някой се съм- 
нява, ue God of War 3 ще има u 
че неговата платформа ще е 
PlayStation3. И ако хората om 
екипа, създал GoW 2, са способни 
да подкарат нещо подобно на 
една седемгодишна Конзола, Как- 
Во ли ни очаква В следващо- 

то издание?! о 


теглен, maka че да подсилва и 
без друго почти перфектния 
геймплей на първото издание. 
Малко нови оръжия (допълнени 
от нови атаки), повечко нови 
противници (заимствани om 
гръцката митология), тонове 
“босове” и - разбира се! - хвър- 
koBamua Пегас, Който спокойно 
може да бъде определен Като 
“игра В играта". Според мен еле- 
ментът, претърпял най-серио- 
зен “ъпгрепа", безспорно са 
логическите загадки. Те от- 
ново са примесени с обилни 
дози екшън, но пози път тех- 
ните предизвикателства са още 
по-забавни и увлекателни. 

А графиката, ах графиката! 
“Умопомрачителна", е думата, 
Която ми се Върти В главата, 
макар най-бпечатлябашата 0 
съставка да са "светлинните" 
ефекти. Като цяло няма друга 
PlayStation2 игра, Която да може 
да се мери с грандиозността u 
Визуалните прелести на God of 
Маг 2. 
Не може да не си Кажеш - на Ко- 
го му пука за Високите резолю- 
uuu и другите графични чудеса 
на “конзолите от HOBO поКоле- 
ние”, шом PlayStation2 е способен 
на нещо подобно. Единственџат 
проблем е, че на пръстите на 
едната ми ръка ce броят дибе- 
лопърите, които се научиха да 


Още по-завладяваща 


история (8 сравнение 
с порвата игра) 
Саундтрак от Калибъ- 
ра на холивудска супер- 
продукция 

Перфектно премерена 
доза нови елементи 
Най-красивата PS2 ue- 
ра 00 момента 


ги ааа а а а 


геймплей 


• Какви минуси?! 


ИВан Дончев 


факти, 


Хард дискове с 
Вградено Криптиране 


Seagate Technology обявиха, че 
съвсем скоро ще започнат 
продажба на диск за преноси- 
ми Компютри с Вградено Крип- 
тиране. Seagate Momentus 
5400 FDE.2 ще бъде алтерна- 
тиба на редица софтуерни ре- 
шения за цялостно Кодиране 
на диска, Като РОР и PointSec, 
но предимството е, че про- 
uecom ще бъде осъществяван 
хардуерно В самия диск, а не 
от централния процесор на 
Компютъра. Ще се предлагат 
модели до 160 СВ, със Зепа! 
АТА интерфейс и хардуерно 
Advanced Encryption Standard 
(AES) Кодиране. 

Засега е известно, че Seagate 
има договор с АЗ! Computer 
Technologies - Компания, зани- 
маваща се основно с продажба 
на небрандирани Компютърни 
Конфигурации. Има преговори 
ис редица от големите имена 
В бранша, но официална инфор- 
мация се очаква чак след фина- 
лизиране на разговорите. 


Компютър 


2926101000193 91, 
01010101011. 


на пароли и 
за кодиране 
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факти... 


Kpunmypan kanan 77) 
за Doak | 


01 101910109111181 


01201010113103089. 


От VHS ком DVD 


Имате филми, Които са само 
на Видео Касети. Стари Култо- 
Ви филми, Които не можете да 
намерите никъде другаде. Или 
семейни Кадри от сватби, Кръ- 
щенета, първи рожаен 9eH. 
Держите 6 един шкаф apxauu- 
но Видео, само за да можете 
да си ги гледате от 8реме на 
Време, но Като си npegcmaBu- 
те Колко усилия се uckam, за 
да соберете Конфигурацията, 
по-скоро се отказбате. 

Или, ако cme хай-тек маниаци, 
Връзвате Видеото Към Ком- 
пютъра, usmouBame матерџа- 
ла, ретуширате и HacmpouBa- 
те, пускате да се пече на DVD. 
Похвално, но според Sony, a u 
според повечето хора, трудо- 
емко и излишно начинание. За- 
тоба японската Компания е 
създала Sony DVDirect VRD-MC3 
(3Byuu MaAko kamo om Star 
Wars). Симпатична Кутия 8 
черно и бяло, Която MO- 

же да чете от почти 
Всички gagoBcku nAeUb- 

ри и да записва В почти 
Всички съвременни DVD 


Хара диск 
Seagate Ми 
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Sony DVDirect VRD-MC3 


формати (DVD-R, DVD+R, DVD- 
RW, DVD+RW u gBycAoeH Bapu- 
ант на Bceku om max). Изключе- 
ние прави само gBycaoeH DVD- 
RW. Устройстбото само раз- 
познава Ком Кой Вход има пода- 
ден сигнал и се управлява ня- 
колко най-прости бутона. 
Цената му е от порядъка на 
218 долара. 


Играй с мисъл 


Emotiv Systems разработват 
устройстбо, с чиято помощ 
човек ще може да задава Ко- 
манди на Компютъра си само 
със силата на мисълта си. Сис- 
темата, с kogoBo име Project 
Ерос (надписът е изцяло на ла- 
тиница, чете се “enok”, а не 
“ерос”), представлява шлем 
със сензори, Който отчита 
миниатюрните електрически 


заряди, препускащи 8 мозъка. 
Макар и отдавна фигуриращ В 
техническите чудеса, които 
можем да Видим ВъВ филмите, 
тоба е първият подобен ana- 
рат, Който наистина се изпо- 
лзва за управление на Виртуал- 
ното пространство. В демон- 
страция на технологията, 
представител на компанията 
левитира и премества 6 
пространството триизмерни 
анимирани предмети. Важно- 
то е да се научиш да се съсре- 
доточабаш, за да можеш да 
подаваш безпогрешни Коман- 
ди. 

От Emotiv Systems предпола- 
гат, че новата технология ще 
бъде готова за продажба Hakt- 
де през 2008 година. 


ВИРТУАЛНИ ЛИЧНОСТИ 


Легитимирайте се 
пред Wikipedia 


След разкритие, че един от 
доста активните членове Ha 
Wikipedia не е този, за когото 
се е представял, енциклопедия- 
та реши да изисква доказател- 
cmBa за експертизата на аб- 
торите си. Анонимността на 
публикациите остава основна 
практика 8 поддръжката на 
енциклопедията, но ако 


mBopgume, че сте професор 
по теология, ще трябва ga го 
докажете. Точно това се е слу- 
чило с 24 годишния прекоснал 
студент Рапън Джораан. Той 
изградил добро име с HanucBa- 
нето на стотици Качествени 
статии, дори получил позиция- 
та на арбитър, Която се дава 
само на членове, доказали сВоя- 
та благонадежаност. Арбит- 
рите могат да променят или 
отхвърлят материали на gpy- 


ТЪМНАТА СТРАНА 


Komku на борба със 
спама 


Microsoft представи нова тех- 
нология за защита на публич- 
ни уебуслуги. Редица сайтове 
за електронна поща, за про- 
дажба на билети онлайн и др. 
търсят начини за подсигуря- 
Ване, че регистрацията се 
извършва от човек, а не авто- 
матизирано. ТВърде често 
спамърите регистрират по- 
редици от акаунти, от koumo 
разпращат нежеланата поща. 


Най-популярната техноло- 
гия за защита е показване на 
Картинка с поредица от u3k- 
риВени цифри, Върху фон, 3am- 
рудняващ четенето. Ho Bon- 
реки тоба, автоматизирано- 
то им разчитане е Възможно, 
докато поняКога разпознава- 
нето от човек е трудно. Сис- 
темата на Microsoft намира 
начин, Който ще бъде елемен- 
тарен за хората, но доста 
труден за машините. Изби- 
рат се произволни Картинки 
от база със снимки на кучета 
и Котки. Условието за успех е 
да бъдат селектирани сним- 
ките, на Които има Котка. В 
момента В базата има над 
аба милиона снимки, Което 


поне на първо Време е дос- 
mambuHo, за да обезкуражи uH- 
тернет хулиганите. 
Основните звезди В тоба на- 
чинание на Мсгозой са без- 
домните котки Феликс и 
Клео, които присъстват на 
доста от снимките. 


Софтуер против 
фалшификация на 
снимки 


След kamo Adobe направиха 
Photoshop един om най-по- 
пулярните софтуери за 
манипулация на снимки, те 
са се заели със создаване- 
то на друг софтуер, Кой- 
то ще разпознава елект- 
ронно манипулирани 
изображения. 
Необходимостта идба 
след редица скандали с ре- 
портерски фотографии, 


Мат раде 


Community portal 
Featured content 


‚ Random article 
About Wikipedia 


ги автори и ga блоки- 
рат достъпа на хора, 
Които умишлено увреж- 
дат материалите на 


Current еме! 


Проблемът не е В kaue- а 
ството на работата 

му, или В начина, по Кой- 

то е използвал сайта, а 

8 тоба, че си е помагал с една 

измислена професорска mumaa, 
която не притежавал. 

Въпреки редицата проблеми с 


Включително и на агенция 
Reuters, 8 koumo Кадри са npo- 
менени за засилване на ефек- 
ma Върху наблюдаващите. Mo- 
зицията на Reuters е твърда, 
че снимките не трябва да бъ- 
дат манипулирани и фотог- 
рафът е бил отстранен. Но 
Всички агенции В една или дру- 
га степен са изложени на по- 
добни рискове. За момента 
практиката е фото-редакто- 
рите да разчитат на набито- 
то си око при преценката на 
достоберността, но с нап- 
редъка на цифровите фотог- 
рафски технологии това ста- 
Ва Все по-трудно. 

Новият софтуер на Ааоре ще 
се разпространява като 
plugin към Photoshop и ще MO- 
же да определя не само дали 
снимката е била променена, 
но и да разпознава по кадъра 
някои от най-често използва- 
ните фотоапарати. 
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Contact US 
„ Make а donation 


сайта. Sk 


view source 


оп 
discuss деер Wikipedia rumning! 


ser page 
mer Your continued donations 


User:Essjay 


From Wikipedia, the free encyclopedia 


Па. 
This useris по longer active оп Wikipedi 


Category: protected 


несигурността Ha източници- 
те и авторите, Wikipedia 
продължава да бъде най-пълна- 
та и най-популярна онлайн ен- 
циКлопедия. 


HUBRIS 


САЩ удължаВат 
лятото 


Лятното часово Време 
измества часовника с 
един час напред, така че 
да е светло по-дълго до- 
Като си буден. Американ- 
ците отскоро решиха да 
си спестят още един ме- 
сец светлина, Като гласу- 
Ваха закон, според Който 
ce добавят още три сед- 
мици В началото на пери- 
ода и една В Края. Всичко 
тоба е прекрасно, но 90- 
Вежда до малки проблеми 
с операционните систе- 
ми и Всички други софту- 
ерни продукти, koumo 
имат Календар и се Onum- 
Ват ga се двиЖат 8 крак 
с Времето. Спомнете си 
прословутия проблем 
2000. HoBama часова ko- 
рекция поставя америка- 
нския потребител (но 
наб-Вече производители- 
те на софтуер) В подобно 
положение. Ако използва- 
me Microsoft Windows, 
очаквайте автоматична 
поправка (patch), Която да 
бъде свалена заедно с 
поправките по сигурно- 
стта. Ако искате да се 
убедите, че Всичко Вече 
Ви е наред, следвайте 
инструкциите от след- 
ния сайт: www.support. 
microsoft.com/dst2007. 
Макар че, Като български 
потребители, не би тряб- 
Вало да бъдем пряко засег- 
нати от нобия Календар на 
американците, тоба ще ни 
осигури правилно изчисля- 
Ване на часовите зони, Ко- 
umo някои програми изпо- 
лзват. 
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Владимир Тодоров 


ИНТЕРНЕТ 


Седнете, отпуснете се и се насладете на мелодията 


Интернет - необятна 
музиКална Кутия 


ХакоВе за 
Рапдога 


Въпреки опасенията, 
че ще нарушат прави- 
лата, определени от 
Music Genome Project, 
както и че ще престъ- 
пят закона за авторс- 
komo право, В Hema се 
появиха няколко xako- 
Ве, koumo подобряват 
функционалността на 
Рапдога. 


ОрепРапдога 


http: //openpandora. 
googlepages.com 
Този хак ще направи 
плепъра на Рапдога ма- 
лок и компактен и go- 
бавя Възможност за 
интеграция с Last.fm, 
Live Messenger, Skype 
U Xfire. 


PandoraFM 


http: //pandorafm.real- 
ity.com 

Чрез този хак инфор- 
мацията за Всяка пе- 
сен, Която слушате В 
Рапдога, се препраща 
Към профила Ви В 
Last.fm. 


FoxyTunes 


www.foxytunes.com 
Add-on за Firefox, Кой- 
mo показва информа- 
ция за песента, koamo 
сВири през Рапдога В 
статус бара на браузъ- 
ра. То добавя Към него 
и бутони за боравене с 
плепъра. Изключително 
удобен и задължителен 
за Всеки потребител 
Ha Firefox и любител 
на Рапдога. 
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ога за после- 
@ С ден път се 
Влюбихте ис- 
muHcku В нова 
песен или му- 


зикален творец?” Именно - едва 
ли е било скоро. Защо? Радиото 
Ви залива с еднообразна Комер- 
сиална музика или дива чалгия; 
със своя постоянно повтарящ 
се репертоар, за Който се счи- 
та, че сте го чули поне два пъ- 
ти, ако прекарате дори само 
един ден В ефира на Която и да 
е станция. Пускате някоя музи- 
Кална телебизия - почти също- 
то, с малката разлика, че са- 
ундът се допълва и от Визия. 
КакъВ е изходът от подобна си- 
туация? Как да откриете други 
изпълнители и песни, които ga 
паснат максимално добре на ба- 
шия музикален Вкус, Който мал- 
Ко или много не се ръководи от 
комерсиалния поток? Позволе- 
те ми да Ви помогна... 


www.pandora.com 


Трябва ga cu призная, че нямах 
абсолютно никаква представа 
за съществуването на сайта 
www.pandora.com, докато специ- 
ално не ме насочиха Към него. И 
меко Казано останах очарован 
от тази истинска находка. Тоба 
е мястото, Което ще Ви помог- 
не да откриете още музика - 
точно такава, каквато Вие ха- 
ресвате. Но как? Да речем, че 
решите да потърсите Һ.Е.М., 
защото тоба според Вас е най- 
Великата банда, съществувала 
някога (или пък се спирате над 
конкретно парче). Сайтът Ви 
избира песничката 
“Nightswimming”. Една om най-лю- 
бимите Ви! Гласувате за нея с 
BgueHam палец и следващото He- 
що, Което Рапдога ще Ви пре- 
поръча, ще я наподобява и по 
Всяка Вероятност ще съответ- 
cmBa на Вашия Вкус - „Васк 
Balloon” Ha The Goo Goo Dolls, 
“Lucky Man” Ha The Verve, “Seems 
to Calm The Baby” Ha Nick Jaina, 
"Very Funny” Ha Magnetic Fields u 
npouue, и npouue. Все песни, за 
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koumo може да гласувате по съ- 
щия начин - положително и от- 
рицателно, за да помогнете на 
сайта да Ви подбере по-успешно 
следващите парчета и така да 
създадете сВоя собстВена „ра- 
диостанция”, Която да слушате, 
Когато пожелаете. С бърза ре- 
гистрация и без никакви makcu 
(но с малки реклами за сметка 
на тоба), с перфектно Качест- 
Во на звука, напълно легално! 
Изпълнителите, koumo ще omk- 
pueme на Рапдога.сот, са довол- 
но много, макар че Все се Hamu- 
ра по някой, Който авторите 
нямат право да пускат през 
своя сайт. Това обаче определе- 
но е рядкост. 

Пък u не се нуждаете om kaktB- 
mo и да било допълнителен соф- 
myep - Pandora работи изцяло 
през Вашия браузър. Освен, ec- 
тествено, от стандартния 
Flash Рауег, който, убеден сом, 
притежавате Всички... 

Сред малкото недостатъци на 
Pandora, koumo можем ga споме- 
нем, е липсата на опция за 
превъртане или пък makaBa, Коя- 
то да повтаря песента. Също 
така не може да прескачате 
твърде много песни наведнъж. 
Изберете ли skip няколко пъти 
подред, ще се наложи малко да 
почакате, преди да започне 
следващото парче. 


Alo6onumcm6o 
без граници 


Но защо се казва Рапдога, Веро- 
ятно ще попитате? На ста- 
рогръцки тоба означава 6ykBan- 
но „надарена с Всичко”. Както 
знаете, Пандора е героиня оп 
митологията на древните ели- 
ни, създадена от пръст и Вода 
с неземна Красота, ум, хитрост 
u Красноречие. Един ден HGUHO- 
mo любопитство надделало и 
отворила тайнстВена kymua, 
подарена 0 от Зевс. Така та ос- 
Вободила Всички хорски пороци, 
беди и болести, koumo ни тор- 
мозят до ден днешен. 

Един om талантите, koumo 
Пандора получила при своето 


създаване, бил музикалният - 
от самия бог Аполон. Така Haŭ- 
накрая стигаме и до същинска- 
та причина авторите на този 
сайт да изберат Въпросното 
име – те искат да Възнаградят 
Всички онези от нас, koumo са 
музикално любопитни. Преди да 
започна да пиша този матери- 
ал, не бях мигнал цяла нощ. Защо 
ли? Само още едно парче и оти- 
Вам В леглото... Тоба cu повта- 
рях до 05:00 сутринта. 

За да разберете КаК точно пи- 
uoBeme om Рапдога успяват да 
правят това, трябва ga научи- 
me малко повечко за Music 
Genome Project, В Който е BAo- 
жен почти седемгодишен труд. 
Тоба е може би най-сложният 
анализ на музиката, подхващан 
някога - поне според тях. Група 
от петдесетина музиканти са 
слушали парчета от най-различ- 
HU стилове. Успели са да изгра- 
дят и изследват букВално сто- 
тици музикални характеристи- 
Ки за Всяка песен. Отнемало им 
е по 20-30 минути за парче, за 
да открият Всеки дребен ge- 
mata, Който го прави толкова 
магичен - мелодия, хармония, 
инструментал, ритъм, Вокали, 
текст и прочие - общо чети- 
ристотин характеристики! Са- 
мо и само, за да ни помогнат да 
omkpueM онази музика, Която да 
пасне максимално на Вкуса ни. 
Хората от Рапдога продължа- 
Ват да Вършат това Всеки ден. 


www.last.fm 


Ако по някаква причина Pandora 
не е точно това, от Което се 
нуждаете, посетете 
www.last.fm. Идеята на този 
сайт е да следи песните, които 
слушате, и по този начин да 
изгради максимално ясна предс- 
таба за музикалния Ви Вкус, за 
да Ви помогне да откриете lose- 
ри с подобни интереси, да Ви 
препоръчва песни, Както и да Ви 
позволи да слушате безплатни 
персонализирани радиа. 

Веднъж щом се регистрирате и 
подкарате малката програма, 


необходима за www last.fm, ин 
формацията за Всяка песен, koa- 
то слушате на своя Компютър, 
се прехвърля В профила Ви В 
Last.fm. Това се случва ежеднев- 
но с милиони парчета, Което 
помага на сайта по-лесно да ор- 
ганизира и препоръчва музика 
на хората. 

Това, разбира се, не нарушава 
закона за авторското право и 8 
ера, В която пиратството 3aAU- 
Ва интернет и Всеки се чуди 
как да направи слушането на му- 
зика хем легално, хем достъпно, 
сайтове kamo www.pandora.com 
и www.last.fm са свежа глътка 
Въздух В цялата дандания. Един- 
cmBeHomo, което се изисква от 
Вас, е да имате стабилна и доб- 
ра интернет Връзка. Останало- 
то е Въпрос на Време и жела- 
ние. 

В този ред на мисли Рапдога се 
държа B пъти по-стабилно на 
моя Кекав локален нет - музика- 
та прекъсва супер рязко, да He 


Please wait, Pandora is loading... 


eS) 


Казвам почти никога. Докато 
при www.last.fm изслушването на 
цяло парче В по-натоварени ча- 
сове на деня става невъзможно. 
Но търсенето В пози сайт, 
Който е на принципа на тагове 
(можете да дирите своето по 
жанр, настроение, характерис- 
muku на гласа на Bokara и m.H.), 
е с една идея по-удобен. 


Мегсога 


Ако посетите search.mercora.com, 
ще откриете определено един 
не лош проект, чиято цел е да 
„организира и Каталогизира сбе- 
moBHama музика”, maka че да 
направи mbpceHemo на любима- 
та Ви песен или група максимал- 
но лесно, а нейното слушане - 
напълно легално. Казано иначе - 
Мегсога е създала най-голямата 
международна мрежа om MV3U- 
кални радиа, Която се състои 
почти изцяло от музика, нами- 
раща се на Компютрите на хо- 


рата, логнати В нея. Тя се под- 
държа от музиканти, диджеи u 
най-обикнобени Юзери и почти 
Винаги предлага най-малко сто 
хиляди активни Канала. 

За да използвате обаче пълно- 
ценно Всички Възможности на 
програмата и мрежата, трябва 
да се регистрирате или пък да 
използвате някоя от наличните 
си регистрации В ІМ програми 
Като АОГ, ICQ, MSN, Google Так 
или Үаһоо. Така хем ще получи- 
те достъп до ресурсите на 
Мегсога, хем ще чатите със 
cBoume приятели (ако те са 
споделили някакВа музика, ще 
може да я чуете!) 

През Мегсога ще откриете 90- 
ри и Видеоклипове и изпълнения 
на Живо (не Всички, ecmecmBe- 
но, но поне тези, които са 
достъпни) на Въпросните изпъл- 
нители, Качени на по-популярни- 
те сайтове за Видеосподеляне 
Като www.youtube.com напри- 
мер. 
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А ако Ви се занимава, споделете 
музиката, Която имате на ба- 
шия Компютър, и позволете на 
хора от цял свят да я чуят. Не- 
що Като Ваше собстВено Вир- 
туално радио! 


AOL Radio 


За финал нека Ви предложа нещо 
малко по-Встрани от темата - 
music.aol.com/radioguide/ - сайт 
с над 200 „истински" Da- 
guocmaHuuu, Класифицирани по 
най-различни жанрове - поп, рок, 
джаз и блус, Класическа, алтер- 
натив и т.н. Изключително 
удобно, ако не искате да слуша- 
те нещо Конкретно или пък не 
се стараете да omkpueme ня- 
Коя нова песен - просто пуска- 
те избраната от Вас по жанр 
станция и се наслаждавате на 
непрекъсната, с изключение на 
шепа досадни реклами, Качест- 
Вена музика. Музиката, без 
Която не можете. 
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Георги Панайотов 


Mckauu ли да играеш... безплатно! 


Browser разеа Р 


Волюцията В геймжан- 
ровете се превърна 
неумишлено В лайтмо- 
muB на Всичките ми 
статии този брой. 
Сега отново ще стане дума за 
тоба, само че ще е основната 
тема. Предполагам, че повече- 
mo от Вас знаят kakBo предс- 
табляба един MUD. 
За тези, които тоба mpu6ykBue 
не им гобори нищо, или просто 
са забравили, ще припомня, че 
става дума за порвите “онлайн” 
забавления. 
В текстова конзола се изписва 
приключението (най-често са 
RPG-ma) и евентуално, отново с 
текстови символи има семпла 
схема на помещението, B Което 
се намирате. 


От Алфа Към Бета“ 


Създаването и Възходът на 
MUD-oBeme е повлиян от няКол- 
Ко фактора. На първо място 
тоба са слабите интернет 
Връзки - ВсичКо, изискващо 
трансфер, по-голям от HeKOA- 
Костотин байта В секунда, е В 
рамката на смелите мечти. 
На Второ - тоба са едни от 
първите игри изобщо. Били са 
нещо ново, непознато и следо- 
Вателно - интересно. Следва 
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to know more about his feelings of the 
unity. 
Представено or Mi Masada 


Interview mth Bamboodh 
[AHP - Hattrick: HT Centrum] tam А 
inurong for reading my interview wth 
Bamboocha, who н coach Russia. 


Прежстаняно om rer 


Възход на хардуера - игрите no- 
лучават графика, модемите 
стават по-мощни и стигаме до 
наши они, В koumo Видеокарти- 
me от среден Клас имат повече 
изчислителна мощ от най-доб- 
рите Компютри преди осем го- 
дини, а интернетът позволява 
дори гледане на филми онлайн. 
Днес MUD-oBeme са погребани - 
не че ги няма, Все още циркули- 
рат из Hema, има MUD КомЮни- 
ти, но те са по-скоро екзотика, 
отколкото мейнстрийм. 

А и се появи пряк конкурент. То- 
Ва са браузър базираните игри. 
Подобно на своя прародител, 
от Който еволюират, те също 
не изискват мощна машина или 
мощен интернет. 

Системата на игра е походова 
u това сваля драстично cuc- 
темните изискванџа - абсолют- 
но Всяка офис машина, дори ан- 
muku с 32 мегабайта RAM и що- 
годе присъстваща интернет 
Връзка могат да Ви свършат ра- 
бота. 

Подобно Ha HacmoAHume ролеви 
игри, огромна част В кефа да ce 
цъка е, Когато играе Въображе- 
нието, Което превръща няКол- 
кото Колонки цифрички и CmUAU- 
зирана Картинка на рицарче В 
мащабната битка, от Която 
току-що си излязъл победител. 


Же have together with our Spanish translation team 
make а Latin American version of the translation as 
translators for each version can (as usual) be found 
page 


02/09/2007 


party for rats, 


03/07/2007 
МІР feature: Pimp my home 


UIP players can now pimp their homes by adding a picture. The 


magical link for this is in the locale menu of your home 
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ДВете страни 
на монетата 


Истински парадокс Ha инауст- 
рията е Как феновете на брау- 
зър базираните игри нараст- 
Ват Все повече и повече, Въпре- 
Ки Концептуалната си ограниче- 
ност (8 99% е или ролева игра, 
или походова стратегия). Но 
фактът си е факт - хората им 
се радват и то B глобален ма- 
щаб. Ниските системни изиск- 
Вания и специално моментът 
“Всеки офис Компютър" ги пра- 
Bam мегадостъпни. Това, че 
действието протича на ходове 
- също. В почивка между две 3a- 
дачи, докато си пишеш домаш- 
ното или реферата, или просто 
минавайки през Клуб за пет ми- 
нути, ти можеш пълноценно да 
играеш, да строиш Войски и 
сгради, да нападаш или да се 
отбраняваш. Навсякъде и по 
Всяко Време. Това е ниво на goc- 
mtbnHocm, Което е немислимо за 
Всяка една друга игра. Също та- 
Ка всяка една от тези игри има 
силно собствено Комюнити, ба- 
зирано на форуми и чатканали - 
а Комуникацията между uHguBu- 
ди с общи интереси Винаги е 
била зарибяваща. 

От обратната страна на моне- 


Welcome to Popomundo 
To start playing the game please register here. Al 
you need is a valid email address. Read more 
about Popomundot» 


Currently Playing: 5975 people out of 91334 


Username Password: 


І =] = 


Select Language ~ ox) 


фе Тор Star Quality 


Khrooon 


mama стоят първо очевидните 
причини - лимитиран избор на 
действия, постна графична 
платформа (ако изобщо може да 
се нарече така) и голяма Конку- 
ренция, Която не е по нрава на 
Всеки. Когато изключиш Компю- 
mbpa, светот онлайн продължа- 
Ва ga живее, а Виртуалното mu 
алтер Его, да е участник б не- 
го. Реплика тип: “Като ида на 
работа, и съм пуснал да се 
строи от предната Вечер Кре- 
пост, искам да я Видя завърше- 
на. А се оказва, че са ме изнесли 
от Картата, защото някакво 
диване без личен живот ме е 
нападнало 8 5 и половина сут- 
ринта, а аз, спейки, не мога да 
се защитавам" се превръща В 
често срещано явление. Най- 
често успехът ти В този тип 
стратегии и приключения е пра- 
Вопропорционален на Времето, 
Което прекарваш В него. И ако 
не гониш някаква псевдо слава 
сред микро обществата им и 
просто искаш да цъкаш за раз- 
пускане, рано или Късно се 
сблоскваш с подобна ситуация, 
Която неутрализира удоволст- 
Buemo ти. Много om по-зрелите 
юзъри започват с голям ентуси- 
азом и с почти същата cko- 
рост се отказват. 

Също демотивираши са и ma- 


meHume опции. Голяма част om 
игрите предоставят най-куул 
опциите само срещу заплащане 
- било чрез SMS или друга фор- 
ма. Винаги ме е изумявала мани- 
ята на хората да дават реални 
пари за Виртуална слава, но то- 
Ва е тема на цялостно психоло- 
гично проучване. 

Това, Което ни интересува, е, 
че има много добър пазар на 
акаунти срещу съвсем реални 
пари. Диспутът, доколко правил- 
но е тоба, е много голям и обх- 
Ваща Всички онлайн забавления, 
защото присъствието на този 
елемент поставя В неравнос- 
тойно положение различните 
играчи. И ако cmpukmHama nonu- 
тика Ha Blizzard доведе до пъл- 
ното премахване на Всички обя- 
Bu за герои om E-bay, Контрол 
над браузър базираните игри 
просто не присъства. 


По сВета 


XKings 

www.x-kings.com 

Едно om нао-добрите фентъзи 
еРПеГе-та, много добър арт и 
голямо общество, може да се 
използва и Като портал Към дру- 
ги игри, заради невероятната 
работа, свършена от пича, за- 
нимаващ се с обмяната на бане- 
ри на сайта. 

Hattrick 

www.hattrick.org 

Първият локализиран на българс- 
ки браузър-базиран футболен 
мениджър. В България Всеки раз- 
бира от футбол - факт, дори по- 
Вече от националния треньор. И 
Винаги е готов да изкаже меро- 
да8но мнение. Именно това екс- 
naoamupam создателите на 
Hattrick - отново на noxogoBa 


Кликнете 


система ще можеш да Вземеш 
един отбор от нищото, да 
трансферираш футболисти, да 
изготваш тренировъчен график 
и т.н. мениджърски задачки. 

И В крайна сметка ~ да пуснеш 
питомците си 6 накое от много 
първенства и турнири. Ще 6b- 
деш заринат буКВално om тоно- 
Ве статистики. 

Основният Коз на играта е, че e 
международна и до момента 
има 936 759 актибни потреби- 
тели, а броят им нараства с 
Всеки ден. [eumkama е изключи- 
телно привлекателна и за мате- 
матиците, бидейки базирана на 
прости уравнения с по две Heus- 
Вестни, Които използват позна- 
Huama си да развъртят един cob- 
сем легитимен и напълно реален 
бизнес с оптимално напомпани 
акаунти. Всички знаем история- 
та за приятеля на приятеля, KOU- 
то е продал Вече 8 отбора по 
500 долара Всеки - е, аз Haucmu- 
на познавам такъв човек. 

Рор Мипдо 

www.popomundo.com 

Около Music Idol-ucmepuama Ha 
Всеки мирянин В стадото гос- 
подне му се дощя да стане поп 
звезда. Зарежи религията - Ку- 
понясвай, пък било и през брау- 
зора си. Е, повечко ще се 3aHu- 
маваш с мениджърстване на 
сВоята wannabe звездичка, но 
лиготии Като пеене през MUKDO- 
фони В общия чат руум, и учас- 
тието на автора на тази cma- 
тия В max са само непотборде- 
ни слухове. 

Rune Scape 

www.runescape.com 

Тоба е Ultima Online Клонинг, но... 
HO е java базиран - т.е. uepae- 
me през браузера - но имате 
анимации за Всичко и активни 


Не ЕЖ Мен Favortes Tocs Hep 
о > ПВО = јен の 3- 
305 |] руин, bufleet comps Rhumbsfonb2. ро 


градове, В Които реално Вижаа- 
те другите играчи. Играта е 
събрала огромно Комюнити, а с 
очите си съм Вижаал Как хора 
предлагат замяна за нагрухани- 
me си акаунти В Guild Wars, за 
такива 8 Випезсаре - още един 
от необяснимите за мен интер- 
нет феномени. Всъщност са- 
мият Runescape е такъв. 


А у нас? 


Опит за съставяне на Топ 10 
най-играни и добри В света, би 
бил нелеп и силно субективен. 
За тоба ще се спрем на българ- 
ските примери. Характерно за 
max е, че с дребни изключения 
експлоатират предъвкани теми 
- Космически и средновековни 
стратегии и ролеви игри. Изк- 
лючение е BGMafia, за Която мо- 
Жеш да прочетеш обширен ма- 
териал малко по-напред В броя. 
Всяка една от тях разчита на 
директните mu действия 6 uz- 
рата - няма ги просташките 
линкове, които да оповестяват 
на балъците, Кликнали Върху 
тах, че някой ги е бил ухапал/из- 
смукал душата/набил чимбер, за 
да ти носят ресурси. В послед- 
ните няколко месеца повечето 
предоставиха и английска Вер- 
сия и имат партньорства с по- 
добни западни игри, Което ос- 
Вен рекламиране на наши про- 
дукти практически HaBcakvge 
означава още нещо - един нео- 
бятен сват om браузър игри, 
Всеки път когато скриптът на 
рекламния банер зададе произ- 
Волно число с линк Към друга иг- 
ра. 

Хановете 

www.hanovete.com 

Bmopama масивна българска 
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стратегия. Този nom действие- 
mo се развива 8 средновековџе- 
то и доста по-близка като 
геймплеен модел до стратегич- 
ckama част на Medieval Total 
Маг франчайза. Именно om неин 
Юзър е репликата за нощните 
похождения на крепостта. Ма- 
kap u не moAkoBa посещавана u 
популярна Като Bulfleet Влиза 8 
топ 3 на най-играни В родината 
ни. 

Bulfleet 

www.bulfleet.com 

“A mu остаВи ли си рециклато- 
рите да рециклират?” Тази бе- 
зумна реплика чух В кафене пре- 
ди една година, идваща от маса 
на 30 годишни “бизнесмени” и 
ме хвърли В диб kukom. Булфиат 
е първата браузър базирана по- 
ходова стратегия, постигнала 
огромен интерес и дори mapke- 
тингов успех. 

Действието се развива 8 Кос- 
moca - събираш ресурси (Въп- 
росните рециклатори), с тах 
строиш различни по тип и сила 
Космически Кораби и унищожа- 
Ваш тези на други играчи, след 
Което ги рециклираш... Кораби- 
те, не играчите. 
Няколкогодишният успех, Master 
of Orion - подобният геймплей, 
десетките хиляди фенобе и ня- 
Колкото рестарта на сървъра 
би трябВало да Ви убедят за ka- 
koê по мащабите си цикъл cma- 
Ва дума. Вече е на английски, а u 
безсрамно са сВили дизайна на 
Baunspume om Battlestar 
Galactica 3a apm Ha 
изтребителите. о 


“Алфа и бета са първите две 
букви В древногръцката азбука. 
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Стоян Спахиев 


nForce 6 = 
честит 
имен ден! 


okpau дебюта Ha Intel 
Core2 Quad процесо- 
pume (добаваши нови 
изискванџа Към про- 
цесорната шина) 
nVidia пуснаха цяла “нова серия” 
чипсети - пРогсе 6001. Новите 
чипове Всъщност са по-скоро 
следваща ревизия на nF500i, при 
Която са отстранени недос- 
татъците и проблемите на пи- 
лотната серия. Bbnpeku тоба, 
следвайки примера на МА 
KT133/A, КТ266/А u т.н. марке- 
muHeoBuam отдел Ha nVidia De- 
шава да превърне справянето с 
досадните технически пробле- 
ми Bob Възможност за обявява- 
не на нов, лоска8 продукт, Кое- 
то е доста по-приятно 
действие. 
При АМО процесорите заради 
Вградения северен мост полето 
за изява Ha nVidia е още по-стес- 
нено, а и гъвкавостта на 
HyperTransport интерфейса даба 
абсолютна съвместимост меж- 
gy ВСЕКИ A64 чипсет и проце- 
сор (независимо от цоКъл, Конк- 
ретни ревизии и т.н. - за Da3AU- 
ka om Intel платформата, koge- 
то процесорната шина неп- 
рекъснато получава дребни, но 
съществени корекции, предиз- 
Викващи несъвместимост). По- 
ради липсата на принужаение и 
необходимост от истински про- 
мени В продуктите (доколкото 
съвместимостта с модерните 
АМО процесори е даденост, а 
инвестицията B допълнителни 
функции очевидно се отлага) 
nVidia и тук залагат на преиме- 
нуването (8 случая дори липсват 
съществени дефекти за 
отстраняване). Почти цялата 
пЕ4 серия получава нови пЕ500 
имена, както и използването на 
ава nF570SLI чипа В едно дъно 
получава nF600a име. И 8 двата 
случая без дори проформа да се 
обяви някаква псевдо-промяна - 
просто “новият” продукт е 
напълно идентичен със “стария” 
ВъВ Всяко едно отношение. 


7е 


nForce 6001 
(Intel Edition) 


Проблемите с работата Ha 
nF590i SLI при неофициални 
“overclock” честоти са решени 
и новият продукт на nVidia по 
нищо не отстъпва Ha Intel 
Р965/1975Х, а напротив - освен 
BbpxoBu честоти предоставя u 
многобройните функции, харак- 
терни за nForce фамилията. Eg- 
но om омегсоск-подобренията е 
тоба, че makmoBama честота 
на паметта може да се избира 
псевдо-асинхронно (т.е. Вместо 
множител спрямо процесорна- 
та шина се избира определено 
число MHz, а BIOS/uuncemvm ce 
нагажда Към него, намирайки не- 
обходимия множител от обога- 
meHu набор на nF600i, който 
дава най-близък до желания ре- 
зултат. За съжаление В ръчен 
режим се предоставят само 
стандартните 4-5 множители). 
Аналогът на nF590i ЗП е nF680i 
SLI. nF680i е тоба, Което тряб- 
Ваше да бъде nF590i (както 
GF5900 представлява gouskycy- 
peH GF5800, maka u npu 
nF500/600 Вторият опит се 
оказва успешен). OcBeH значи- 
телно подобрените overclock 
Възможности nF680i добавя 
официална поддръжка за 
333MHz/1333QPB шина (процесо- 
рите се очакват до средата на 
годината), DualDDR-II/800 na- 
мет, множество комбинации 
множители за до 
600MHz/1200DDR памет и 
C2Quad съвместима процесор- 
на шина. Броят PCle хі линии е 
намален с две (от осем на 
шест, които и без тоба 8 никое 
дъно не се използват Всичките). 
nF650i ЗП е аналогът на nF570i 
SLI (който от сВоя страна е 
аналог на nF4i ЗП ХЕ). nF650i 
Ultra няма nF500i аналог, но пък 
е почти идентичен с nF4i Ultra - 
един PCle x16 порт и два PCle х1 
(разликата с nF650i SLI, е, че x16 
nopmom не може ga се раздела 
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на два no х8. При nF650i SLI/Ultra 
РС хі линиите на северния 
мост са намалени с две (спрямо 
cbomBemHume nF4i), поддържа 
се памет go DualDDR-I/800 u 
процесорна шина за C2Quad до 
266MHz/1066QPB. За южен мост 
се използва MCP430 om nF4a IGP 
(GF61xx). Функционалната Da3AU- 
kama между nF4i u nF570i/nF650i 
аналозите е единстВено В akmu- 
Вираната поддръжка за QoS 
(Quality-of-Service) - т.н. 
FirstPacket технология на мрежо- 
Вия Контролер. 


nForce 500a 
(AMD Edition) 


Голяма част от пЕ4 гамата по- 
лучава нови NFS имена Като cno- 
peg nVidia разликата между cv- 
omBemHume продукти е В nog- 
държаните процесорен цоКъл 
(5939/5754 или АМ) и тип па- 
mem (DDR или DDR-II). Ha npak- 
тика обаче и двата napamemb- 
ра нямат нищо общо с чипсета, 
а се определят изцяло от проце- 
сора Като съответно nF4 uun- 
сетите са съвместими с 
AM2/DDR-II (Asrock AM2NF3-VSTA 
дори Комбинира nF3 250 с 
AM2/DDR-II), а nF5 uuncemume 
също могат да работят безп- 
роблемно със 5939/5754 и DDR 
(но пъп Като са по-скъпи, няма 
смисъл). Новото име на nF4 SLI 
е nF500SLI, на nF4 Ultra - nF500 
Ultra и на “чистия nF4” - nF500 
(както е и името на цялата Ce- 
рия). Някои производители на 
дънни платки обявяват модели 
с “nForce MCP430” чипсет (koe- 
то би означавало дъното да ня- 
ма нито един PCle слот, а me 
Всъщност имат), но реално U3- 
ползваният чипсет е 
nF4Ultra/nF500Ultra. 

nVidia добавиха В ниския Клас u 
ава нови истински nF5 модела - 
nF520/LE. nF520 представлява 
nF550 (4 SATA/300 порта, 1 
UATA/133 Канал, 10 USB2.0 nop- 
ma, 10/100/1000Mbps Ethernet 


Контролер, PCle x16 порт плюс 4 
порта разпределящи си общо 4 
бр. PCle х1 линии, High Definition 
Audio до 7+1@32bit/192kHz) с 
един PCle порт по-малко (т.е. 4- 
те линии могат да се разпреде- 
лат между 3 порта) u с Ethernet 
Контролер, ограничен д0 
10/100Mbps. При nF520LE PCle 
nopmoBeme са с един по-малко 
(т.е. 4-те линии могат да се 
разпределят В 2 порта Х1, 2 пор- 
ma x2 или В 1 порт x4), SATA nop- 
moBeme са намалени на 2 6p., a 
USB2.0 - на осем. 


nForce 600a 
(AMD Edition) 


ДВуцокълната (четириядрена) 
QuadFX платформа Ha AMD се 
сопробожда om nF680aSLI yun- 
сет, Който представлява аба 
nF570SLI чипа, свързани Ком om- 
делни HyperTransport Връзки. Към 
Всеки от двата процесора В 
Socket F/L1 (1207) цоклите има 
по 3 НТ Връзки. Една от тях се 
използва за Връзка с Втория про- 
цесор, а другите обе са свобод- 
ни. Всеки от nF570SLI чиповете 
би могъл да се свърже или Към 
отделен процесор (което балан- 
сира нещата, ако Bceku проце- 
сор си Комуникира по равно с 
периферните устройства), или 
Към дВете Връзки на един и същ 
процесор (което има смисъл ако 
повечето Комуникация е между 
отделните периферни устрой- 
ства или ако целта е Всички 
портове и слотове да работят 
дори и Вторият процесор ga не 
е сложен). Засега единственото 
дъно с nF680a е ASUS L1N64-SLI 
WS и при него двата чипа са 
сВорзани Към общ процесор. 
nF680a удвоява абсолютно Всич- 
Ки характеристики на nF570SLI 
- има 20 USB2.0 порта, два PCle 
х16, аба PCle х8 (т.е. общо 4 фи- 
зически х16 слота за Видеоуско- 
рители), осем PCle х1 порта, 
две отделни “Класически РС! 
шини (общо 10 тазїег слота), 


аба ЏАТА/133 Канала (go 4 уст- 
poucmBa), 12 SATA/300 порта с 
поддръжка Ha RAID нива 0, 1, 0+1 
и (не е ясно дали подобно на 
nForce Professional ce поддър- 
жат RAID-macuBu, изградени от 
дискове, свързани Към различни 
чипове), четири Gigabit Ethernet 
порта, поддържащи “обединява- 
не” (Teaming) дори между отдел- 
Hume чипове, т.е. общо 4Gbps 
full-duplex Връзка (8Gbps сумарно 
8 gBeme посоки предаване/прие- 
мане) - главозамайваща cko- 
рост, която е трудно да се 
оползотвори без подходяща 
Външна свързаност и сървърни 
приложения (или нещо Като 
Skype Super-Giant node). 

За съжаление моделът на ASUS 
не използва напълно Всички тези 
Възможности, предоставяни om 
чипсета - Gigabit Ethernet пор- 
moBeme са само два (Вместо 
четири), има само един PCle х1 
слот (дори да приемем, че няма 
място за повече - можеше то- 
зи слот да е х4 електричес- 
ku/x16 физически за общо пет 
Видеоплатки - QuadSLHPhysics), 
само един ЏАТА/133 Канал u “ca- 
мо” 10 USB2.0 порта. 


пЁогсе Рго 


Аналог Ha nF570aSLI но предназ- 
начен за сървъри и работни 
станции (с Opteron процесори), 
е пЕ Рго 3600. Той поддържа за- 
мяна по Време на работа за 
SATA и PCle устройствата (по 
plug), както и накоџ допълнител- 
ни функции за повишаване на ра- 
ботоспособността (ВАЗ - 
Reliability, Availability, Service 
ability), дистанционен Контрол u 
мониторинг състоянието на 
системата. Ethernet портовете 
му освен това разпределят на- 
товарването равномерно no- 
межау си, а 8 случай на отказ Ha 
една от Връзките трафикът се 
пренасочва Към останалите. В 
nF Pro 3400 RAS функциите са 
деактиВирани. Комбинацията 


om nF Pro 3600 u "придружава- 
щия чип” 3050 е сходна с 
nF680aSLI, но двата чипа при nF 
Pro 3000 He ca egHakBu - 3050 
няма USB портове u РС! шина u 
предоставя само РС, 
SATA/300, UATA/133 и Ethernet 
портове. 


ВгоадСот 


Другият производител на Нурег- 
Transport чипсети за сървъри и 
работни станции разшири гама- 
та си с още един чип - НТ2100. 
Той представлява НТ тунелно 
устройство (свързва се между 
процесора и НТІ/О устройство 
Като nF Pro), което предоставя 
24 РС! Ехргезз линии, разпреде- 
лени В go 5 порта. НТ Връзките 
му и Към процесора и Към пери- 
ферното устройство (/О 
“южен мост") са gBynocouHu, 16- 
bit, JOOOMHz/2000DDR (общо 
8GB/s). 


nForce4a IGP 
(AMD GPU Edition) 


Чипсетът GF6150LE (GF6150, ра- 
ботещ Ha 425MHz Вместо на 
475MHz) Вече ce подвизава nog 
g8e имена - Второто e Quadro 
NVS 2108. Използването Ha мар- 
kama Quadro навява на мисълта 
за “професионален” продукт. To- 
Ва е един от nVidia чипсетите, 
Включени В програмата на АМО 
“Соттегса! Stable Image 
Platform” (CSIP), предназначена 
за Корпоративни Клиенти, kou- 
mo uckam ga са сигурни, че В 
рамките на 6-12 месеца могат 
да разчитат замяната на даден 
продукт да бъде безболезнена 
(просто инсталират Корпора- 
тивната “инсталация” с Включе- 
ни Всички необходими приложе- 
ния и драйвери и РС-то тръгва). 
Аналогична програма имат и 
Intel, но В нея естествено 
участват О96х чипсети. Бази- 
рани на GF6150LE са и двата 
чипсета за мобилни Компютри 


- GF6150Go u GF6100Go. Те се 
отличават от настолния модел 
по поддръжката, технологии за 
пестене на енергията (изключ- 
Ване на HeakmuBHume блокове, 
намаляване на яркостта на 
дисплея и т.н.) и намалената 
скорост на HyperTransport ин- 
mepdetica (800MHz/1600DDR 
Вместо 1000MHz/2000DDR). Mo- 
билните процесори на АМО 
(Socket 51 Turion/X2 u Sempron) 
също използват 
800MHz/1600DDR НТ. GF6100Go 
поддържа 2 PCle х1 порта и 
един х16 (може би е предвиден 
за лаптопи, използващи Вграде- 
ния Видеоускорител и празен 
MXM/MiniPCle слот за no-ktcHo 
надграждане). GF6150Go поддър- 
Жа само 2 PCle х1 порта (има 
Вграден Видеоускорител). Оче- 
Видно логиката В случая е, че 
по-Висок номер (6150) получава 
чипът, Който Консумира по-мал- 
Ко енергия (Важно предимство 
при мобилните компютри), т.е. 
този с по-малко активни Компо- 
ненти. 


nForce5a IGP 
(AMD GPU Edition) 


nVidia осъвремениха uuncemume 
си с Вградено Видео Като доба- 
Buxa egHouunoBu решения с opa- 
зано Geforce7300 графично ядро 
(нао-Вероятно с по 2 бр. 
PixelShader, VertexShader и ВОР). 
На практика при толкова оряза- 
ни характеристики архитек- 
турните и функционални преди- 
мства на GF7 спрямо GF6 cepu- 
ята (НОВ и др.) не могат да се 
проявят, а производителност- 
та 8 Крайна сметка е близка 
(GF7 са пренебрежимо малко по- 
бързи). Играта Ha nVidia с наџ- 
MeHoBaHuama на продуктите 
продължава. Име от типа 
“GF6100 и пЕ405” се даба на едно- 
чипов продукт, а на Всичкото om- 
горе топ НЕ използва GF6 ядро! 
GF6150SE-nF430 използва epa- 
фично ядро, работещо на 
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425MHz, поддържа ОМ и TV-Out 
чрез допълнителни Външни чи- 
noBe, не поддържа хардуерно 
НОТУ декодиране и VideoScaling, 
предоставя един PCle x16, дба х1 
порта, четири SATA/300 порта 
(с RAID нива 0,1,0+1 и 5), 1 
UATA/133 канал, един 
10/100/1000Mbps Gigabit Ethernet 
Контролер и 10 USB2.0 порта. 
Вторият PCle х1 порт липсва 
при GF6100-nF430, чието име 
напълно дублира досегашния 
дВучипоВ Вариант с доста no- 
различни характеристики (без 
никакъв DVI/TV-Out, два ЏАТА/133 
канала, 8 USB2.0 порта). OueBug- 
но идеите за нови имена В 
nVidia са се изчерпили с преиме- 
нуването на nF4 В nF650i u не е 
останал никой да измисли нови 
имена за непрестижния бюдже- 
тен сегмент (който така или 
иначе Винаги е пренебрегван B 
маркетинговите брошури). 
ОборкВането на Клиентите си 
остава за maxHa сметка. 
GF6100+nF410 си остава cmapomo 
gByuunoBo решение с GF6 ядро. 
GF6100-nF405 нама никакви ОМ и 
TV-Out Възможности, предоста- 
Ba един PCle х8 порт (x16 физи- 
чески слот), два PCle х1 порта, 
осем USB2.0 порта, има само 
ава SATA/300 порта (cbomBem- 
но ВАШ нива само 0 и 1), запазва 
един ЏАТА/133 Канал, а мрежови- 
ат му Контролер е ограничен 
до 10/100Mbps Ethernet. GF6100- 
nF400 е ouue по-ограничен, Като 
om PCle nopmoBeme му остават 
само gBama х1 (единият може 
да се използва за физически х16 
слот за Външен графичен уско- 
рител). Проблемът с имената 
не свършва дотук - скоро се 
очакват идентични модели, но 
с GF7xxx-nF6xx наименования. 


МА 


МА o6HoBuxa решенията си за 
C7/Eden и Pentium-M/Core/2 npo- 
uecopu. CX700M/2 представлява 
едночипоВ модел, използващ HO- 
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Во UniChrome Pro || графично ад- 
ро (200MHz), което както 
CX700 има един Видеовход (TV- 
Іп), а добава MPEG4/WMV9 и 
HDTV-out. Моделът M2 ce отли- 
чаба с Macrovision Кодиране. 
CX700/M/2 имат по два Serial 
ATA/300 порта. 

CN800 предоставя go 133MHz/ 
533QPB процесорна шина, по 
един PCle х16 и х1 порта, 533 
MB/s V-Link Връзка с Южния 
мост, UniChrome Pro (MPEG2, 
HDTV-Out 10801) графично ядро и 
едноканален контролер за па- 
Memma, Който поддържа до 
DDR400 u go DDRII/533. VN896 
добавя поддръжка за до 
166MHz/667QPB шина и go DDR- 
1/667 памет. Използва Chrome9 
НС ядро (200MHz, оба 
PixelShader 2.0 модула, MPEG2, 
10801). CN896 добавя поддръжка 
за до 200MHz/800QPB, 1GB/s 
Връзка с южния мост и по-бързо 
графично ядро (отново Chrome9 
НС), работещо Ha 250MHz и с 
поддръжка за "полно НОТУ" - 
1080р (1920x1080 progressive scan 
- поредова, а не презредова раз- 
Вивка). 


Последни і94х 
модификации 


Intel 1945624 представлява opa- 
зан 19456 (1945Р c GMA950 epa- 
фично ядро) - поддържа само до 
200MHz/800QPB, авуканална 
DDR-I/533 памет, нама РС! 
Express х16 порт. 1945GT npegc- 
maBAaBa настолен Вариант на 
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i945GM - поддържа Pentium-M u 
Core Duo (Socket 479/478) c npo- 
цесорна шина 133MHz/533QPB и 
166MHz/667QPB, gBykaHanHa 
DDR-II/667 памет, PCle x16 порт 
и мобилния Вариант на GMA950 
(който си намалява makmoBama 
честота при по-малко HamoBap- 
Ване). 946PL представлява 
осъвременен с 90nm технология 
i945PL - поддържа go 
200MHz/800QPB и по-бърза 9By- 
канална памет (ООН-1/667). 
i946GZ добавя Ком i946PL u 
GMA3000 графично ядро, sanas- 
Bauku cu PCle х16 порта (за раз- 
лика от 194507). 

ASRock отново демонстрираха 
уменията и желанието си да 
угодят на Клиентите (с ниски 
цени) Като пуснаха ConRoe1333- 
ОМИН. Тази дънна платка използ- 
Ва 19456 u поддържа Всички 
Соге2 процесори с изключение 
на четириядрените. Интерес- 
ното при нея е, че поддържа бъ- 
дещите 333MHz/1333QPB Moge- 
AU Като използва един от налич- 
Hume 8 1945 а множители - 1:1. 
Стандартно 19456 използва mo- 
зи множител за работа с 
1066QPB шина u DDR-II/533, a 
при повишаване на честотата, 
се получава 1333QPB и DDR- 
1/667, т.е. eguHcmBeHuam 
overclock-Ham компонент В сис- 
темата ще е самият чипсет 
(ако се използват cbomBemHume 
процесор и памет). Освен това 
дъното на ASRock поддържа и 
DVHHDCP (чрез използването на 
платка, Която се поставя В 


РС Мата 4/2007 


РСе х16 слота и е стандартно 
Включена В окомплектовката) - 
за гледане на "оригинални" Blu- 
ray/HD-DVD дискове или други 
High Definition BudeobauAoBe, cBa- 
лени OM “официални Online мага- 
зини”. 

Пиратските Bepcuu ecmecmBe- 
но работят и без HDCP. 
ЗВуковият интерфейс (НОА) 6 
ICH7 (i94x) и ICH8 (x96x) е eg- 
накъв, но по-новите (и Hau-Beue 
по-скъпите) дънни платки са с 
по-Внимателно подбрани содес 
чипове заради разкритието, че 
драйверите Ha Realtek (ALC882 
и др. чипове) Всъщност He 
изпълняват ЕАХ2.0 Командите 
(отразяващи Влиянието на Вир- 
туалните прегради и среда Вър- 
ху разпространението на звука 
В игрите) за разлика от тези на 
Analog Devices (AD1988B и др. 
чипове). След пускането на про- 
цесори с “отКлючен" множител 
(Pentium/Core2 Extreme Edition) 
Intel направиха още една стъпка 
Ком „легализиране на overclock”-a 
- дънната платка D975XBX2 
(Вад Ахе 2), базирана на 1975Х. 
Тя поддържа нагласяне на напре- 
женията на процесора и памет- 
та, на множителя на процесора 
както и избора на честоти, 
липсващи В спецификацията на 
1975Х - памет go DDR-II/800 и 
процесорна шина 90 
433MHz/1733QPB. Тези Възмож- 
ности не са нищо ново - множе- 
ство дънни платки с 1975Х и 
други чипсети имат сходна 
функционалност, но moBa беше 


нещо немислимо за дъно, произ- 
Ведено om Intel. 


SiS 67x 


SiS671FX поддържа P4/D/XE/ 
Core2 npouecopu с шина go 
266MHz/1066QPB, един PCle x16 
порт, uma едноканален DDR- 
1/667 контролер за достъп go 
паметта и Mirage3 графично ag- 
ро (DX9b PS2.0), заемащо до 
256MB от системната памет. 
515671 поддържа процесорни ши- 
ни само до 200МН2/800ОРВ, а 
SiS671DX представлява SiS671FX 
без графичното ядро. Всички 
515671 сеВерни MocmoBe ce 
свързват чрез 1GB/s интерфейс 
(MuTIOL) с новия южен мост 
515968. Неизвестно защо засега 
не е обявен 515967. 515968 nog- 
държа ава PCle хі порта, 6 РС! 
слота, 2 SATA-II/300 порта, 1 
ЏАТА/133 канал (за две устрой- 
ства), 8 USB2.0 порта, НОА звук 
u 10/100/1000Mbps мрежов koHm- 
ролер. Единственото му npegu- 
мство спрямо SiS966/L е 
300MB/s SATA поддръжката, но 
тя идва за сметка на Втория 
UATA канал. SIS672/FX поддър- 
жат C2Quad и използват малко 
по-ново ядро "Mirage3+", Което 
предоставя допълнителните 
текстурираши Възможности, 
необходими за сертификат 
“Vista Premium” (така чипсети- 
me Ha МА остават 
единствените без такъв cep- 


тификат). 
Ф 


Конф 


INTEL CORE 
| «w 7) 2 EXTREME 
|| @Х6700 
Мады: 

цена: 1950 лв 

UemupuagpeH, 


2.66GHz, 8MB (2x4MB) 
Кеш памет om Второ ниво, 
266МН2/10660РВ процесорна шина. 


МОНИТОР 


PHILIPS 
230WP7NS 
ueHa: 1965 A6 


"= + 23” течнокристален 
қ широкоформатен 
(16:10), побиращ две 
A4 страници 8 реален размер, 12ms Bpe- 
ме за реакция (не е най-доброто, но е ма- 
Nok Компромис за този размер), VGA/DVI- 
1/0 входове, 46р. USB2.0 портове, 
1920х1200 (НОТМ+) разделителна спо- 
собност, отговаряща на размерите. 


CORE2 DUO 
/ Gp E4300 
Core 2Do цена: 335 AB 
1.8GHz, двуядрен, 
2МВ общ L2 Кеш, 
200МН2/8000РВ 
процесорна шина, x86-64, NX-bit, EIST, 
няма поддръжка Ha VMX 
SAMSUNG 
SM-740BF 
ueHa: 380 A6 


17” течнокристален 
монитор, добро вре- 
ме за реакция (215). 
За съжаление е с 1280x1024 разделителна 
способност, която е по-подходяща за 
18” ТЕТ/19” CRT (но това е недостатък 
на почти Всички 17” ТЕТ). 


ХАРОУЕР 


Представяме Ви аве Компютърни Конфигурации - 
една “ВърхоВа” и една “на разумна цена”. 
Компонентите са подбрани измежду наличните 
на българския пазар, а цените Включват 20% ДДС 


игурации на месеца 


DFI LANPARTY 
i с ATI 80600 


цена: 520 лв 

UT ICFX3200-T2R/G, 

90 333MHz/1333QPB 
шина (поддържа Core2 
Quad), 2 бр. PCle x16, 16р. PCle x16, 36p. РС! 
слота, 1 Канал ЏАТА/133, 4 5АТА/300 порта 
(RAID), допълнителен чип Promise 
PDC40719 с 4 SATA/300 (RAID), 2 6p. Gigabit 
Ethernet 10/100/1000Mbps, Realtek ALC885 
High-Definition Audio (go 7+1) 


колонки 


CREATIVE 
Ба, INSPIRE 
T7900 
цена: 190 лв 


- 

Be) 7+1 Колонки (6aco- 

Ва, средна, леви 

предна, странична и задна, десни предна, 
странична и задна), 92 W обща мощ- 
ност, Жично свързано дистанционно с 
изход за слушалки и Line-In Вход (за MP3 
плейър U m.H.). 


DFI LAN- 
PARTY c 
ATI RD600 


M цена: 520 лв 
я UT ICFX3200-12R/G, 
go 333МН2/13330РВ 

шина (поддържа Core2 Quad), 2 бр. PCle 
x16, 1 бр. PCle x16, 3 бр. РС! слога, 1 Канал 
ЏАТА/133, 4 SATA/300 порта (RAID), 
дополнителен чип Promise PDC40719 
с 4 SATA/300 (RAID), 2 6p. Gigabit Ethernet 
10/100/1000Mbps, Realtek ALC885 High- 
Definition Audio (go 7+1) 


КОЛОНКИ 


CREATIVE 
SBS260 
ueHa: 25 A6 
Класически 2+0 
колонки (лява и 
дясна), 5W обща 
мощност, изход за слушалки. 


МО ВАРТОВ 
150GB 
ueHa: 2x485 A6 


Enterprise Вместо 
RaptorX (нама проз- 
рачен Капак, но пок 
е по-евтин), 16MB буфер, SerialATA/150 
интерфейс, 10000rpm (най-бързият ЗАТА 
диск Въпреки липсата на SATA-II/300 nog- 
дръжка), RAIDO масив от два диска - 

за по-голяма производителност. 


INTEL- 
LIMOUSE 
=» У ЕХРШОВЕВ 
_ BLUETOOTH 
иш цена: 115 лв 
DESKTOP 


А ELITE 
BLUETOOTH 
цена: 95 лв 


Комплект безжична мишка и Клавиатура. 


HITACHI 
y 80GB 
цена: 90 лв 
ЗМВ буфер, 
SerialATA/II-300 
интерфейс, 
7200rpm, достатъчно пространство за 
нормална работа. 


A4TECH 


OP-50-4 
цена: 10 лв 
A4TECH 


KB-28-1 PS/2 
ueHa: 15 A6 

101 Клабиша плюс 
допълнителен 
“геймърски 
Комплект”. 
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СКЪПИ 


Radeon X1950XTX 


цена: 895 лб. 


цена: 860 лв. 

Sapphire АТ! Radeon Х1950ХТХ и Sapphire АТ! 
Radeon Х1950 CrossFire master платка. 
X1950 чипове работещи Ha 650MHz, no 
512MB 1000MHz/2000DDR памет (общо 
168), два DualDVI/VGA изхода, НОТУ изход с 
HDCP Video-In (ViVo). 


Radeon X1650XT 


цена: 285 лв 

1 брод MSI RX1650XT-T2D256EZ, PCle x16, 
Radeon X1650XT 575MHz; 256MB памет 
675MHz/1350DDR; безвентилаторно 
охлаждане; два DVI изхода, DVI-kbM-VGA 
адаптор Включен В окомплектовката, 
НОТУ изход. 


Пеню Дачев 


FireFox = не Винаги и сам 
Воинът е Воин... 


“Така не може да продължава!” - Казах и 3amBopux Firefox. 
“И така не може, обаче!” - помислих си Веднага и го пус- 


нах пак. 


ямам намерение да 

Ви y6e 水 gaBaM Кой 

браузър е по-добър и 

защо - ако още полз- 

Bame Интернет Екс- 
плорър - ок, ако сте Вече запа- 
лен по ЕЕ, пак е окей. Идеята на 
този материал е просто да 
споделя защо аз харесвам 
FireFox и Какво съм добавил Към 
него. За мен най-Важното и оп- 
ределящо предимство е прек- 
расната иконка, Която има 
програмата! Ако не броим, че 
огнената лисица е бърза и мно- 
го малка, сравнена с |Е (особено 
седмата Версия), 8 нея се под- 
държат табове (което е супер 
недоклатено В Експлорер 7), 
Вграденото коригиране на npa- 
Вописни грешки, и страхотния 
Вграден даунлоуд мениджър, има 
Възможност за скинбане (the- 
mes), google сърчбар и Като HaU- 
голяма екстра е функцията за 
инсталиране на добавки (Add- 
ons), с помощта на Които прог- 
рамата става много по-гъвкава 
и прави неща, за които не сте и 
предполагали, че може да бъдат 
Вградени В програма за браузва- 
не из Интернет! И другото 
много Важно и полезно за мен 
нещо е, че голяма част от "нет 
Вирусите не минават през 
FireFox Ком операционната сис- 
тема! 


За добавките 
и лисиците 


Едно от нещата, Които споме- 
нах по-горе, са добавките. Те са 
независими разработки, с идея- 
ma да сложиш още нещо B брау- 
зъра, Което го няма В инстала- 
ционната Версия. Пишат се от 
Всякакви хора с различни плат- 
форми (МАС, *UNIX, РС), но мо- 
гат да бъдат използвани неза- 
Висимо от платформата, с Коя- 
то сте В момента! И по този 


ятно голям. За да не се оплете- 
те В тази мрежа, съм подбрал 
тринадесет адона, един от 
друг по-полезни. Всеки om тях 
има собстВени настройки (от 
менюто Tools>Add-ons или с gu- 
ректен Клик Върху него) и се UH- 
сталира с драгване Върху от8о- 
рен FireFox. 

1-Сіск Weather 

Полезно е ga ce 3Hae kakBo e 
Времето BtB Вашия град, а още 
по-готино е да знаете и няколко 
дни напред. Ако инсталирате 1- 
click weather, няма да отидете В 
Стара Загора (например) по Къ- 
си гащи на пет градуса темпе- 
ратура. Никога. 

Adblock Plus 

Гадните рекламки, обявяващи Bu 
за победител и/или подканващи 
Ви аа Кликнете no egu-kaktB си 
повод, Както и целият подобен 
спам, освен че е досаден и отв- 
личащ, товари излишно и Връз- 
Ката ви. С този адон Всичко то- 
Ва изчезва яКо дим. Ако нещо 
мине през него, само с един 
Клик и избиране Ha Adblock om 
падащото меню, и забравяте! 
Вшаапап Оїсїїопагу 

За Коригирането на правописа 
стана дума, а с тоба малко до- 
пълнение се появява коригиране 
на родния ни език Ако добави- 
те и Quick Locale Switcher, може 
да ползвате Колкото искате 
речници. 

Cute Menus Crystal SVG 

Ако и Вие Като мен мислите, че 
Визията на менютата е доста 
постна, просто инсталирайте 
тоба u ще разберете, че живо- 
mom може и да е шарен и Весел, 
без да си давате зор! 

Download Statusbar 

Няма нормален интернет пот- 
ребител, Който да не сваля фай- 
AOBe. Дали е филм, гола Кака, му- 
зика или нещо-друго-там, си е 
Ваша работа. Но извеждането 
на състоянието на даунлодите 
е Важно. Поддържат се пауза и 
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продължаване. Е, за тоба служи 
този плъгин, Както сте се досе- 
тили по името му. 

FlashGot 

Ако искате да ползвате Воншна 
програма за дърпане, FlashGot е 
Вашият приятел - инсталирате 
я, указвате Коя програма да се 
ползва за сваляне и дали да има 
или не потвърждение, и сте 20- 
тов. Поддържат се над седем- 
десет програми! 

Foxy Tunes 

Поредната полезна добавка, Коя- 
то прави Връзка между Вашия 
аудио плейър и фокса. Опциите 
а са подобни на FlashGot - изби- 
рате плейър и може да пускате 
музика без да Кликате излишно. 
Има наличност на скинове за 
този тулбар, за да е 8 тон с 
настроението Ви и скина на FF. 
ОсВен тоба Ви показва обложка 
на албума и допълнителна ин- 
формация за музиката, Която 
слушате, и още Куп полезна ин- 
формация... 

Image Zoom 

Винаги съм се дразнел, когато 
някоя Картинка е с големина на 
ове пощенски марки, а на нея 
има нещо, Което ме интересу- 
Ва. Еми, след Като Качите тази 
екстра, с един Клик може да я 
уВеличите до Колкото искате 
процента или съответно да я 
намалите, ако He фитва 6 екра- 
на Ви. 

Popup Sound 

Винаги са Me забавлявали MaAKU- 
те и не досадни звуци докато 
браузвам - такива за страница 
назад или напред, или за CBbDUUG- 
но сваляне и подобни. Явно не 
само на мен са ми забавни... 
Quitomzilla 

Този плъгин е по-скоро Весел, 
отколкото полезен. Показва Bu 
(след Като го настроите) om 
колко Време някой не е палил ци- 
гара и Колко пари е спестил! То- 
Ва инфо може да се ползва за 
подпис на електронната Ви по- 
ща. 

Restarter 

Затбарянето Ha браузера е no- 
лезно, но да можеш да го рес- 
тартираш, си е определено пре- 


димство, поне при FireFox, защо- 
то той се отВаря с Всичките 
последни ползвани табове. За да 
може да направите това, инс- 
maAupaume Restarte-a. 

Tab Catalog 

След Като драгнете tab_catalog- 
1.1.2006110601-fx.xpi Върху лисица- 
та след адрес бара и mbpcauka- 
ma на гугъл се появяват четири 
малки квадратчета, на koumo 
Като Кликнете, се появява mbM- 
бнейл на отворените табове и 
може да изберете Кой да е omn- 
ред или просто да се подсети- 
те какво имате отворено. 
Video Downloader 

Ако няКога сте искали да може 
да запазвате с няКолко Клика 
файлчетета om Youtube, Google 
Video, iFilm, Metacafe, Dailymotion, 
Myspace, Angry Alien, Anime- 
Episodes.Net, Badjojo, Blastro, 
Blennus, Blip.tv, Bofunk, Bolt, 
Break.com, Castpost, College- 
Humor, Current TV, Dachix, Da- 
nerd, DailySixer.com, DevilDucky, 
Double Agent, eVideoShare, EVTV1, 
FindVideos, Free Video Blog, Grin- 
vi, Grouper, Hiphopdeal, Kontra- 
band, Lulu TV, Midis.biz, Musi- 
c.com, MusicVideoCodes.info, My- 
Space Video Code, Newgrounds, 
NothingToxic, PcPlanets, Pixparty, 
PlsThx, Putfile, Revver, Sharkle, 
SmitHappens, StreetFire, That Vid- 
ео Site, TotallyCrap, VideoCo- 
des4U, VideoCodesWorld, Video- 
CodeZone, vidiLife, Vimeo, vSocial, 
Yikers, ZippyVideos, npocmo cu ka- 
чете Video Downloader и He my 
мислете. 


Приказка без Край... 


Всички тези добавки не изчерп- 
Ват и хилядна част от налични- 
те. Просто me са една mecmBa- 
на селеКция, Която Ворши рабо- 
та и не товари системата и 
Връзката Ви. Освен тоба Ha no- 
Вечето от тези допълнения 
има алтернативни Версии и Ва- 
рианти. За повече информация 
и допълнителни такива, пусне- 
me FireFox, Кликнете на 
Tools>Add-ons и Се! 

Extentions. о 


LG L204WT 


upokoekpaHHume 
течнокристални мо- 
Humopu ca следваща- 
ma голяма революция 
8 сегмента на мониторите. Ко- 
гато поседите ден-два на nogo- 
бен дисплей, завръщането Към 
скучната 4:3 реалност е страш- 
но и свързано с остра проява на 
депресия. LG L204WT е 20-инчо8 
модел на Корейската Компания с 
гигантската резолюция от 
1680х1050 точки и пространст- 
Во, Върху Което можете да под- 
редите десетки, десетки икони. 
Качеството на работа Върху 
широкоекранната 16:9 площ е He- 
измеримо. Първоначалните Ви 


притеснения, че ще трябва ga 
завортате главата си Всеки 
път отляво надясно, за да пре- 
местите обект Върху екрана 
от единия до другия му Край, се 
изпаряват за секунди само след 
минути работа. Първичната 
причина за създаването на maku- 
Ва дисплеи Все пак не е ежеднев- 
ният браузинг В интернет или 
писането Ha текстове. Говорим 
си за домашно Кино и гледане на 
филми. Върху широкоекранните 
20 инча Като нищо можете да 
се почувствате В умален модел 
на Киносалон - Картината е ши- 
рока Като на големите 20-Mem- 
рови екрани, усещането за фил- 


ОЖАОЖА НА МЕСЕЦА 


ма - сощо. 
Този монитор е подходящ и за 
гейминг благодарение на бързо- 
то си Време за реакция от 5 ми- 
AUCekyHgu. Производителят Cb- 
що така се хвали с Контраст 
om 2000:1. Практическа разлика 
с обикноВените 700:1 монитори 
няма да Видите. Яркостта оба- 
че прави Впечатление на много 
силна. При първоначално BkAlou- 


Ване синият цвят Ви се набива В 


погледа от Всеки ъгъл, Като за 
щастие съществува Възмож- 
ност за регулиране температу- 
рата на цветовете, така че да 
"убиете" ефекта на синия зелен 
Крокодил. Ъгълът на Видимост 
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chinatuku.com 


по хоризонтала и Вертикала е 
170 градуса, Което гарантира 
практически еднакво усещане за 
Картината, независимо дали я 
гледате фронтално или леко 
Встрани. Мониторът разполага 
u c DVI-Bxog, освен стандартния 
аналогов такъв. Ако обмисляте 
какъв монитор да замени стара- 
та Bu kuHeckonoBa руина, не мис- 
лете много - изберете широ- 
Коъгълната алтернатива. 

LG L204WT ce продава за 

около 630 лева. 


Със съдействието на [6 Бълга- 
рия 
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ОЖАОЖИ 


SAMSUNG УР-К5 


Аман от iPod. Все повече Везкликват по този начин, Когато ста- 
не дума за mp3 плейъри. Алтернативите са толкова много, че е 
срамота потребителският интерес да е Концентриран само В 

продуктите на Cmuu6 Джобс и Компания. Същевременно Конку- 

ренцията трябва да си признае, че често изостава по някой по- 
Казател Като Качеството на изработка например или социалния 
имидж. Серията ҮР (чете се “uen) Ha Samsung е отличен пример 


SONY ERICSSON М/6101! 


Когато Hakou приятел Me попита какъв mp3 плейър ga си Купи, 
обичам да се пошегувам с него и да му Кажа: „Купи си нов теле- 
фон”. W610i е най-новият представител на моделното семей- 
ство Walkamn на Sony Ericsson и ще ce бори за потребителския 
интерес през тази година. Набиващото се на прев поглед при 
този иначе стандартен Sony Ericsson е неговата mbHkocm. 
ШВеаско-японският лиазон имаше подчертана склонност напос- 
ледък да прави апаратите си дебели и тромави за сметка на 
иначе революционна технология. Е, с W610i революциите не се 
случват, но за сметка на тоба седи много удобно 8 ажоба. Досе- 
гашните потребители на марката Вероятно ще останат разо- 
чаровани от икономията В детайл - дисплеят е с резолюция от 
едва 176х220 точки, а камерата е едва с аба мегапиксела и без 
автофокус. Смененият дизайн на бутоните (тънки метални 
пластинки Вместо масивни пластмасови Копчета) също не е за 
Всяка ръка. Ако обаче сте нов за Вселената Ha Sony Ericsson ana- 
ратите, ченето Ви ще биси през първите десет дни след покуп- 
Ката на апарата. Можете да синхронизирате супер лесно Конта- 
kmHama Книга на апарата с Компютъра си, използвайки разнооб- 
разен софтуер (потърсете MyPhoneExplorer за пълен кеф), може- 
те да използвате Вградените 512 мегабайта памет Като флаш 
памет между два Ваши Компютъра (Ваши, защото Все пак тряб- 
Ba да е инсталиран УЗВ-драйвъра, иначе паметта не Ce разпоз- 
нава). Също maka можете да слушате музика със съвсем прилич- 
Hume Walkman слушалки. А ако звукът им не Ви харесва, можете 
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за тоба какво може да се направи, Когато се подходи сериозно 
Към задачата за изработка на наистина ново и оригинално уст- 
poucmBo, Което изглежда добре и същевременно е по-добро от 
iPod. Запознайте се с YP-K5 - персоналния Mp3 плейър, Който не 
е съвсем персонален. 
Първото Впечатление при допир с K5 е за доста сочна и дебела 
шоколадова Вафла. Причината за това са приплъзващия се панел 
с Високоговорители. На практика К5 е дебел колкото две Nano- 
та, постаВени едно до друго. Високоговорителите са истинска 
атракция. Признавам си, че бях много скептичен доКолко kauecm- 
Вото на Възпроизвеждане на звука ще задоволи аудиофилските 
ми претенции. Устройството обаче премахна напълно моште 
съмнения. Макар u да не е съвършено 8 ниските тонове (коде 8 
този Корпус може басът да бие ритмично, Все пак?), 3BykoBomo 
Качество на K5 е страхотно, като особено се забавлявах с Вгра- 
дения 3D-ebekm, Който наистина успяваше ga пресъздаде усе- 
щане за обем. Практичнџат аспект Ha плъзгащата се MUK- 
роколона е социален. В Крайна сметка можете да Be- 
мете ,бафлата” Ha Затзипа 8 ожоба, да идете 
някъде В парка с приятели и докато смучете 
хладни бири, да слушате ЗАЕДНО музика, съх- 
ранена Върху паметта от един или два гига- 
байта. Освен mp3 и wma бихте могли да 
настроите и ЕМ-тунера на желана честота. 
Освен музика 8 разнообразни формати ще може- 
те да използвате новата си играчка и за разглежаа- 
не на снимки. Когато качите няколко директории с jpg 
изображения В паметта на устройството, бихте могли 
и да си харесате някоя фотография и да я използвате Ка- 
mo скрийнсейвър. Недостатък - не е по-евтин от iPod. Mo- 
дерността и гъзарийката искат своите жертви Өсе пак. 
Samsung YP-K5 се продава за около 370 лева В едногигабайтова- 
та си Версия. 


Със съдействието на K&K Електроникс 


да ce Възползвате от осо- 
бената им Конструкция, 
позволяваща разделянето 
им по средата u BkapBa- 
нето В стандартен 3,5- 
милиметров жак Ha alo- 
бимия Ви шлемофон. 
Захвърлете стария ев- 
тин апарат. Опитайте 
модерното - Като нап- 
ример настроите 

mp3-ka за позвъняване. 
Sony Ericsson W610i ce 
продава за около 800 
лева. 


Със съдействието 
на SonyEricsson 
България 


Днес навсякъде можете да откриете USB флаш паме- 

ти. Дискетите тотално заминаха В джаза, сега 

предстои бавната смърт на CD-ma и след около годи- 

на и на DVD-mama. След Като 8 масово достъпни се 

превръщат гигабайтовите и 9Byeuea5anmoBume mo- 

gudukauuu, съвсем резонно е да съществува и специ- 

ална ниша за подобрени модели с голям Капацитет на 

паметта и допълнителна функционалност. Jetflash 210 

е не просто флаш диск с Капацитет от два гигабай- 

та. Тоба е устройство с Вграден сензор за пръстов 

отпечатък. Основната полза на пръстовия отпе- 

uambk e, че можете да заключите файлове, gupekmo- 

рии или целии партиции без парола. Паролата е 

пръстта Ви. Удобно, сигурно и практически невъз- 

можно да бъде кракнато - осВен ако, ecmecmBeHo, доброжела- 

тел не отреже пръстенцето Ви. Шегичка. 

Удобно е и да пренасяте информация В паметта на самия флаш. 

Тя също ще бъде защитена. Неудобно е, че сензорът за пръсто- 

Вия отпечатък е много чувствителен, поради Което понякога ce 

налага да прекарате палеца си неколкократно, преди системата 
да разпознае Вашата лична кожна графика. Най-добрата новина 


Мултифункционалните устройства Вероятно ще изместят обик- 
HOBeHume принтери, обикновените скенери и обикновените ko- 
пирни машини. Причината е очевидна - пести се място и ресурс, 
Като потребителят получава с едно устройство Всички необхо- 
дими машини за Вършене на офисна работа. Brother DCP-540CN е 
от новата генерация устройства на японската Компания. Той e 
оборудван с мастилено-струен цветен принтер, който разполага 
с четири отделни мастилници за основните печатарски 
мастила - циан, магента, жълто и черно. СВързването с kom- 
пютъра става посредством ОЅВ-Кабел. Устройството има Bepa- 
дени слотове за различни Видове карти флаш памет - СЕ, М5, 
ММС, SD u xD, като по пози начин можете директно да принти- 


за Jetflash 210 е, че работи u че успяхме да отключим Всички фай- 
AOBe, Които Вече бяхме заключили с него. Тъмната страна на то- 
талната сигурност предполага и Конфузни ситуации, В koumo 
достъпът до информацията е отказан и на Вас... 

Transcend Jetflash 210 с аба гигабайта cmpyBa 80 лева. 


Със съдействието на Софт Комюникейшънс 


рате снимките om лятната Ваканция. Ако Камерата Ви е с 
PictBridge-nopm, можете да го Воржете директно Ком принтера. 
Качеството на цветния печат е задоволително, като е резонно 
да не очаквате чудеса от машина, създадена да служи 8 много по- 
соки. Офисните хора Вероятно биха се нервирали на скоростта 
на печат, която би им се сторила Hucka В сравнение с някои mon- 
модели принтери, но Вкъщи това не е никаква драма, където раз- 
печатването на реферата по биология отнема толкова Време, 
Колкото е необходимо. Наред с тоба Brother DCP-540CN има и 
мрежова функционалност - Когато го Включите В локалната си 
мрежа, ще можете ga принтирате на него от Всеки компютър, 
Включен В нея. За настройките u командите ще komaHgBame ype- 
да през цветен дисплей. 

Brother DCP-540CN се продава за около 260 лева. 


Със съдействието на Вгоћег България 


Пеню Дачев 
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никално лесна прог- 

рамка за следене па- 

раметрите на тем- 

пературите и Вол- 
тажите на Вашето РС. Нас- 
mpoukume са малко и лесни, 
не изисква инсталация. Само 
се разархивира В директория 
по Ваш избор и ce стратира 
(ехе файла, което прави u 
премахването също толкова 
лесно. Заема около пет мега- 
байта памет и може аа из- 
Веде информация на бара 90 

часовника. 
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акар u ga ce Казва Riplt4Me (аман от тези цифри 
Вместо букви, тоба беше интересно по Времето на 


sk8 or die ерата 80-те години), програмата не е пра- 

Вена за пиратстване на DVD филми и пускането им 
из нета, а за легален и разрешен бекъп на дискове. Дори такива 
с Вградени защити Като ARccOS апа RipGuard ОМО. Всичко е на- 
пълно автоматизирано до степен един Клик (има такъв режим) 
и става на максималната скорост, на Която може да мачка на- 


шето писи. 


ВО 
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Version: 0.95 
біге: 826КВ 
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ато изключим леко поостарелия и изтъркан начин 
за изписване на името на програмата, тя е много 
добро решение за моделиране и чарактер анимира- 
не. Поддържат се повечето от функциите за пла- 
тените ü брата и сестри (30 Мах, Maya, LightWave), Ho е 
безплатна, разбира се. В Anim8or може да направите готови 
примитиви (сфери, цилиндри, Кубове), меш моделиране, Kak- 
то и ВсичКи познати смачкванџа и деформации, морфане на 
обекти, създаване на сцени и анимация, съпорт на основни- 
те графични формати за текстури, поддържат се шрифто- 
Ве и OpenGL, импортиране, експортиране и редакция на 
фаплове om 3D Studio, Lightwave и Wavefront, рендър Който 
може ga записва ам или 
поредица от кадри. 
Единственият проблем 
на програмата е Време- 
то, което трябва ga ü 
се отдели, за да се полу- 
чи качествен продукт. 
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No БіріММе update available 
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обирането на текст и графика 8 малък и удобен go- 
ри дори и за имейл файл, Който се отваря на Всякак- 
Ва операционна система, не е проблем, откакто го 
има форматът pdf. По-скоро правенето му е сложно 
и изисква платени програми. doPDF решава този проблем - 
просто инсталира Виртуален принтер, през Който от ВСЯ- 
КА програма може да “отпечатате” pdf. Ако се питате с 
каква безплатна програма да ги гледате тези файлове, от- 
говорът на този Въпрос е В даунлоуд секцията на 
www.foxitsoftware.com. 


Enter numbers and/or page ranges 
pastel by ‘commas, For example, 1,3,5-12 


Print what: Document 


во 


Print: Ай pages in range 


“please visit www.novapdf.com 


Version: 1.0 

Size: 855KB 

Site: http://www.ultrawire.nl/ 
OS: Win 98/ME/NT/2K/XP/2K3 


Ако приемем, че Вече ползвате doPDF, но имате или 
сте направили няКолко документа на различни стра- 
ниши и искате да ги обедините В един, Simple PDF 
Мегдег е насреща - инсталирате, стартирате и 
драгвате готовите файлове В програмата, Кликвате Start 


C:\Users\Gertdan Documents 
с NUsers\GerJan\Document 
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рограма за премахването Ha Временните боклуци om 
Windows, както и ocmaBeHume от Всички инсталира- 
ни програми, Включително и от Интернет браузера 
и подобни, koumo записват разни файлове по разни 
места. Ако Ком тази скрита 8 повечето случаи информация 
добавим и Кофти системата за Uninstall, при Която ocmaBam 
сума ти неща по регистрите, положението става доста 
мрачно и операционната система започва да се влачи. Едно 
от безплатните решения на тези “проблеми” се нарича Ваки. 
Макар че повтаря името на столицата на Азербайджан, ав- 
торите и нямат нищо общо с тази държава. С една инстала- 
ция, малко настройки и два-три kauka, Всичко споменато no- 
горе заминава ако дим и то, използвайки алгоритъма DOD 
5220.22-М, при Който теоретично и практически Връщане на 
тези данни няма. :) 


This wizard allows you to search for system registry errors and unneeded files 
that can be safelly removed, 


Select here the type of cleanup you want to execute. 


©) Search for unneeded files 


This option allows you to search for unneeded files, shortcuts to missing files or 
folders and delete system temp files. 


© Search for system registry errors 


This options allows you to search invalid icon references, invalid uninstall program 
references and missing file references, 
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aunchOnFly е алтернатива и добавка Към старт MeHIO- 

то и kyuk лаунч бара, но определено по-добре напрабе- 

но. Малка и лека програмка и след Като се инсталира 

една буква L, се появява до часовника. След Като Клик- 
нете на него, излиза меню, на Което имате линкове Към ло- 
kaAHume дискове, дестопа, Add/Remove Programs и цялата по- 
редица My Nesto-si. Разбира се, може да добавите каквото uc- 
Кате да има там (Включително Minimize All Windows и System 
Properties и дори Shut Down) или да махнете каквото не Bu е 
необходимо. В опциите се намира и друга екстра: Възмож- 
ност LaunchOnFly ga се показва с натискане на Колелцето на 

мишката. 
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Tower of Demon 


За no-MaAko от мегабайгп 
получавате зарибяваща 
аркада с полъх на демони. 
Странна и сложна, но без 
съмнение професионално 
реализирана. 


Air Assault 2 


Перфектният трџизме- 
рен шутър! Очаква Ви 
Красива 3D графика, Висок 
фактор на преџграване u 
добро озвучаване. Те. Аг 
Assault 2 няма почти HU- 
какви минуси. 


Magic Pets 


Спасете магическите до- 
машни любимци, за да 
Възстановите баланса 
BoB Вълшебното Крал- 
ство на играта. Те са 
откраднати от зъл маг и 
скрити на сигурно В един 
ужасно голям лабиринт. 
Ще се пробВате ли? 


Shards 


Оригинална аркадна игра, 
В която гравитацията 
играе изключително баж- 
на роля. YBu, има mBopge 
малко нива. Но Винаги мо- 
же да си създадете още 
с малката програмка, koa- 
то Върви Към нея. 


Zombies 


Зомбитата никога не са 
били едни от най-приятни- 
те същества. Те обикно- 
Вено имат навика аа изс- 
мукват мозъка на нещаст- 
ните и нищо неподозира- 
щи хора. Ролята им В тази 
стратегия е подобна. 


Мад!с Огор 


УВлекателна Вариация на 
популярния Теїгіѕ с прибле- 
kameAHa графика, прият- 
на музика и множество 
нива. Единственият 0 
проблем е, че след Време 
може и да би се стори 
стереотипна. 
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ON THE DVD 


Marvel 
Super Heroes 


Страхотна dByU3MeDHa 
биткаджипска геймка, 6 
която един срещу друг 
ще се изправят почти 
Всички по-известни герои 
от koMukcume Ha Marvel. 
Изключително неангажи- 
раща и отпускаща. 


Out of the World 


Странен микс между DO- 


лева игра и екшън, Вдъхно- 


бен om Diablo и Crimson- 
land. Пренесете се 8 не 
толкова далечното бъде- 
ще, кодето човечеството 
е изразходВало почти Всич- 
ku ресурси на планетата и 
конфликтите са навсякъде. 


Becherovka 
Championship 


Обичате ли състезател- 
Hume игри? Да? Тогава 
пробвайте тоба най-ново 
чешко творение с готина 
атмосфера. Ако успеете 
да си затборите очите 
за понякога трудното уп- 
раВление, Ви очаква някол- 
kouacoB безплатен фън. 
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УЙ Стартирай своята | ИМА a р Всички ще ти 
кариера в най- завиждат, 
привлекателния за това което имаш! 
бизнес на света! Организирай много 
Режисирай сзоя 
собствена порно 


потрьби. 


специално за 


л! Ще 


се побъркаш пълен Санды 


a р 
мобилен телефон! 
Може да a 
намериш нещо 


велик войн И строител 
ще успееш Слава и 


Любим на всички. 
Всичко е като при 
истинския, събира 
монети, пуска се 


Супер яка игра 
напомняща на | | 


За тези, които 


= SUS mp | 


За всички, 
които очакват 
да видят 

И нещо повече .. 

Я Магията ще 
те завладее!!! 


питай 
атмосферата 
на Испанската 


Л 


познатата 
игра от 
компютрите 


Предизвикателство 
за всеки любител. 
на ШАХА, Добави 


Ако обичаш 
високи скорости 
* и опасни | 

приключения. || 


|| в 
| 7 Бъди там, 
| когато 


прилтелки 


път своите 


/ / най-добрите 


Ф тела и забравят за 
всичко около тях, 
ニニ 


откриват за пръв 


Космически 
войни! Ако си ROSSA старти 


Влез в ледената 
779 кула, за да спасиш 
==; магическия жезъл. 
Бъди внимателен - 


едноръкия ; 
бандит ивиж || 
какво щети 
донесе 
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Изпрати на номер (без 088 и 089). В sms-a напиши кода на избрания продукт и добави индекса на GSM-a ти: 人 ето руци У 

БТК Обади се на номер и следвай внимателно менюто. За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално набиране 

* За да получиш поры чаните от теб продукти, е необходимо да имаш активиран WAP. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, зареди WAP портал Там ще намериш и 

демо продукти. Всеки поръчал полифонична мелодия, }ауа игра. реален звук. цветна картинка или видео клип, ще получи класация на на ай-хитовите ни продукти в продь. лжение на 4 седмици. Спирането на ТОП 5 

класацията може да направиш по всяко време при изтеглянето на продукта. Всяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на един sms е 2,40 лв. с ДДС. Поръчване на продукт чрез 0900417 10 стру ва 1,80 лв. с ДДС 

на минута. Промоцията е валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, јауа игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси | „c-ma ail support(a gsmzabava.cora или на 089 865062 


серията ce тын! 


райт 
Fal veren 


Ти си джентълмен. 
Каниш я на вечеря 
отваряш вратата, 
дърпаш стола 
Време е за твоята 


116317 


Искаш ли да 
научиш 
техниките 

за правене 

на секс 

в автомобил;-) 


Еоп е едно малко 
любопитно 
драконче, което 
ще бъде изправен: 
пред много нови 
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681407 714726 Mocenpreare 
OD aie 114727 Бабапсува КО 
681460 714728 Къдеебатко? 
и 4 МА | 714729 Полицейска сирена 
Казваш, че ме обичаш 714730 Шефе, разкрити сме! 
= 714734 Yoda-Answer da phone 
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қасын 714733 Kanu aba “Thank you” 
Черните очи 714734 Имате ново съобщение 
чи ТЕЛЕВОНИ remit) 714735 Koge cn 6e, ПУСТИНЖО 
ЛЪЖА Е 714736 Айде бе муцка, вдигни ro! 
қ ылары 114737 Ei сладур телефонъттизвъни 
Буря в сърцето ми 714738 Хей, секси, вдигнисителефона 
ии 714739 Yoda -Message rom the dark side 
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